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机 调试 错误 Android 程序 员 狂 头 系统 和 自 测 题 。 
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好 帮手 。 
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随 着 Android 手机 的 普及 、Android 应 用 的 生活 化 ,特别 是 社会 上 Android 人 才 需 求 
WE BR. Android 工程 师 薪 酬 丰 厚 的 状况 , 越 来 越 多 的 院 校 开始 关注 对 Android 人 才 的 培 
养 , 开 设 手机 编程 课 是 大 多 数 高 校 计算 机 相关 专业 未 来 几 年 的 必然 选择 。 

为 此 ,在 江西 省 大 学 生 手机 软件 设计 赛 指导 教师 的 Android 编程 培训 讲义 的 基础 上 ， 
我 们 编写 了 《Android 应 用 开发 教程 ), 该 书 于 2013 年 1 月 在 江西 高 校 出 版 社 出 版 。 该 书 
出 版 后 被 江西 省 的 多 所 本 、 专 科 院 校 选用 ,例如 江西 师范 大 学 、 江 西 财经 大 学 、 东 华 理工 大 
学 、 江 西 科技 师范 大 学 .井冈 山大 学 、 乾 南 师范 学 院 、 九 江 学 院 等 本 科 院 校 ,江西 应 用 技术 
职业 学 院 、 南 昌 工 学 院 、 江 西 环境 工程 职业 学 院 等 专科 院 校 。 另 外 ,江西 省 外 的 天 津 中 德 
职业 技术 学 院 、 厦 门 理工 学 院 的 软件 学 院 等 多 所 高 校 也 选用 了 该 书 。 同 时 ,该 书 被 选 为 培 
训 用 书 , 如 南昌 大 学 软件 学 院 的 暑期 培训 .南昌 易 游 培训 学 校 的 Android 培训 等 选用 了 该 
书 。 该 书 的 出 版 带动 了 部 分 高 校 开设 Android 相关 课程 ,同时 吸引 了 一 批 网 友 的 关注 。 

许多 教师 和 网 友 反 映 ,该 书 实用 .通俗 易 懂 、 深 入 浅 出 、 可 读 性 强 , 特 别 适合 大 学 课堂 
教学 和 初学 者 入 门 自学 。 并 且 , 希 望 我 们 再 出 版 一 本 常用 案例 分 析 教 材 , 针 对 Android X: 
际 开发 中 经 常 使 用 到 的 功能 或 效果 进行 解剖 ,从 而 提高 大 家 综合 运用 知识 的 能 力 。 

在 调研 多 家 企业 对 Android 研发 的 相关 岗位 的 需求 时 ,许多 企业 纷纷 表示 希望 与 我 
们 合作 ,让 我 们 代为 招聘 和 测试 Android 开发 人 员 。 基 于 此 ,我 们 开发 了 一 套 Android f£ 
序 员 代 招 代 测 系统 ,并 制定 了 一 套 测试 体系 ,包括 初级 、 中 级 、 高 级 不 同 层 次 。 为 了 让 测试 
者 明确 测试 内 容 及 相关 技能 ,我 们 还 提供 了 一 些 典 型 案例 作为 参考 。 

为 了 提高 学 生 运 用 Android 的 能 力 , 检 验 学 生 是 否 掌握 了 相应 的 基本 技能 ,同时 为 了 
能 够 帮 企 业 招聘 到 具有 一 定 项 目 经 验 、 能 够 立即 参与 项 目 开 发 的 Android 开发 人 员 ,我 们 
结合 自身 的 高 校 教学 经 验 及 实际 的 Android 项 目 开 发 经 历 , 通 过 细致 的 整理 和 分 析 , 对 专 
业 技能 和 基本 知识 进行 了 合理 划分 ,最 终 设 计 和 编写 了 这 本 《Android 编程 经 典 案例 解 
析 》。 本 书 案例 是 在 原 有 知识 的 基础 上 添加 了 一 些 功 能 和 新 的 效果 ,主要 检验 学 生 是 否 能 
够 灵活 地 运用 所 学 内 容 , 以 及 是 否 掌握 了 Android 的 学 习 方 法 ,是 否 具 备 自 学 能 力 。 在 设 
计 这 些 案例 时 ,主要 考虑 了 以 下 几 个 方面 。 

(1) 实用 : 模拟 Android 应 用 开发 中 经 常 使 用 到 的 功能 和 效果 。 

(2) 综合 性 : 每 个 案例 都 涉及 多 方面 的 知识 点 , 需 灵 活 运用 。 

(3) 注重 案例 分 析 : 网 络 上 的 Android 源 代码 虽然 非常 多 ,但 详细 分 析 开 发 过 程 的 
较 少 ,再 加 上 注释 少 编码 风格 不 同 ,很 多 案例 下 载 之 后 难以 为 自己 所 用 ,本 书 在 编写 时 注 
重 了 对 案例 的 详细 分 析 。 

本 书 详细 地 分 析 了 17 个 典型 Android 案例 的 开发 过 程 ,这 些 案 例 紧 贴 市 场 ,实用 价 
值 高 ,读者 稍 加 修改 便 可 用 于 自己 的 项 目 当 中 。 本 书 同时 介绍 了 Android 开发 中 常见 的 
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错误 和 程序 调试 方法 ,并 提供 了 相应 的 Android 测试 题 。 在 学 完 本 书 之 后 ,读者 能 够 具备 
独立 进行 项 目 开发 的 能 力 。 

本 书 由 高 成 珍 担 任 主编 ,负责 全 书 案例 的 选取 和 大 部 分 章节 的 编写 工作 ; 钟 元 生 担 任 
联合 主编 ,具体 负责 编写 指导 、 体 例 设计 、 编 撰 组 织 、 审 稿 和 质量 保证 工作 。 本 书 各 章 的 分 
工 如 下 : 高 成 珍 负责 第 5 一 18 章 ; 钟 元 生 负 责 第 1、 第 2 和 第 19 章 ;高 必 楚 负责 第 3 章 ; 何 
英 负责 第 4 章 , 并 参与 第 19 章 的 编写 。 另 外 ,研究 生 杨 旭 、 章 雯 、 陈 海 俊 、 吴 微微 . 黄 婧 、 曹 
权 等 参与 了 本 书 的 初稿 讨论 以 及 配套 教学 课件 的 制作 工作 。 

本 书 在 编写 过 程 中 得 到 了 江西 财经 大 学 软件 与 通信 工程 学 院 、 江 西 科技 学 院 信 息 工 
程 学 院 、 南 昌 倚 动 软件 有 限 公 司 、 江 西 机 电 职 业 技 术 学 院 校 企 合作 办 公 室 的 帮助 与 支持 ， 
在 此 一 并 致谢 。 

由 于 编者 技术 水 平 有 限 ,再 加 上 时 间 仓 促 , 书 中 不 足 之 处 在 所 难免 ,希望 广大 读者 多 
提 宝 贵 意 见 。 


编 者 
2014 年 10 月 


人 I 加 


阅读 指南 


本 书 假定 您 已 接触 过 一 些 Android 基础 知识 ,知道 Android 应 用 程序 的 基本 结构 和 
一 些 常见 的 界面 控件 。 如 果 尚 未 接触 过 Android 应 用 开发 ,请 自学 我 们 编写 的 《 Android 
应 用 开发 教程 ) 教 材 ,或 者 参考 我 们 录制 的 手把手 教 你 学 Android 4. 1 系列 视频 ,资源 网 
址 为 http://10lab. cn/resource. html, 

书 中 示例 较 多 , 源 代码 较 长 。 本 书 注重 示例 的 程序 分 析 , 为 了 方便 大 家 掌握 知识 重 
点 ,压缩 了 相应 篇 幅 , 文 中 仅 列 出 了 一 些 关 键 代码 ,读者 可 到 http://10lab. en/case/ 
resource. html 下 载 完 整 源 码 ,直接 运行 即 可 看 到 书 中 的 效果 。 

强烈 建议 ,您 在 阅读 本 书 时 ,自己 根据 书 中 解释 和 关键 代码 补充 完成 完整 程序 ,而 不 
是 直接 打开 源 程序 直接 运行 观看 结果 。 仅 在 反复 尝试 失败 时 , 才 参 考 提供 的 源码 ,不 建议 
一 开始 就 看 程序 源码 。 

为 了 方便 教师 教学 , 书 中 为 每 一 段 源码 分 别 添加 了 行 号 ,并 为 一 些 关 键 语句 添加 了 注 
释 , 例 如 : 


1 public class MainActivity extends Activity ( 


2 public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 

3 super.onCreate (savedInstanceState); // 调 用 父 类 的 该 方法 

4 setContentView(R.layout.activity main); // 设 置 Activity 对 应 的 界 
// 面 布局 文件 

5 ) 

6 public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) ( // 创 建 选项 菜单 

3 getMenuInflater().inflate(R.menu.activity main, menu);// 指 定 菜 单 资源 

8 return true; 

9 ) 


10 } 


其 中 ,左边 的 1.2.3、… 表 示 行 号 ,中 间 的 “super. onCreateCsavedInstanceState) ;" 7 fé Et 
实 的 程序 代码 内 容 , 符 号 “//” 及 后 面 的 内 容 表 示 对 中 间 代 码 的 注释 。 

为 了 方便 学 习 、 交 流 、 资 源 共 享 , 我 们 提供 了 相应 资源 的 网 络 下 载 地 址 ,其 中 有 源码 、 
课件 .试题 等 ,网 址 为 http://10lab. cn/case/resource. html, 

如 果 大 家 在 学 习 或 使 用 本 书 过 程 中 有 什么 疑问 或 有 什么 好 的 建议 ,欢迎 大 家 通过 
QQ 群 314753495 或 邮箱 1281147324@qq. com 与 我 们 联系 。 
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TextView 特效 


1.1 案例 概述 


在 Android 应 用 中 , TextView 是 使 用 最 多 的 控件 之 一 ,主要 用 于 展示 文本 。 为 了 
突出 某 些 主题 ,往往 需要 以 不 同 的 颜色 或 加 粗 等 方式 显示 主题 。 此 外 ,手机 屏幕 宽度 
有 限 ,对 于 文本 内 容 过 长 而 又 不 想 影响 其 他 内 容 , 较 好 的 解决 方案 是 以 滚动 方式 显示 。 
本 案例 主要 展示 TextView( 文 本 显示 框 ) 的 一 些 特殊 效果 。 例 如 , 当 文 本 内 容 较 多 时 文 
本 滚动 显示 的 效果 、 同 一 文本 显示 框 中 设置 多 种 文本 颜色 的 效果 、 文 本 周围 显示 图 片 
的 效果 、 自 动 识别 文本 中 的 各 种 链接 效果 等 。 通 过 本 案例 的 学 习 , 读 者 可 以 轻松 地 实 
现 界面 图 文 并 茂 .文本 滚动 等 效果 。 本 案例 的 程序 运行 效果 如 图 1-1 所 示 , 界 面 分 析 如 
图 1-2 Bros 。 


TextView 特 效 


如 有 疑问 请 联系 我 们 
联系 电话 : 
E-mail : 


网 址 : 


图 1-1 程序 运行 效果 图 图 1-2 程序 运行 界面 分 析 图 
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1.2 关键 代码 


布局 文件 : 01V TextViewEffect res layout Vactivity main. xml 


1 «FrameLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 

3 android:layout width- "match parent" 

4 android:layout height-"match parent" 

5 android:background-"£aabbcc"» 

6 «TextView 

7 android:id-"Q*id/title" 

8 android:layout width-"wrap content" 

9 android:layout height-"wrap content" 

10 android:ellipsize- "marquee" 

11 android:focusable- "true" 

12 android:focusableInTouchMode="true" 

13 android:singleLine="true" 

14 android:textColor="#0000ff" 

15 android:textSize="24sp" 

16 android:layout_marginTop="20dp"/> 

17 <TextView 

18 android:layout_width="wrap_content" 

19 android:layout_height="wrap_content" 
20 android:layout_gravity="center" 
21 android:gravity="center" 
ER android:textSize-"30sp" 
23 android:text-"(string/content" 
24 android:drawableTop-"Gdrawable/ic launcher" 
25 android:drawableBottom-"Gdrawable/ic launcher" 
26 android:drawableLeft-"Q(drawable/ic launcher" 
27 android:drawableRight-"Gdrawable/ic launcher" 
28 android:textColor-"40000ff"/» 
29 «TextView 
30 android:layout width-"wrap content" 
31 android:layout height-"wrap content" 
32 android:text-"Gstring/info" 
33 android:textColor-"£$ffffff" 
34 android:textSize-"18sp" 
35 android:autoLink-"all" 
36 android:layout gravity-"bottom|center horizontal" 
37 android:background="#0000ff" 
38 android:padding="5dp"/> 


39 </FrameLayout> 
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字符 串 常量 文件 : 01\TextViewEffect\ res\values\strings. xml 


1 <?xml version-"1.0" encoding- "utf-8"?» 

2 «resources» 

3 «string name-"app name"»TextView 特效 </string> 

4 «string name-"action settings">Settings</string> 

5 «string name= "title"> 欢 迎 参加 江西 省 大 学 生 &«1t; font color-red&gt; 
手机 软件 设计 赛 &1t;/font&gt;«/string» 

6 «string name="content"> 赛 </string> 


7 «string name="info"> 如 有 疑问 请 联系 我 们 \n 联系 电话 : 0791- 83840363 


\nE 


-mail: iet20110163.com 


Wn 网 址 : http://iet.jxufe.cn «/string» 


8 «/resources» 


程序 代码 : OIN Text ViewEffectN sre VietVjxufeV en Vandroid textvieweffect MainActivity, java 


1 public class MainActivity extends Activity ( 
2 private TextView mTitle; // 显 示 标 题 的 文本 框 
3 GOverride 
4 protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 
5 super.onCreate (savedInstanceState); 
6 setContentView(R.layout.activity main); // 设 置 显 示 界 面 
7 mTitle- (TextView)findViewById(R.id.title);  // 根 据 ID 在 布局 文件 
// 中 查找 控件 
8 mTitle.setText (Html .fromHtml (getResources () .getString 
(R.string.title))); // 为 文本 显示 框 设置 文本 内 容 
9 ) 
10 GOverride 
11 public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) ( 
12 getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu); 
13 return true; 
14 } 
15 ] 


1.3 代码 分 析 


13.1 TextView 中 文字 滚动 的 效果 
要 想 实现 文字 滚动 显示 效果 ,TextView 需要 满足 以 下 条 件 。 


COD 文本 显示 
(2) 文本 显示 村 


EE 的 内 容 超 过 文本 显示 框 的 宽度 。 
匡 设 置 单行 显示 , 即 android:singleLine 王 "true" 。 默 认 情 况 下 ,超出 宽 


度 的 文字 会 自动 换行 显示 。 
(3) 设置 文本 滚动 显示 , 即 android: ellipsize =" marquee" 。 在 单行 情况 下 ,超出 文本 
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显示 框 宽度 的 部 分 默认 不 显示 。 
(4) TextView 需要 获取 焦点 ,设置 android: focusableInTouchMode、android : 
focusable 属性 的 值 为 true, 当 文本 显示 框 失去 焦点 时 ,文本 将 不 再 滚动 。 


1.3.2 同一 TextView 中 文字 颜色 不 同 的 效果 


在 Android 中 ,对 控件 显示 效果 的 控制 有 两 种 方式 ,一 种 是 在 XML 文件 中 通过 
XML 标签 的 一 些 属性 来 控制 控件 显示 。 另 一 种 是 在 Java 代码 中 通过 调用 控件 相应 类 的 
方法 来 控制 控件 显示 。 关 于 TextView 中 文字 的 颜色 ,在 XML 文件 中 可 以 通过 android: 
textColor 属性 设置 文本 的 颜色 ,但 此 时 设置 的 是 所 有 文字 的 颜色 , 即 同一 TextView 中 
文字 的 颜色 始终 是 一 致 的 ,通过 android:textColor 属性 无 法 实现 同一 文本 框 中 显示 多 种 
颜色 文字 的 效果 ,因此 可 考虑 通过 Java 代码 来 实现 该 效果 。 在 Android 中 对 HTML 有 
良好 的 支持 ,通过 HTML 类 的 一 些 静态 方法 可 以 对 字符 串 中 的 HTML 标签 进行 解析 ， 
因此 只 需 将 TextView 中 的 文字 设置 为 包含 HTML 中 颜色 标签 的 字符 串 , 然 后 通过 
HTML 类 解析 即 可 。 

Java 代码 和 XML 布局 文件 是 相互 独立 的 两 个 文件 ,在 Android 中 通过 setContentView 
方法 将 XML 布局 文件 和 Java 代码 关联 起 来 。 在 XML 布局 中 可 能 存在 多 个 控件 , 若 想 
在 Java 代码 中 控制 某 个 具体 的 控件 ,首先 需要 获取 到 该 控件 。 在 Android 中 是 通过 为 控 
件 添 加 ID 属性 来 唯一 标记 该 控件 的 ,因此 需要 为 TextView 控件 添加 ID 属性 , 即 
android ; id — " (9 4- id/ title" ,然后 在 代码 中 调用 findViewById(CR. id. title) 得 到 该 控件 ,最 
后 调用 TextView 的 setText() 方 法 来 设置 文本 内 容 。 在 此 调用 了 HTML 类 的 静态 方法 
fromHtml() 对 字符 串 进行 解析 ,主要 是 将 HTML 标签 转化 成 相应 的 显示 格式 。 这 个 字 
符 串 是 R. string. title 资源 ID 所 指引 的 资源 , 即 strings. xml 文件 中 的 "欢迎 参加 江西 省 
大 学 生 &lt; font color 二 red&.gt; 手 机 软件 设计 赛 &lt;/font&gt;" ,其 中 ,&lt; 代表" 
一 ",& gt 代表" 盖 ", 这 是 因为 在 XML 文件 中 "二 "、" 二 "有 特殊 含义 ,在 字符 串 中 不 能 直 
接 包 含 这 些 字 符 。 实 际 上 ,也 可 以 直接 在 代码 中 表示 , 即 : 


mTitle.setText (Html.fromHtml ("欢迎 参加 江西 省 大 学 生 <font color=red> 手 机 软件 设 
计 赛 </font>")); 
H, <font color = red —/font^ && HTML 中 的 标签 ,解析 结果 就 是 将 二 font 二 标签 
内 的 文字 颜色 设置 为 红色 。 


13.8 TextView 中 文字 周围 图 片 环 绕 的 效果 


在 Android 中 ,TextView 上 不 仅 可 以 显示 文字 ,还 可 以 显示 图 片 。TextView 控件 
提供 了 android: drawableTop, android; drawableBottom , android ; drawableLeft , android : 
drawableRight 4% Jm EH T 48 x Fl Hr 669 25 fr . BFF Eh. Eh. Ach. Gre. FR] SE 
还 提供 了 android: drawablePadding 属性 用 于 设置 图 片 与 文字 之 间 的 边 距 ,通过 这 些 属 性 
可 以 很 方便 地 实现 一 些 简单 的 图 文 并 茂 的 效果 。 对 于 一 些 复杂 的 图 文 并 茂 效 果 , 可 以 通 
过 综合 使 用 TextView 与 ImageView 来 实现 。 
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注意 : 当 图 片 大 小 与 文字 大 小 不 一 致 时 ,为 了 使 显示 美观 ,可 设置 文字 的 对 齐 方式 。 
1.3.4 自动 链接 效果 


在 Android 应 用 中 ,特别 是 一 些 宣传 页 面 中 ,经 常会 用 到 链接 , 单 击 链接 后 可 以 调用 
系统 中 相应 的 程序 来 执行 相关 操作 ,例如 网 址 链接 .电话 链接 .邮箱 链接 等 。 其 实 这 些 链 
接 在 Android 中 实现 非常 简单 ,只 需要 设置 TextView 的 android:autoLink 属性 即 可 ,该 
属性 有 以 下 几 个 值 。 

* none: 不 匹配 任何 格式 ,这 是 默认 值 。 

* web; 只 匹配 网 址 ,文本 中 的 网 址 会 以 超 链接 的 形式 显示 。 

* email; 只 匹配 电子 邮箱 ,文本 中 的 电子 邮箱 会 以 超 链 接 的 形式 显示 。 

* phone: 只 匹配 电话 号 码 ,文本 中 的 电话 号 码 会 以 超 链接 的 形式 显示 。 

* map: 只 匹配 地 图 地 址 ,文本 中 的 地 址 会 以 超 链接 的 形式 显示 。 

e all; 匹配 以 上 所 有 值 。 

除了 该 方法 之 外 ,用 户 也 可 以 通过 解析 HTML 标签 的 方式 对 网 址 .E-mail、 电 话 等 添 
加 超 链 接 , 但 此 时 仅仅 有 超 链接 显示 效果 , 单 击 后 并 不 会 调用 相关 的 程序 执行 该 操作 。 


1.4 知识 扩展 


14.1 android:gravity 与 android:layout gravity 的 区 别 


在 activity. main, xml 文件 的 第 2 个 TextView 中 (第 20 行 和 第 21 行 ) 既 设置 了 
android:gravity 一 "center" 又 设置 了 android:layout, gravity — "center" ,这 两 个 属性 都 是 
用 来 设置 对 齐 方式 ,那么 它们 有 什么 区 别 呢 ? 

android: gravity 表示 的 是 控件 里 面 内 容 的 对 齐 方式 ,而 android:layout_gravity 表示 
的 是 整个 控件 在 它 的 父 容器 中 的 对 齐 方式 。 两 个 属性 的 效果 分 析 如 图 1-3 所 示 o 
内 容 ”控件 父 容器 设置 控件 的 设置 控件 的 

i | android:gravity= "center "效果 android:layout. gravity- "center "效果 
测试 文字 


测试 文字 测试 文字 


1-3 两 种 对 齐 方式 的 效果 分 析 图 


142 android:padding 与 android:layout margin 的 区 别 


1E Android 中 ,android:padding 与 android:layout margin 属性 都 是 用 来 设置 边 距 
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大 小 ,它们 有 什么 区 别 呢 ? 

android; padding 表示 的 是 控件 里 面 的 内 容 距 离 控件 边缘 的 长 度 , 当 控件 的 大 小 值 为 
wrap content 时 ,在 设置 padding 的 值 时 ,控件 将 会 变 大 , 即 padding 属于 控件 的 一 部 分 ， 
而 android:layout_margin 表示 的 是 整个 控件 与 它 的 父 容器 或 者 兄弟 控件 之 间 的 距离 。 
当 为 控件 设置 背景 时 ,背景 会 填充 padding 部 分 ,但 不 会 填充 margin 部 分 。padding 表示 
的 是 控件 内 的 距离 关系 ,margin 表示 的 是 控件 间 的 距离 关系 。 两 种 设置 边 距 方式 的 效果 
分 析 如 图 1-4 所 示 。 


按钮 控件 父 容器 设置 按钮 一 的 设置 按钮 一 的 
| android:padding="30dp "效果 android:layout margin- "30dp "效果 


ES om 


1-4 两 种 设置 边 距 方式 的 效果 分 析 图 


注意 : android: padding 和 android:layout_margin 设置 的 边 距 是 指 上 、 下 、 左 、 右 的 边 
距 , 如 果 仅 需要 设置 菜 一 方向 的 边 距 ,例如 左边 距 , 可 以 使 用 android: paddingLeft 或 者 


android:layout_marginLeft 。 


1.4.3 Android 中 颜色 值 的 表示 


在 Android 中 经 常 需 要 使 用 到 颜色 ,例如 设置 文本 的 颜色 、 控 件 的 背景 颜色 等 。 在 
XML 文件 中 颜色 的 表示 有 两 种 方式 ,一 种 是 通过 十 六 进 制 数 来 表示 , 另 一 种 是 通过 引用 
系统 中 提供 的 一 些 颜色 常量 来 表示 。 在 通过 十 六 进 制 数 来 表示 时 ,颜色 值 总 是 以 # 号 开 
头 , 通 过 红 (Red) . 绿 (Green)、 蓝 (Blue) 三 原色 以 及 一 个 透明 度 (Alpha) 值 来 表示 ,如 果 省 
略 了 透明 度 的 值 , 那 么 该 颜色 默认 是 完全 不 透明 的 ,因此 ,颜色 表示 主要 有 以 下 几 种 。 

* £RGB; 用 3 位 十 六 进 制 数 表示 颜色 ,R 表示 红色 ,G 表示 绿色 ,B 表示 蓝 色 ,每 种 

颜色 的 值 为 0~f, 共 16 级 。 
e # RRGGBB; 用 6 位 十 六 进 制 数 表示 颜色 ,RR 表示 红色 ,GG 表示 绿色 ,BB 表示 
蓝 色 ,每 种 颜色 的 值 为 00 一任 , 共 256 级 。 

* # ARGB: 用 4 位 十 六 进 制 数 表示 颜色 ,A 表示 透明 度 ,R 表示 红色 ,G 表示 绿色 ， 
了 B 表 示 蓝 色 ,每 种 颜色 的 值 为 0~f, 共 16 级 。 

* # AARRGGBB: JH 8 位 十 六 进 制 数 表示 颜色 ,AA 表示 透明 度 ,RR 表示 红色 ， 
GG 表示 绿色 ,BB 表示 蓝 色 ,每 种 颜色 的 值 为 00 一 ff, 共 256 级 。 

在 Android 的 XML 文件 中 ,引用 Android 系统 中 颜色 的 方式 为 “@android:color/ 颜 
色 ”, 例 如 “@android:color/holo_red_dark” 表 示 深 红色 。 

除 此 之 外 ,在 Android 的 程序 代码 中 ,可 通过 Color 类 来 定义 各 种 颜色 。 
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1.5 思考 与 练习 


(1) 本 案例 使 用 了 层 布 局 (FrameLayout) ,用 线性 布局 (LinearLayout) 能 不 能 实现 同 
样 的 效果 ? 如 果 能 ,请 尝试 实现 ;如 果 不 能 ,请 说 明理 由 。 
(2) 尝试 综合 使 用 TextView 与 ImageView 实现 文字 周围 图 片 环绕 的 效果 (提示 : 
使 用 相对 布局 )。 
(3) 在 层 布局 (FrameLayout) 中 ,每 个 控件 会 单独 占 一 层 ,因此 在 FrameLayout 标签 
中 不 包含 android:gravity 属性 ,也 不 包含 android:layout_gravity 属性 。 请 判断 这 个 说 法 
是 否 正 确 。 
(4) 在 层 布 局 (FrameLayout) 中 包含 一 个 按钮 (Button) ,如 果 让 该 按钮 在 其 父 容器 中 
居中 显示 ,正确 的 方法 是 ( 
A) 设置 按钮 的 属性 : android:layout_gravity= "center" 
B) 设置 按钮 的 属性 : android:gravity — "center" 
Co 设置 按钮 父 容器 的 属性 : android:layout_gravity= "center" 
Do 设置 按钮 父 容 器 的 属性 : android:gravity— "center" 
(5) 在 以 下 选项 中 ,不 能 合法 表示 颜色 值 的 是 ( Jz 


A) #ggg B) #ffff C) £eeeeee D) £dddddddd 
(6) 在 以 下 选项 中 ,不 能 合法 表示 颜色 值 的 是 ( Jz 
A) #aaa B) # aaaa C) #aaaaa D) #aaaaaa 


CTS. 


手机 屏幕 的 区 域 划分 


2.1 案例 概述 


在 实际 应 用 中 ,大 家 经 常会 遇 到 分 割 屏 幕 的 需求 ,例如 两 个 控件 的 宽度 比 为 1: 3, 或 
者 某 个 控件 的 宽度 占 总 屏幕 宽度 的 1/3 等 。 由 于 不 同 手机 的 屏幕 大 小 会 有 所 不 同 , 因 此 
不 能 直接 计算 出 1: 3 或 1/3 各 是 多 少 ,然后 在 布局 中 使 用 固定 的 像素 值 。 在 Android 中 
提供 了 android:layout_weight 属性 ,通过 该 属性 可 以 很 容易 地 实现 按 比 例 分 配 空间 的 效 
果 。 本 案例 主要 介绍 android:layout_weight 属性 的 用 法 ,实现 将 屏幕 垂直 分 割 成 上 .中 、 
下 3 个 部 分 的 效果 ,它们 的 高 度 比 为 1: 4 : 1, 然 后 将 中 间 部 分 又 分 割 为 左 、 中 、 右 3 个 部 
分 ,它们 的 宽度 比 为 1 : 4: 1。 本 案例 的 程序 运行 效果 如 图 2-1 所 示 , 界 面 分 析 如 图 2-2 
所 示 。 


按 比例 分 割 屏幕 


图 2-1 程序 运行 效果 图 图 2-2 程序 运行 界面 分 析 图 
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关键 代码 


布局 文件 : 02\DivideScreen\res\layout\activity_main. xml 


<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 
android:background-"£aabbcc" 
android:orientation-"vertical"» 
«Button 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"O0dp" 
android:layout weight-"1" 
android:text-"Gstring/up"/» 
XLinearLayout 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"O0dp" 
android:layout weight-"4" 
android:orientation-"horizontal"» 
«Button 
android:layout width-"O0dp" 
android:layout height-"match parent" 
android:layout weight-"1" 
android:text-"Gstring/left"/» 
«Button 
android:layout width-"Odp" 
android:layout height-"match parent" 
android:layout weight-"4" 
android:text-"Qstring/center"/» 
«Button 
android:layout width-"Odp" 
android:layout height-"match parent" 
android:layout weight-"1" 
android:text-"G8string/right"/» 
«/LinearLayout» 
«Button 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"Odp" 
android:layout weight-"1" 
android:text-"G8string/down"/» 


«/LinearLayout» 
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字符 串 常 量 文 件 : 02\DivideScreen\res\values\strings. xml 


1 «?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"?» 

2 «resources» 

3 «string name="app_name"> 按 比例 分 割 屏 幕 </string> 
«string name="action settings">Settings</string> 
«string name-"up"» 上 </string> 

<string name="down"> 下 </string> 


«string name="left"> 左 </string> 
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«string name="right"> 右 </string> 
9 «string name-"center"»![i«/string» 


10 «/resources» 


2.3 代码 分 析 


2..1 线性 布局 


线性 布局 (LinearLayout) 是 Android 中 最 基础 也 是 最 常用 的 布局 管理 器 ,所 谓 线性 
是 指 该 布局 中 所 有 控件 的 排列 都 是 按照 同一 方向 ,方向 只 有 两 种 , 即 垂直 和 水 平 。 当 控件 
在 某 一 方向 上 已 经 排 满 整 个 屏幕 时 ,再 添加 其 他 控件 时 ,该 控件 将 无 法 显示 ,也 就 是 说 线 
性 布局 不 会 为 了 显示 控件 而 改变 方向 。 线 性 布局 中 常用 的 属性 如 下 。 
e android:orientation: 设置 线性 布局 的 方向 ,该 属性 的 值 只 有 vertical( 垂 直方 向 ) 
和 horizontal( 水 平方 向 ) 两 种 ,默认 值 为 horizontal。 
e android:gravity: 设置 线性 布局 内 控件 的 对 齐 方式 ,可 以 同时 指定 多 种 对 齐 方式 
的 组 合 , 多 个 属性 之 间 用 竖 线 隔 开 ,但 竖 线 前 后 不 能 出 现 空格 。 例 如 bottom | 
center horizontal 表示 控件 出 现在 屏幕 底部 ,而 且 水 平 居中 。 


2.32 ” 按 比例 分 割 屏 幕 


Android 平台 以 其 开源 、 低 成 本 、 易 开发 等 特性 受到 广大 手机 软件 开发 者 、 设 备 制造 
商 等 的 青睐 ,市 面 上 Android 手机 的 尺寸 .屏幕 分 辨 率 多 种 多 样 。 为 了 让 界面 适合 于 不 同 
屏幕 尺寸 的 手机 ,通常 会 按 比 例 分 配 控 件 的 大 小 ,而 很 少 使 用 固定 的 像素 。 在 Android 中 
为 控件 提供 了 一 个 android:layout_weight 属性 ,该 属性 表示 的 是 控件 所 占 屏幕 剩余 空间 
的 权重 ,如 果 只 有 一 个 控件 设置 了 该 属性 , 则 该 控件 会 占 满 所 有 的 剩余 空间 ,如 果 有 多 个 
控件 设置 了 该 属性 , 则 多 个 控件 按照 比例 大 小 分 配 剩余 空间 。 

例如 有 3 个 控件 a、b、c 水 平 排列 ,它们 的 宽度 值 都 为 wrap_content 时 ,整个 屏幕 宽 
度 为 X, 它 们 的 android:layout_weight 属性 值 分 别 为 1.2.3, 则 表示 第 1 个 控件 除了 自己 
的 宽度 以 外 还 额外 占 剩 余 空间 宽度 的 1/6(6 二 1 十 2 十 3)。 以 此 类 推 ,第 2 个 控件 还 额外 
占 剩余 空间 宽度 的 1/3, 第 3 个 控件 还 额外 占 剩余 空间 宽度 的 1/2。 

剩余 空间 的 宽度 二 XX 一 a 控件 的 宽度 一 b 控件 的 宽度 一 c 控件 的 宽度 
那么 ,此 时 这 3 个 控件 的 宽度 之 比 为 (a 控件 的 宽度 十 1/6X 剩 余 空间 的 宽度 ) :(b 控件 的 
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宽度 十 1/3 久 剩余 空间 的 宽度 ) : Ce 控件 的 宽度 十 1/2 久 剩余 空间 的 宽度 ) ,由 于 a b.c f 
件 自 身 的 宽度 关系 不 确定 ,因此 它们 之 间 的 宽度 比 没有 关系 , 达 不 到 按 比例 分 割 的 目的 。 
要 想 按 比例 分 割 ,此 时 有 两 种 解决 方案 ,一 是 设置 所 有 控件 的 宽度 为 0; 二 是 设置 所 有 控 
件 的 宽度 为 match_parent。 

当 设置 所 有 控件 的 宽度 都 为 0 时 ,此 时 剩余 空间 就 是 X 一 0 一 0 一 0=X, 这 样 它 们 的 
宽度 比 就 是 (0 十 1/6XX) : (0 十 1/3XX) : (0 十 1/2X X)=1 : 2 : 3, 

当 设置 所 有 控件 的 宽度 为 match_parent 时 ,此 时 剩余 空间 就 是 X ANN 
一 2X, 这 样 它 们 的 宽度 比 就 是 (XX 十 1/6X (一 2X)) : (X+1/3X(—2X)) : OX -1/2X 
(—2X))—2:1:0,Hl c 控件 无 法 显示 。 

通过 上 面 的 计算 可 知 ,如果 想 要 控件 的 宽度 成 一 定 比 例 ,最 好 的 方式 是 设置 它们 的 宽 
度 为 0, 然后 设置 它们 的 android:layout weight 的 值 成 一 定 比 例 。 虽 然 通过 设置 它们 的 
宽度 为 match parent 也 能 达到 按 比例 分 割 的 目的 ,但 是 计算 起 来 比较 麻烦 。 

因此 在 本 例 中 ,要 想 将 整个 屏幕 按 比 例 1 : 4 : 1 分割 成 上 、 中 、 下 3 个 部 分 ,只 需 将 
3 个 部 分 控件 的 高 度 设 为 0, 然后 将 其 android:layout_weight 的 值 设 为 1 : 4 : 1 即 可 ;要 
想 将 中 间 部 分 按 比 例 1 : 4 : 1 分割 成 左 、 中 、 右 3 个 部 分 ,只 需 将 中 间 部 分 所 包含 的 3 个 
控件 的 宽度 设 为 0, 然后 将 其 android:layout_weight 的 值 设 为 1:4:1 即 可 。 


2.4 知识 扩展 


在 实际 应 用 时 ,大 家 经 常会 遇 到 一 个 屏幕 难以 显示 完 所 有 内 容 的 情况 ,例如 网 页 信 
息 。 如 果 确 实 需要 显示 超出 屏幕 的 内 容 , 可 以 在 控件 之 外 添加 一 个 滚动 条 ,由 滚动 条 包 囊 
该 控件 。 滚 动 条 有 两 种 , 即 ScrollView (垂直 滚动 条 ) 和 HorizontalScrollView( 水 平 滚动 
AO ,在 一 个 滚动 条 内 部 最 多 只 能 直接 包 庄 一 个 控件 。 例 如 ,如 果 在 水 平 线性 布局 中 添加 
10 个 控件 ,按照 屏幕 的 大 小 最 多 只 能 显示 5 个 半 控 件 , 此 时 第 6 个 控件 由 于 有 一 部 分 可 
以 显示 ,所 以 它 会 被 压缩 从 而 全 部 显示 出 来 ,而 另外 4 个 控件 是 完全 不 能 显示 的 ;如 果 需 
要 显示 出 超出 屏幕 的 那 4 个 控件 ,可 以 为 水 平 线性 布局 添加 水 平 滚动 条 。 垂 直 深 动 条 和 
水 平 滚动 条 可 以 混合 使 用 , 即 可 以 在 水 平 滚动 条 内 部 包 庄 一 个 垂直 滚动 条 或 者 在 垂直 滚 
动 条 内 部 包 右 一 个 水 平 滚动 条 。 例 如 ,显示 大 图 片 时 ,可 以 添加 水 平 滚动 条 和 垂直 滚动 
条 ,从 而 查看 图 片 全 部 。 


2.5 思考 与 练习 


CD 层 布局 (FrameLayout) 中 的 控件 能 否 使 用 android:layout_weight 属性 ,如 果 不 
能 ,请 说 明 原 因 。 
(2) 在 下 列 关 于 线性 布局 的 描述 中 ,正确 的 是 ( m 
A) 水 平 线性 布局 中 所 有 的 控件 都 是 按照 水 平方 向 一 个 挨 着 一 个 排列 的 ,超出 屏 
幕 的 宽度 后 ,将 会 自动 生成 水 平 滚动 条 , 拖 动 滚动 条 可 查看 其 他 控件 
B) 水 平 线性 布局 中 所 有 的 控件 都 是 按照 水 平方 向 一 个 挨 着 一 个 排列 的 ,超出 屏 
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幕 的 宽度 后 ,将 会 自动 换行 显示 其 他 控件 
Co 水 平 线性 布局 中 所 有 的 控件 都 是 按照 水 平方 向 一 个 挨 着 一 个 排列 的 ,超出 屏 
幕 的 宽度 后 ,将 不 会 显示 多 余 的 控件 
D) 水 平 线性 布局 中 所 有 的 控件 都 是 按照 水 平方 向 一 个 挨 着 一 个 排列 的 ,超出 屏 
幕 的 宽度 后 ,再 添加 控件 ,程序 运行 时 将 报错 
(3) 在 水 平 线性 布局 中 ,为 了 使 控件 的 宽度 成 一 定 比 例 , 需 要 使 用 ( ) 属 性 。 


A) android:layout_width B) android:layout_weight 

C) android:layout_margin D) android:layout_gravity 
(4) 在 ScrollView 垂直 滚动 条 中 ,最 多 可 直接 包含 ( ) 个 子 控件 。 

A) 0 B) 1 GK D) 无 数 


40 ? EEEE 


我 的 课表 一 一 表格 布局 的 应 用 


3.1 案例 概述 


本 案例 主要 介绍 表格 布局 (TableLayout) 的 使 用 ,通过 表格 布局 能 够 很 方便 地 实现 控 
件 宽度 一 致 、 上 下 对 齐 的 效果 ,对 于 一 些 比较 规则 的 界面 (例如 几 行 几 列 ) 很 实用 。 本 案例 
实现 一 个 简单 的 展示 课表 的 功能 ,对 于 课表 而 言 , 每 天 课程 的 节 数 是 相同 的 ,只 是 上 课 的 
内 容 不 同 ,是 典型 的 几 行 几 列表 格 。 单 击 中 间 空 白 的 按钮 可 以 设置 课程 ,用 户 也 可 以 对 已 
有 课程 进行 修改 。 本 案例 的 程序 运行 效果 如 图 3-1 所 示 。 


我 的 课程 表 


3-1 程序 运行 效果 图 


3.2 关键 代码 


布局 文件 : 03\CourseList\res\layout\activity_main. xml 


<TableLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"match parent" 


android:layout height-"match parent" 


«TextView 


1 

2 

3 

4 android:background- "faabbcc"» 

5 

6 android:layout width-"match parent" 
7 


android:layout height-"wrap content" 


[C Android 编程 经 典 案例 解析 


8 android:gravity-"center" 

9 android:text-"8string/mycur" 

10 android:textColor-"£fff2233" 

F1 android:background="#ccbbaa" 

12 android:padding-"5dp" 

13 android:layout marginBottom- "5dp" 
14 android:textSize-"24sp"/» 

15 «TableRow» 

16 «TextView 

17 style-"Gstyle/textView" 

18 android:background-"4 00000000"/» 
19 «TextView 

20 style-"Gstyle/textView" 

21 android:layout column-"1" 

22 android:text-"Gstring/first"/» 
23 «TextView 

24 style-"Gstyle/textView" 

25 android:text-"Gstring/second"/» 
26 «TextView 

27 style-"Gstyle/textView" 

28 android:text-"Gstring/third"/» 
29 «TextView 

30 style-"Gstyle/textView" 

31 android:text-"Gstring/forth"/» 
32 «TextView 

3s style-"Gstyle/textView" 

34 android:text-"(string/fifth"/» 
35 «TextView 

36 style-"Gstyle/textView" 

37 android:text-"Gstring/sixth"/» 
38 «TextView 

39 style-"Qstyle/textView" 

40 android:text-"(string/seventh"/» 
41 «/TableRow» 

42 «TableRow» 

43 «TextView 

44 style-"Gstyle/textView" 

45 android:text-"Gstring/mon"/» 
46 «Button style-"Gstyle/btn"/» 

47 «Button style-"6style/btn"/» 

48 «Button style-"6style/btn"/» 

49 «Button style-"Gstyle/btn"/» 

50 «Button style-"6style/btn"/» 

51 «Button style-"Gstyle/btn"/» 
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52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 
68 
69 
70 
71 
Kë 
73 
74 
15 
76 
3T 
78 
79 
80 
81 
82 
83 
84 
85 
86 
87 
88 
89 
90 
91 
92 
93 
94 
95 
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«Button style="@style/btn"/> 
«/TableRow» 
«TableRow» 

«TextView 
style-"Gstyle/textView" 
android:text-"G8string/tue"/» 

«Button style-"Gstyle/btn"/» 

«Button style-"8style/btn"/» 

«Button style-"style/btn"/» 

«Button style-"Gstyle/btn"/» 

«Button style-"6Gstyle/btn"/» 

«Button style-"Gstyle/btn"/» 

«Button style-"Gstyle/btn"/» 

«/TableRow» 
«TableRow» 

«TextView 
style-"Gstyle/textView" 
android:text-"Gstring/wed"/» 

«Button style-"Gstyle/btn"/» 

«Button style-"Gstyle/btn"/» 

«Button style-"Gstyle/btn"/» 

«Button style-"Qstyle/btn"/» 

«Button style-"Gstyle/btn"/» 

«Button style-"Gstyle/btn"/» 

«Button style-"Gstyle/btn"/» 

«/TableRow» 
«TableRow» 

«TextView 
style-"Gstyle/textView" 
android:text-"Gstring/thu"/» 

«Button style-"Gstyle/btn"/» 

"@style/btn"/> 
"@style/btn"/> 
"@style/btn"/> 
"@style/btn"/> 
"@style/btn"/> 
"@style/btn"/> 


<Button 
<Button 
<Button 
<Button 


<Button 


<Button 
</TableRow> 
<TableRow> 
<TextView 
style="@style/textView" 
android:text="@string/fri"/> 
<Button style="@style/btn"/> 
<Button style="@style/btn"/> 
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96 «Button style="@style/btn"/> 

97 «Button style="@style/btn"/> 

98 «Button style="@style/btn"/> 

99 «Button style="@style/btn"/> 
100 «Button style="@style/btn"/> 
101 «/TableRow» 


102 «/TableLayout» 


字符 串 常 量 文件 : 03V CourseList res values strings. xml 


«?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"?» 

Xresources» 
«string name="app_name"> 我 的 课表 < /string> 
<string name="action settings">Settings</string> 
<string name="mon"> 星 期 一 </string> 
<string name="tue"> 星 期 二 </string> 
<string name="wed"> 星 期 三 </string> 
<string name="thu"> 星 期 四 </string> 
«string name="fri"> 星 期 五 < /string» 
<string name="first"> 第 一 节 < /string> 
<string name="second"> 第 二 节 </string> 
<string name="third"> 第 三 节 < /string> 
<string name="forth"> 第 四 节 < /string> 
<string name="fifth"> 第 五 节 < /string> 
<string name="sixth"> 第 六 节 < /string> 
<string name="seventh"> 第 七 节 </string> 
<string name="mycur"> 我 的 课程 表 < /string> 
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«/resources» 


样式 文件 : 03\CourseList\res\values\styles. xml 


1 «resources xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android"» 
2 «style name-"AppBaseTheme" parent-"android:Theme.Light"»«/style» 
3 «style name-"AppTheme" parent-"AppBaseTheme"»«/style» 
4 «style name-"textView"» 
5 «item name-"android:layout width"»0dp«/item» 
6 «item name-"android:layout weight"»1«/item» 
7 «item name-"android:layout height"»wrap content«/item» 
8 «item name-"android:layout margin"»1dp«/item» 
9 «item name-"android:textSize"»16sp«/item» 
10 «item name- "android:background"»8drawable/bg«/item» 
11 «/style» 
12 «style name-"btn"» 
13 «item name-"android:layout width"»Ü0dp«/item» 
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14 
15 
16 
ET 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
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<item name="android:layout weight">1</item> 
<item name="android:layout height">wrap content</item> 
<item name-"android:layout margin"»1dp«/item» 
«item name-"android:textSize"»1l6sp«/item» 
<item name- "android:background"»8(drawable/bg«/item» 
«item name-"android:minHeight"» 0dp«/item» 
«item name- "android:minWidth"»0dp«/item» 
<item name-"android:textColor"»$0000ff«/item» 
<item name-"android:onClick"»setCourse«/item» 
«/style» 


«/resources» 


程序 代码 : 03V CourseList src VietV jxufe Vcn V android" courselist\ MainActivity. java 


public class MainActivity extends Activity ( 
private Button btn; // 记 录 单 击 的 按钮 
Qoverride 
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 
super.onCreate (savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.activity main); 


) 


public void setCourse (View view)( // 单 击 按钮 的 事件 处 理 
btn= (Button)view; // 获 取 被 单 击 的 按钮 
Builder courseBuilder=new AlertDialog.Builder (this); // 创 建 对话 框 
courseBuilder.setTitle ("请 输入 课程 名 "); // 设 置 对 话 框 标题 


final EditText editText=new EditText (this); // 创 建 一 个 文本 编辑 框 

editText.setText (btn.getText () .toString());// 设 置 文本 编辑 框 内 容 

courseBuilder.setView(editText); // 将 文本 编辑 框 添加 到 对 话 框 中 

courseBuilder.setPositiveButton(" 确 定 ",new OnClickListener()( 
GOverride 


public void onClick(DialogInterface dialog, int which)( 


btn.setText(editText.getText().toString()); // 设 置 课程 
} 
); // 为 对 话 框 添加 "确定 "按钮 
courseBuilder.create().show(); // 创 建 并 显示 对 话 框 


) 

GOverride 

public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) { 
//Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present. 
getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu); 


return true; 
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3.3 代码 分 析 


3.3.1 界面 分 析 


课表 界面 分 析 如 图 3-2 所 示 ,整体 采用 表格 布局 (TableLayout) ,其 中 ,标题 文本 单独 
占 一 行 ,并 居中 显示 ,下 面 是 规则 的 6 行 8 列 的 表格 ,只 不 过 第 1 行 第 1 列 为 空白 。 在 这 
些 单元 格 中 ,第 1 行 和 第 1 列 所 有 的 单元 格 都 是 TextView, 用 于 显示 星期 和 上 课时 间 的 
提示 ,其 他 单元 格 都 是 按钮 ,用 于 显示 具体 的 课程 , 单 击 按钮 可 以 对 课程 进行 设置 和 修改 。 
表格 中 每 个 单元 格 的 大 小 、 宽 度 、 高 度 等 都 一 致 ,并 且 每 个 单元 格 都 包含 有 边框 ,为 了 复 用 
代码 ,可 以 单独 为 其 定义 样式 。 在 此 定义 两 个 样式 ,一 个 是 针对 TextView 的 ,一 个 是 针 
对 Button 的 。 


图 3-2 课表 界面 分 析 图 


3.3.2 ”表格 布局 


表格 布局 (TableLayout) 以 行 和 列 的 形式 来 管理 界面 控件 的 布局 管理 器 ,但 在 表格 布 
局 中 并 不 能 明确 声明 包含 几 行 几 列 。 可 通过 添加 TableRow 来 增加 行 ,TableRow 本 身 
也 是 容器 ,可 以 在 TableRow 中 继续 添加 控件 ,每 添加 一 个 控件 表示 在 该 行 中 增加 一 列 。 
如 果 直 接 在 表格 布局 中 添加 控件 , 则 该 控件 将 会 单独 占 一 行 。 在 表格 布局 中 ,每 列 的 宽度 
都 是 一 样 的 , 列 的 宽度 由 该 列 中 最 宽 的 那个 单元 决定 ,整个 表格 布局 的 宽度 则 取决 于 表格 
里 的 内 容 , 但 不 能 超过 父 容器 的 宽度 。 表 格 布局 中 常见 的 属性 如 下 。 
e android:collapseColumns: 隐藏 指定 的 列 , 其 值 为 列 所 在 的 序号 ,从 0 开始 ,如 果 
需要 隐藏 多 列 ,可 用 逗号 隔 开 这 些 序号 。 隐 藏 该 列 后 ,后 面 的 列 会 占用 该 列 的 
位 置 。 
e android: shrinkColumns: 压缩 指定 的 列 , 从 而 使 整 行 能 够 完全 显示 ,不 会 超出 屏 
幕 。 该 属性 用 于 某 一 行 的 内 容 超过 屏幕 的 宽度 时 ,此 时 ,会 使 指定 列 压缩 换行 ,其 
值 为 列 所 在 的 序号 。 如 果 没 有 指定 该 属性 , 则 超出 屏幕 的 部 分 将 自动 截取 ,不 会 
显示 。 
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e android:stretchColumns: 扩展 指定 的 列 ,以 填充 屏幕 中 的 空白 部 分 。 该 属性 用 于 
行 的 内 容 不 足以 填充 整个 屏幕 时 ,此 时 ,指定 列 的 宽度 将 变 大 以 填 满 空白 部 分 ,其 
他 列 的 宽度 不 变 。 表 格 中 可 以 包含 多 行 , 每 行 的 列 数 可 能 不 相同 ,但 同一 列 的 宽 
度 是 一 致 的 ,并 不 会 因为 某 一 行 有 空余 而 使 该 行 中 某 一 列 的 宽度 变 大 ,也 不 会 因 
为 其 他 行 没有 空余 而 使 它们 的 该 列 宽度 不 变 。 
* android:layout_column: 指定 控件 在 TableRow 中 所 处 的 列 。 如 果 没 有 设置 该 属 
TE ,在 默认 情况 下 ,控件 在 一 行 中 是 一 列 挨 着 一 列 排列 的 。 通 过 设置 该 属性 ,可 以 
指定 控件 所 在 的 列 , 从 而 达到 中 间 某 一 个 列 为 空 的 效果 。 
e android:layout_span: 指定 某 一 控件 所 跨越 的 列 数 , 即 将 多 列 合 并 为 一 列 。 
要 想 实 现 课表 界面 中 的 标题 独占 一 行 的 效果 ,只 需 将 标题 TextView 直接 放 入 
TableLayout 中 即 可 。 
要 想 实现 课表 界面 中 第 1 行 第 1 列 空白 的 效果 ,只 需 设 置 第 1 (GPS 1 个 控件 的 
android:layout_column 值 为 1 或 者 将 第 1 行 中 第 1 个 控件 的 背景 设置 为 透明 即 可 。 


3.3.3 Ja TextView 添加 边框 


在 Android 中 ,TextView 控件 并 不 存在 设置 边框 的 属性 ,那么 怎样 为 TextView 添 
加 边框 呢 ? 主要 有 3 种 方法 ,其 一 , 自 定义 一 个 控件 ,该 控件 继承 TextView, 然 后 重 写 其 
onDraw() 方 法 ,绘制 边框 ;其 二 ,设计 一 张 背景 图 片 , 该 图 片 透明 且 带 有 边框 ;其 三 ,定义 
一 个 shape 类 型 的 XML 文件 ,然后 将 其 作为 TextView 的 背景 。 

在 这 里 采用 第 3 种 方式 , 即 自 定义 一 个 矩形 ,矩形 的 边框 为 2dp ,颜色 为 黑色 ,而 矩形 
的 中 间 填 充 部 分 为 透明 ,然后 将 该 矩形 作为 TextView 的 背景 。 具 体 代 码 如 下 : 


自 定 义 图 形 文件 : 03\CourseList\res\drawable-hdpi\bg. xml 


1 <?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"?» 

2 «shape xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
3 android:shape-"rectangle" » 

4 «solid android:color-"400000000" /»« |- RUE BL t AAH --> 

5 «padding android:left-"5gp" 

6 android:top-"5dp" 

7 android:right- "5dp" 

8 android:bottom-"5dp"/» 

9 «stroke 

10 android:width- "2dp" 

dd android:color- "4000000" /»«!- JEJE LE A WII (8 35 ,颜色 为 黑色 --> 
12 «/shape» 


3.3.4 ”定义 样式 


在 课表 界面 中 ,TextView 和 Button 控件 比较 多 ,每 个 控件 都 需要 设置 宽度 es HE XC 
字 大 小 .背景 颜色 等 ,并 且 大 部 分 TextView 和 Button 的 这 些 属 性 的 值 都 是 一 致 的 ,分 别 
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设置 代码 比较 元 长 ,特别 是 想 对 这 些 TextView 换 一 种 风格 时 需要 一 个 个 去 修改 ,比较 麻 
烦 。 在 Android 中 ,用 户 可 以 将 控件 的 一 些 共同 属性 提取 出 来 ,定义 成 样式 , 当 控 件 需 要 
使 用 这 些 属性 时 ,只 需要 调用 该 样式 即 可 ; 当 用 户 需 要 改变 整体 的 风格 时 ,只 需要 修改 样 
式 定义 文件 即 可 。 这 样 只 需要 更 改 一 处 ,就 可 以 达到 所 有 控件 全 部 变化 的 目的 ,非常 方 
便 。 如 果 用 户 只 需要 更 改 某 一 个 控件 的 风格 ,可 以 直接 在 该 控件 中 对 属性 重新 赋值 ,此 时 
它 会 覆盖 样式 中 的 属性 。 

在 Android 中 定义 样式 文件 ,通常 是 在 res\values\styles. xml X f/FrP B — resource 
根 元 素 下 添加 二 style 二 元素, 它 的 name 属性 用 来 指定 样式 名 。 样 式 中 的 每 一 个 属性 值 
HH <item> iR ERKI <item> PRA H name 属性 指定 具体 的 属性 ,二 item 二 标签 的 内 
容 为 属性 的 值 。 在 引用 时 ,只 需 将 组 件 的 style 属性 值 设 置 为 @style/ 样 式 名 即 可 ,具体 代 
码 见 本 案例 中 提供 的 styles. xml 文件 。 


3.3.5 直接 绑 定 到 标签 


Android 中 的 事件 处 理 有 3 种 方式 , 即 基于 监听 的 事件 处 理 机 制 . 基 于 回调 的 事件 处 
理 机 制 以 及 直接 绑 定 到 标签 。 其 中 ,基于 监听 的 事件 处 理 机 制 最 灵活 ,使 用 最 广泛 ;基于 
回调 的 事件 处 理 机 制 仅 限于 系统 提供 了 一 些 固定 的 事件 处 理 ,如 触摸 事件 ,按键 事件 等 ， 
重 写 系统 提供 的 一 些 回 调 方法 即 可 ;直接 绑 定 到 标签 仅 限于 个 别 事件 ,如 单 击 事件 ,但 非 
常 简单 .方便 。 

在 本 案例 中 包含 35 个 按钮 , 单 击 任何 一 个 按钮 都 需要 进行 事件 处 理 , 如 果 采 用 基于 
监听 的 事件 处 理 需 要 为 这 些 按钮 分 别 添加 android:id 属性 ,然后 根据 ID 找到 相应 按钮 ， 
再 为 这 些 按钮 注册 单 击 事件 处 理 器 ,非常 烦琐 。 在 此 ,可 采用 直接 绑 定 到 标签 的 方式 ,为 
按钮 标签 添加 onClick 属性 ,由 于 所 有 的 按钮 都 需要 ,可 以 将 该 属性 添加 到 样式 文件 中 。 
该 属性 值 即 具体 处 理 单 击 事件 的 方法 ,在 此 为 setCourse。 因 此 ,需要 在 Activity 中 添加 
一 个 public void setCourse( View view) 方 法 ,除了 方法 名 之 外 其 他 都 是 固定 写法 ,其 中 传 
递 的 参数 View 为 具体 被 单 击 的 按钮 。 


3.4 知识 扩展 


在 Android 中 ,手机 屏幕 通常 是 竖 屏 的 ,然而 在 某 些 情况 下 ,界面 横 屏 显示 会 更 加 美 
观 ,最 常见 的 就 是 视频 播放 ,一 般 的 视频 都 是 16 : 9 或 者 4:3, 坚 屏 播 放 比 较 小 ,不 太美 
XL. f£ Android 中 为 开发 者 提供 了 更 改 界面 为 横 屏 显示 的 方法 ,有 以 下 两 种 : 

(D 在 AndroidManifest. xml 清单 文件 中 对 需要 横 屏 显示 的 Activity 添加 android: 
screenOrientation 一 "landscape" 属 性 。 


(2) 在 代码 中 进行 判断 ,如 果 是 竖 屏 , 则 将 其 设置 为 横 屏 。 代 码 如 下 : 


1 if(getRequestedOrientation()!-ActivityInfo.SCREEN ORIENTATION LANDSCAPE)( 
2 setRequestedOrientation(ActivityInfo.SCREEN ORIENTATION LANDSCAPE); 
3 } 


«4020 EEEE 


第 3 章 我 的 课表 一 一 表格 布局 的 应 用 古国 


3.5 思考 与 练习 


COD 本 案例 中 表格 布局 刚刚 填 满 了 整个 屏幕 ,如 果 现 在 每 天 晚上 要 上 晚 自习 , 即 一 天 
有 10 节 课 ,那么 应 该 如 何 变化 使 得 可 以 查看 10 节 课 ? (提示 : 添加 滚动 条 ) 
(2) 在 下 面 自 定义 style 的 方式 中 ,正确 的 是 ( Jo 
A) <resources> 
<style name="myStyle"> 
<item name="android:layout_width">match_parent</item> 
</style> 
«/resources» 
B) «style name-"myStyle"» 
«item name-"android:layout width"»match parent </item> 
</style> 
C) <resources> 
<item name="android:layout_width">match_parent </item> 
< /resources> 
D) <resources> 
<style name="android:layout_width">match_parent </style> 
</resources> 
在 下 列 关 于 表格 布局 的 描述 中 ,不 正确 的 是 ( m 
A) 表格 布局 从 线性 布局 继承 而 来 
B) 表格 布局 中 可 明确 指定 包含 多 少 行 多 少 列 
C) 在 表格 布局 中 可 设置 某 一 控件 占 多 列 
D) 如 果 直 接 向 表格 布局 中 添加 控件 ,而 不 是 在 TableRow 中 添加 , 则 该 控件 将 
单独 占 一 行 
(4) 在 表格 布局 中 ,设置 某 一 列 为 可 压缩 列 的 正确 方法 是 ( ) 。 
A) 设置 TableLayout 的 属性 : android:stretchColumns 王 "x" ,x 表示 列 的 序号 
B) 设置 TableLayout 的 属性 : android:shrinkColumns— "x". x 表示 列 的 序号 
C) 设置 具体 列 的 属性 : android:stretchable— "true" 
D) 设置 具体 列 的 属性 : android:shrinkable— "true" 
(5) 运用 表格 布局 设置 3 行 3 列 的 按钮 ,要 求 第 1 
行 中 有 一 列 空 着 ,第 3 列 被 拉 伸 , 第 3 行 中 有 一 个 按钮 


一 
CD 


占 两 列 ,运行 效果 如 图 3-3 所 示 。 Bu 按钮 = 
按钮 四 。 按钮 五 RHEA 
mut 按钮 八 


图 3-3 习题 5 运行 效果 图 


EEEH? ©% 


闪烁 需 虹 灯 一 一 层 布局 的 应 用 


4.1 案例 概述 


本 案例 主要 介绍 层 布 局 的 使 用 ,通过 层 布 局 可 以 很 方便 地 实现 多 个 控件 到 加 的 效果 。 
本 案例 结合 定时 器 和 Handler 消息 传递 机 制 实现 闪烁 赵 虹 灯 的 效果 ,通过 Timer 定时 发 
送 消息 ,Handler 在 接收 消息 后 进行 相关 处 理 , 改 变 控件 的 背景 颜色 实现 闪烁 的 效果 。 本 
案例 的 程序 运行 效果 如 图 4-1 和 图 4-2 所 示 。 


图 4-1 程序 运行 某 一 时 刻 图 1 图 4-2 程序 运行 某 一 时 刻 图 2 


4.2 关键 代码 


布局 文件 : 04\FrameLayoutTest\res\layout\activity_ main. xml 


«FrameLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 


d 

2 

3 android:layout width-"match parent" 
4 android:layout height-"match parent" 
5 


android:background-"faabbcc"» 


36 
37 


«TextView 
android:id-"Q*id/textO1" 
android:layout width-"240dp" 
android:layout height-"240dp" 
android:layout gravity-"center"/» 
«TextView 
android:id-"QG*id/text02" 
android:layout width-"200dp" 
android:layout height-"200dp" 
android:layout gravity-"center"/» 
«TextView 
android:id-"G*id/text03" 
android:layout width-"160dp" 
android:layout height-"160dp" 
android:layout gravity-"center"/» 
«TextView 
android:id-"G*id/text04" 
android:layout width-"120dp" 
android:layout height-"120dp" 
android:layout gravity-"center"/» 
«TextView 
android:id-"G*id/text05" 
android:layout width-"80dp" 
android:layout height-"80dp" 
android:layout gravity-"center"/» 


«ImageView 
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android:src="@drawable/ic launcher" 


android:layout width-"wrap content" 


android:layout height-"wrap content" 


android:layout gravity- "center" 


android:contentDescription- "Gestring/imgInfo"/» 


«/FrameLayout» 


由 于 字符 串 常 量 文件 中 的 内 容 比较 简单 ,在 此 不 再 列 出 。 


程序 代码 : 04\FrameLayoutTest\src\iet\jxufe\cn\android\framelayouttest\ MainActivity. java 


1 public class MainActivity extends Activity ( 


2 


private int[]textIds-new int[] { R.id.text01,R.id.text02,R.id.text03, 
R.id.text04,R.id.text05 }; // 定 义 一 个 数组 ,用 于 存储 所 有 TextView 的 ID 
private int[]colors-new int[] ( Color.RED,Color.MAGENTA,Color.GREEN, 


Color.YELLOW,Color.BLUE }; 


// 定 义 一 个 数组 ,用 于 存储 5 种 颜色 


// 定 义 一 个 数组 ,数组 元 素 为 TextView, 数 组 的 长 度 由 前 面 的 数组 决定 


private TextView[] views-new TextView[textIds.length]; 


private Handler mHandler; 
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private int current-0; // 记 录 从 哪个 颜色 开始 


protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)([( 


super.onCreate (savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.activity main); 
for (int i-0;i«textIds.length;i-*-*)( 
views [i]= (TextView)findViewById (textIds[i]); 
} // 循 环 遍历 ID 数组 ,根据 ID 获取 控件 ,然后 将 控件 赋 给 Textview 数组 中 的 元 素 
/ /创建 Bandler 对 象 ,用 于 接收 消息 并 处 理 
mHandler=new Handler()( 
public void handleMessage (Message msg)( // 处 理 消息 的 方法 
if (msg.what==0x11){ ”// 判 断 消息 是 否 为 指定 的 消息 
// 循 环 设置 TextView 的 背景 颜色 
for (int i-0;i«views.length;i-**)( 
views[i].setBackgroundColor (colors [(i+current) 
% colors.length]); 
} 
current- (current+1)% colors.length; 


// 使 开始 颜色 的 序号 加 1, 如 果 已 经 是 最 后 一 个 , 则 从 第 一 个 开始 


}; 
Timer timer-new Timer ();  // 创 建 定时 器 对 象 
timer.schedule (new TimerTask()( 
public void run()( 
mHandler.sendEmptyMessage(0x11); 
) 
),0,3000); // 开 启 定时 任务 ,每 隔 3000ms 发 送 一 次 消息 


GOverride 


public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) ( 


getMenuInflater().inflate(R.menu.main,menu); 


return true; 


4.3 代码 分 析 
4.3.1 界面 分 析 


该 界面 中 包含 6 个 控件 , 即 一 个 ImageView 控件 、5 个 TextView 控件 。 其 中 ,ImageView 
控件 位 于 屏幕 的 正中 央 , 显 示 的 图 片 为 应 用 的 图 标 ;5 个 TextView 控件 也 都 位 于 屏幕 的 
正中 央 , 最 底层 的 TextView 控件 最 大 ,其 他 控件 依次 减 小 。 由 于 这 些 TextView 控件 的 
背景 颜色 需要 动态 变化 ,这 是 通过 XML 布局 文件 无 法 实现 的 ,因此 需要 为 这 些 
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TextView 控件 添加 ID 属性 ,然后 在 Java 代码 中 就 可 以 根据 ID 找到 相应 的 控件 。 
根据 界面 的 特点 ,存在 相互 琶 加 的 效果 ,本 案例 无 法 通过 线性 布局 或 者 表格 布局 来 实 
现 。 在 此 介绍 两 种 新 的 布局 , 即 相 对 布局 和 层 布 局 。 


4.3.2 相对 布局 


相对 布局 (RelativeLayout) 顾 名 思 义 是 指 布局 里 控件 的 位 置 相对 于 某 个 已 有 控件 的 
位 置 应 该 如 何 摆 放 。 这 种 布局 的 关键 是 找到 一 个 合适 的 参照 物 ,如 果 甲 组 件 的 位 置 需要 
根据 乙 组 件 的 位 置 来 确定 ,那么 要 求 先 定义 乙 组 件 ,再 定义 甲 组 件 。 

在 相对 布局 中 ,参照 物 通常 有 两 种 ,一 种 是 父 容器 , 即 当 前 的 相对 布局 ;一 种 是 某 个 已 
有 的 控件 。 由 于 父 容器 有 且 只 有 一 个 ,所 以 当 控件 的 位 置 是 相对 于 父 容器 的 方位 或 对 齐 
关系 时 , 取 值 只 能 为 true 或 false; 当 参 照 物 是 某 个 已 有 的 控件 时 , 则 需要 指明 该 控件 的 
ID。 相 对 布局 中 主要 的 属性 如 表 4-1 所 示 。 

表 4-1 相对 布局 中 的 常用 属性 


属 性 作 用 
android; layout_centerHorizontal 设置 该 组 件 是 否 位 于 父 容器 的 水 平 居 中 位 置 
android:layout_centerVertical 设置 该 组 件 是 否 位 于 父 容 器 的 垂直 居中 位 置 
android:layout_centerInParent 设置 该 组 件 是 否 位 于 父 容器 的 正中 央 位 置 
android: layout_alignParentTop 设置 该 组 件 是 否 与 父 容器 的 顶端 对 齐 
android: layout_alignParentBottom 设置 该 组 件 是 否 与 父 容器 的 底 端 对 齐 
android:layout_alignParentLeft 设置 该 组 件 是 否 与 父 容器 的 左边 对 齐 
android;layout | alignParentRight 设置 该 组 件 是 否 与 父 容器 的 右边 对 齐 
android: layout_toRightOf 指定 该 组 件 位 于 给 定 的 ID 控件 的 右 侧 
android:layout_toLeftOf 指定 该 组 件 位 于 给 定 的 ID 控件 的 左 侧 
android:layout_above 指定 该 组 件 位 于 给 定 的 ID 控件 的 上 方 
android:layout_below 指定 该 组 件 位 于 给 定 的 ID 控件 的 下 方 
android:layout_alignTop 指定 该 组 件 与 给 定 的 ID 控件 的 上 边界 对 齐 
android: layout_ alignBottom 指定 该 组 件 与 给 定 的 ID 控件 的 下 边界 对 齐 
android;layout alignLeft 指定 该 组 件 与 给 定 的 ID 控件 的 左边 界 对 齐 
android:layout_alignRight 指定 该 组 件 与 给 定 的 ID 控件 的 右边 界 对 齐 


通常 ,一 个 控件 的 位 置 的 确定 需要 两 个 方面 的 信息 , 即 方位 以 及 对 齐 方式 。 
注意 : 相对 布局 中 的 参照 物 只 能 是 相对 布局 内 部 的 控件 ,不 能 是 相对 布局 外 面 的 
控件 。 


43.3 Bib 
层 布局 或 者 帧 布局 (FrameLayout) 是 指 布局 内 的 每 个 控件 单独 占 一 帧 或 一 层 ,该 层 
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中 未 包含 内 容 的 部 分 将 是 透明 的 。 控 件 添加 的 顺序 即 层 又 加 的 次 序 ,后面 添 加 的 控件 会 
覆盖 前 面 的 控件 ,如 果 后 添加 的 控件 未 能 完全 覆盖 前 面 的 控件 , 则 未 覆盖 的 部 分 将 会 显 
示 。 层 布局 中 控件 的 位 置 可 通过 android:layout. gravity 属性 进行 设置 。 通 过 层 布局 能 
够 很 方便 地 实现 多 个 控件 到 加 或 者 渐变 的 效果 。 

注意 : 由 于 层 布局 中 的 每 个 控件 单独 占 一 层 ,也 就 是 说 层 布 局 中 各 个 控件 之 间 不 存 
在 任何 关系 , 即 不 能 在 层 布 局 中 按 比 例 分 割 屏幕 。 


43.4 定时 器 


在 本 案例 中 需要 实现 周期 性 改变 控件 背景 的 效果 ,可 以 通过 启动 一 个 线程 ,然后 在 线 
程 体 中 执行 死 循 环 , 每 执行 一 次 循环 ,在 循环 体 中 让 线程 休眠 3000ms, 从 而 达到 每 隔 
3000ms 变换 一 次 背景 的 目的 。 在 Android 中 对 此 有 更 好 的 封装 ,提供 了 定时 器 类 
Timer, 当 需要 执行 周期 性 的 操作 时 ,只 需要 创建 Timer 对 象 ,然后 调用 它 的 schedule O 
方法 即 可 。 该 方法 可 以 传递 3 个 参数 ,第 一 个 参数 为 TimerTask 对 象 ,表示 具体 要 执行 
的 操作 ,TimerTask 类 自身 是 一 个 抽象 类 ,包含 一 个 抽象 方法 run() ,自己 不 能 实例 化 , 必 
须 创 建 一 个 该 类 的 子 类 实现 其 run() 方 法 ;第 二 个 参数 为 执行 该 操作 延迟 的 时 间 ,单位 为 
毫秒 ;第 3 个 参数 为 执行 该 操作 的 周期 ,单位 为 毫秒 。 程 序 代 码 的 第 27 一 31 行 即 表示 每 
隔 3000ms 发 送 一 次 消息 。 

为 什么 不 直接 在 run() 方 法 中 执行 更 改 控 件 背景 的 操作 ,而 要 发 送 消息 ,然后 由 
Handler 来 接收 和 处 理 消 息 呢 ? 这 是 因为 在 Android 中 界面 控件 是 非 线程 安全 的 ,所 谓 
的 非 线 程 安全 是 指 当 多 个 线程 对 其 进行 操作 时 结果 可 能 会 不 一 致 。 为 了 避免 出 现 这 种 情 
况 ,Android 中 明确 规定 ,所 有 对 界面 的 操作 只 能 放 在 主线 程 中 ,而 不 能 在 子 线程 中 进行 
操作 。 虽 然 在 程序 中 我 们 并 未 看 到 有 子 线程 ,但 是 Timer 类 实际 上 创建 了 一 个 子 线程 ， 
run() 方 法 的 执行 不 是 在 主线 程 中 ,所 以 不 能 在 该 方法 中 更 改 控件 的 背景 。 


43.5 Handler 消息 传递 

主线 程 能 够 对 界面 进行 变化 ,但 并 不 清楚 应 该 什么 时 候 去 变化 , 子 线程 虽然 想 对 界面 
进行 变化 ,但 自身 又 不 能 对 其 改变 ,这 样 就 陷入 一 种 矛盾 之 中 ,这 时 候 需 要 借助 一 定 的 中 
介 使 得 二 者 进行 交互 ,Android 中 的 Handler 消息 传递 机 制 就 应 运 而 生 了 。Handler 类 的 
主要 方法 如 表 4-2 所 示 。 


表 4-2 Handler 类 的 主要 方法 


方法 签名 描 述 
public void handleMessage( Message msg) 通过 该 方法 获取 并 处 理 信息 


发 送 一 个 只 含有 标记 的 消息 

发 送 一 个 具体 的 消息 

监测 消息 队列 中 是 否 有 指定 标记 的 消息 
将 一 个 线程 添加 到 消息 队列 中 


public final boolean sendEmptyMessage(int what) 


public final boolean sendMessage( Message msg) 


public final boolean hasMessagesCint what) 


public final boolean post( Runnable r) 
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从 以 上 方法 可 以 看 出 ,Handler 类 主要 用 于 发 送 消息 、 接 收 和 处 理 消息 。 执 行 过 程 为 
在 子 线程 中 当 需 要 对 界面 进行 操作 时 通过 Handler 发 送 消息 ,消息 一 旦 发 送 成 功 ,将 会 回 
调 Handler 类 的 handleMessage(Message msg) 方 法 ,由 于 该 方法 在 主线 程 中 ,因此 能 
对 界面 执行 更 改 操作 。Handler 消息 传递 机 制 可 以 归纳 为 谁 发 送 谁 处 理 ,需要 时 发 送 消 
E ,消息 处 理 自 动 执行 。 

由 于 处 理 消 息 的 handleMessage(Message msg) 方 法 是 一 种 回调 方法 , 当 Handler 接 
收 到 消息 时 由 系统 自动 调用 ,因此 ,通常 创建 Handler 对 象 时 需要 重 写 该 方法 。 例 如 , 程 
序 代码 的 第 14 一 25 行 , 在 该 方法 中 写 相关 的 业务 逻辑 。 由 于 一 个 Handler 对 象 可 以 发 送 
多 个 消息 ,因此 接收 时 要 判断 消息 的 类 别 ,然后 针对 不 同 的 消息 做 不 同 的 处 理 。 在 
Handler 消息 传递 过 程 中 ,发 送 和 处 理 消 息 的 是 同一 个 Handler 对 象 , 谁 发 送 谁 处 理 , 由 
于 需要 在 子 线程 中 访问 Handler 对 象 ,因此 Handler 对 象 必须 是 成 员 变 量 或 者 用 final f£ 
饰 的 变量 。 

Message( 消 息 ) 类 用 于 封装 消息 的 信息 ,包括 消息 的 标记 、 内 容 等 ,主要 有 以 下 几 个 关 


* what: 消息 的 标记 ,int 类 型 ,该 标记 是 由 用 户 自 定义 的 ,以 便 接收 者 确定 该 消息 
是 什么 ,从 而 做 出 相应 的 处 理 。 

e argl 和 arg2: 整 型 参数 ,这 两 个 字段 主要 用 于 存放 简单 的 整 型 数值 ,如 果 想 存放 
复杂 的 数据 ,可 通过 Message 对 象 的 setData() 方 法 进行 存放 。 

* obj: 对 象 ,Object 类 型 ,传递 给 接收 者 的 任意 类 型 的 对 象 。 

e replyTo: Messenger 类 型 (信使 ) ,可 选 字段 ,用 于 答复 该 消息 能 够 被 发 送 , 具 体 如 
何 用 取决 于 发 送 者 和 接收 者 。 

Message( 消 息 ) 类 中 的 主要 方法 如 表 4-3 所 示 。 

表 4-3 Message 类 中 的 主要 方法 


方法 签名 D 述 
public MessageO 构造 方法 ,推荐 使 用 Message. Obtain() 
public void copyFrom(Message o) 复制 指定 消息 的 内 容 
public long getWhen() 获取 消息 发 送 的 时 间 ,单位 为 毫秒 
public Bundle getData() 获取 消息 中 的 数据 
public static Message obtain() 从 消息 池 中 获取 一 个 消息 
public void setData (Bundle data) 向 消息 中 写 入 数据 
public void setTarget( Handler target) 设置 消息 的 目标 对 象 


4.4 知识 扩展 


当 需 要 在 Java 代码 中 动态 改变 界面 中 控件 的 状态 信息 时 ,一 般 需要 在 界面 中 为 该 控 
件 添加 ID 属性 ,然后 在 代码 中 通过 findViewById() 方 法 获取 该 控件 ,再 调用 相应 方法 进 
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行 改变 。 如 果 界 面 中 存在 多 个 需要 改变 的 控件 , 则 代码 相对 来 说 比较 元 长 ,这 时 可 根据 实 
际 情况 进行 简化 。 例 如 ,在 本 案例 中 ,界面 中 存在 5 个 TextView 控件 ,对 这 些 控件 的 操 
作 非 常 类 似 , 都 是 更 改 背 景 颜色 ,因此 可 以 将 这 些 控 件 和 控件 的 ID 分别 放 在 一 个 数组 中 ， 
然后 通过 for 循环 依次 获取 ID ,在 循环 体 中 根据 ID 找到 相关 控件 ,再 将 其 赋 给 控件 数组 
中 的 相应 控件 。 当 需要 对 所 有 控件 的 背景 颜色 进行 变化 时 ,只 需要 进行 一 次 for 循环 
即 可 。 

使 用 该 方法 精简 代码 时 需要 满足 一 定 的 条 件 : 控件 的 类 型 相同 ,并 且 数 目 比较 多 ; 
@@ 对 所 有 控件 的 操作 类 似 ; 鲜 控 件 的 操作 满足 一 定 的 规律 。 


4.5 思考 与 练习 


(1) 由 于 本 案例 比较 简单 ,实际 上 用 相对 布局 也 可 以 实现 其 效果 ,请 尝试 用 相对 布局 
(2) 本 案例 使 用 Timer 定时 器 实现 周期 性 改变 控件 背景 的 功能 ,请 尝试 使 用 普通 的 
(3) 在 相对 布局 中 ,如 果 想 让 一 个 控件 居中 显示 , 则 可 设置 该 控件 的 ( Ja 

A) android gravity = "center" 

B) android:layout_gravity= "center" 

C) android :layout. centerInParent — "true" 

D) android:scaleType- "center" 

在 相对 布局 中 ,下 列 属性 值 只 能 为 true 或 false 的 是 ( d 

A) android:layout_alignTop 


一 
CN 


B) android:layout alignParentTop 
C) android layout, toLeftOf 


D) android:layout above 
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5.1 案例 概述 


本 案例 设计 和 实现 一 个 简单 的 计算 器 ,使 用 不 同 的 方式 实现 , 既 可 以 通过 综合 运用 多 
种 布局 (例如 线性 布局 .表格 布局 .相对 布局 ) 来 实现 ,也 可 以 通过 Android 4.0 新 增 的 网 
格 布局 来 实现 。 本 案例 的 程序 运行 效果 如 图 5-1 所 示 , 程 序 运 行 界面 分 析 图 如 图 5-2 
所 示 。 


图 5-1 程序 运行 效果 图 图 5-2 程序 运行 界面 分 析 图 


5.2 关键 代码 


布局 文件 : 05 CalculateTest V res M layoutVactivity main. xml 


XTableLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 


1 

2 

3 android:layout width-"match parent" 
4 android:layout height-"match parent" 
5 


android:padding-"10dp" 
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6 android:background="#aabbcc"> 

Ei «EditText 

8 android:layout width- "match parent" 
9 android:layout height-"wrap content" 
10 android:layout margin-"10dp" 

11 android:enabled-"false" 

T2 android:gravity-"right|bottom" 

13 android:inputType-"numberDecimal" 
14 android:textSize-"24sp" 

15 android:textColor-"$770000ff" 

16 android:background- "(drawable/border" 
17 android:text-"(string/zero"/» 

18 «TableRow android:gravity-"center horizontal"» 
19 «Button 

20 style-"Gstyle/myStyle" 

St android:text="@string/mc"/> 

22 <Button 

23 style="@style/myStyle" 

24 android:text="@string/mr"/> 

25 <Button 

26 style="@style/myStyle" 

27 android:text="@string/ms"/> 

28 <Button 

29 style="@style/myStyle" 

30 android:text="@string/mplus"/> 
31 <Button 

32 style="@style/myStyle" 

33 android:text="@string/mminus"/> 
34 </TableRow> 

35 <TableRow android:gravity="center_horizontal"> 
36 <Button 

37 style="@style/myStyle" 

38 android:text="@string/arrow"/> 
39 <Button 

40 style="@style/myStyle" 

41 android:text="@string/ce"/> 

42 <Button 

43 style="@style/myStyle" 

44 android:text="@string/c"/> 

45 <Button 

46 style="@style/myStyle" 

47 android:text="@string/plusminus"/> 
48 <Button 

49 style-"Gstyle/myStyle" 
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50 android:text="@string/correct"/> 
51 «/TableRow» 

52 «TableRow android:gravity-"center horizontal"» 
53 «Button 

54 style-"Gstyle/myStyle" 

55 android:text-"Gstring/seven"/» 
56 «Button 

57 style-"(0style/myStyle" 

58 android:text-"G8string/eight"/» 
59 «Button 

60 style-"Gstyle/myStyle" 

61 android:text-"Gstring/nine"/» 

62 «Button 

63 style-"Gstyle/myStyle" 

64 android:text-"Gstring/div"/» 

65 «Button 

66 style-"Gstyle/myStyle" 

67 android:text-"Gstring/mode"/» 

68 «/TableRow» 

69 «TableRow android:gravity-"center horizontal"» 
70 «Button 

71 style-"6Gstyle/myStyle" 

72 android:text-"Gstring/four"/» 

73 «Button 

74 style-"Gstyle/myStyle" 

75 android:text-"Gstring/five"/» 

76 «Button 

77 style-"Gstyle/myStyle" 

78 android:text-"Gstring/six"/» 

79 «Button 

80 style-"0style/myStyle" 

81 android:text-"Gstring/mul"/» 

82 «Button 

83 style-"Qstyle/myStyle" 

84 android:text-"(string/daoshu"/» 
85 «/TableRow» 

86 «RelativeLayout 

87 android:layout width-"wrap content" 
88 android:layout height-"wrap content" 
89 android:gravity-"center horizontal" > 
90 «Button 

91 android:id-"(*id/one" 

92 style-"Gstyle/myStyle" 

93 android:layout marginTop- "2dp" 
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94 

ER 

96 

97 

98 

99 
100 
101 
102 
03 
04 
05 
06 
07 
08 
09 
10 
111 
112 
113 
114 
115 
116 
117 
118 
119 
120 
121 
122 
123 
124 
125 
126 
127 
128 
129 
130 
131 
132 
133 
134 
135 
136 
137 
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android:text-"G8string/one"/» 
«Button 
android:id-"(*id/two" 
style-"Gstyle/myStyle" 
android:layout alignTop-"QGid/one" 
android:layout toRightOf-"Qid/one" 
android:text-"Qstring/two"/» 
«Button 
android:id-"(*id/three" 
style-"Gstyle/myStyle" 
android:layout alignTop-"Gid/one" 
android:layout toRightOf-"Qid/two" 
android:text-"Gstring/three"/» 
«Button 
android:id-"(*id/minus" 
style-"Gstyle/myStyle" 
android:layout alignTop-"Gid/one" 
android:layout toRightOf-"Qid/three" 
android:text-"Gstring/minus"/» 
«Button 
android:id-"Q(*id/equal" 
style-"6Gstyle/myStyle" 
android:layout height-"100dp" 
android:layout alignTop-"Gid/one" 
android:layout toRightOf- "Gid/minus" 
android:text-"Gstring/equal"/» 
«Button 
android:id-"G*id/plus" 


style-"Gstyle/myStyle" 


android:layout alignBottom-"Qid/equal" 


android:layout toLeftOf-"Qid/equal" 

android:text-"Gstring/plus"/» 
«Button 

android:id-"(*id/dot" 

style-"Gstyle/myStyle" 


android:layout alignBottom-"Qid/equal" 


android:layout toLeftOf-"Qid/plus" 

android:text-"G8string/dot"/» 
«Button 

style-"Gstyle/myStyle" 

android:layout width-"120dp" 


android:layout alignBottom-"Qid/equal" 


android:layout toLeftOf-"Qid/dot" 


android:text-"(string/zero"/» 
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</RelativeLayout> 


139 </TableLayout> 
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字符 串 常量 文件 : 05\CalculateTest\res\values\strings. xml 


<?xml version-"1.0" encoding="utf- 8"?> 


«resources» 


«string name="app_name"> 简 易 计算 器 </string> 
<string name="action settings">Settings</string> 
<string name="mc">MC</string> 
<string name="mr">MR</string> 
<string name="ms">MS</string> 
<string name="mplus">M+</string> 
«string name="mminus">M-</string> 
«string name="arrow"><</string> 
<string name="ce">CE</string> 
<string name="c">C</string> 

<string name-"plusminus"»-«/string» 
«string name-"correct"»./«/string» 
«string name-"zero"»0«/string» 
«string name-"one"»1«/string» 
«string name-"two"»2«/string» 
«string name-"three"»3«/string» 
«string name-"four"»4«/string» 
«string name-"five"»5«/string» 
«string name-"six"»6«/string» 
«string name-"seven"»7«/string» 
«string name-"eight"»8«/string» 
«string name-"nine"»9« /string» 
«string name-"plus"»-*«/string» 
«string name-"minus"»-«/string» 
«string name-"mul"»* «/string» 
«string name-"div"»/«/string» 
«string name-"mode"»$«/string» 
«string name-"equal"»-«/string» 
«string name-"dot"».«/string» 


«string name-"daoshu"»1/x«/string» 


33 «/resources» 


1 «style name-" myStyle"» 


2 
3 


«item name-"android:layout width"»60dp«/item» 


«item name-"android:layout height"»50dp«/item» 


在 CalculateTest V res V values styles. xml 文件 中 的 一 resource 二 标签 下 添加 如 下 代码 
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4 <item name="android:textSize">20sp</item> 
5 «item name-"android:gravity"»center«/item» 
6 </style> 


自 定义 边框 : 05 V CalculateTestV res drawable V border. xml 


1 «?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"?» 


2 «shape xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" > 


3 «padding 
4 android:bottom-"5dp" 
5 android:left-"5gp" 
6 android:right-"5dp" 
T android:top="5dp"/> 
8 <stroke 
9 android:width="1dp" 
10 android:color="#66666666"/> 


11 </shape> 


5.3 代码 分 析 


5.3.1 界面 分 析 


该 计算 器 界面 包含 一 个 文本 编辑 框 和 28 个 按钮 ,其 中 ,文本 编辑 框 的 宽度 填充 整个 
手机 屏幕 ,并 且 内 容 不 允许 用 户 直接 编辑 ,而 是 根据 用 户 的 操作 改变 。 在 28 个 按钮 中 有 
26 个 按钮 的 样式 是 一 样 的 ,只 有 两 个 按钮 比较 特殊 。 其 中 ,三 按钮 的 高 度 是 普通 按钮 的 
两 倍 ,0 按钮 的 宽度 是 普通 按钮 的 两 倍 。 

由 于 大 部 分 按钮 都 是 规则 的 ,并 且 整 体 是 按照 行列 的 形式 摆 放 的 ,因此 可 以 考虑 采用 
表格 布局 。 然 而 ,在 表格 布局 中 只 允许 控件 跨 列 , 不 允许 控件 跨行 ,因此 完全 使 用 表格 布 
局 是 无 法 实现 该 效果 的 ,需要 嵌 套 其 他 布局 管理 器 。 根 据 最 后 两 行 的 特点 ,选择 相对 布局 
比较 方便 ,因此 在 表格 布局 中 艇 入 一 个 相对 布局 即 可 实现 计算 器 界面 设计 。 在 计算 器 界 
面 中 ,按钮 控件 比较 多 ,每 个 控件 都 需要 设置 宽度 ,高度 .文字 大 小 .对齐 方式 等 ,并 且 大 前 
分 按钮 的 这 些 属性 值 都 是 一 致 的 ,因此 可 参考 前 面 介绍 的 方法 减少 代码 量 , 具 体 代 码 见 布 
局 文件 。 

注意 : 在 使 用 表格 布局 时 ,如 果 控 件 没有 放 在 二 TableRow 记 标签 内 ,该 控件 将 单独 
占 一 行 ;在 使 用 相对 布局 时 ,参考 的 对 象 一 定 是 相对 布局 内 部 的 控件 或 父 容器 。 


5.3.2 网 格 布局 


在 Android 4. 0 中 新 增 了 一 种 布局 管理 器 , 即 网 格 布局 (GridLayout) ,该 布局 吸取 了 
线性 布局 .表格 布局 .相对 布局 的 一 些 优点 。 它 把 整个 容器 划分 成 rows 行 columns 列 个 
网 格 ,每 个 网 格 可 以 放置 一 个 控件 , 除 此 之 外 可 以 设置 一 个 控件 横 跨 多 少 列 `. 纵 跨 多 少 行 ， 
以 及 控件 的 摆 放 方向 是 一 行 行 排列 ,还 是 一 列 列 摆 放 。 网 格 布局 中 的 主要 属性 如 下 。 


4034 MNENEH 


第 5 章 简易 计算 器 一 一 布局 的 综合 应 用 硬 国 


e android:rowCount: 设置 该 网 格 布局 一 共有 和 多少 行 。 

e android:columnCount: 设置 该 网 格 布局 一 共有 和 多少 列 。 

。 android :orientation: 设置 网 格 布 局 中 控件 的 排列 方向 是 水 平 还 是 垂直 ,默认 是 水 
平 , 即 按 行 排列 ,如果 不 指定 包含 多 少 列 , 则 网 格 布局 只 包含 一 行 ,类 似 于 水 平 的 
线性 布局 ;如 果 指 定 包 含 多 少 列 , 则 会 根据 列 来 自动 换行 ;如 果 是 按 列 排列 , 则 需 
要 指定 网 格 布局 中 包含 多 少 行 ,否则 只 有 一 列 , 类 似 于 垂直 的 线性 布局 ;如 果 指 定 
包含 多 少 行 , 则 会 根据 行 来 自动 换 列 。 

e android:layout_ row: 设置 该 控件 所 在 网 格 行 的 序号 。 

。 android:layout_rowSpan: 设置 该 控件 纵 跨 多 少 行 。 

* android:layout_column: 设置 该 控件 所 在 网 格 列 的 序号 。 

* android:layout_columnSpan: 设置 该 控件 横路 多少 列 。 

使 用 网 格 布局 实现 计算 器 界面 效果 的 代码 如 下 。 


布局 文件 : CalculateTestV res layout V gridlayout, xml 


1 «GridLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
3 android:layout width-"match parent" 
4 android:layout height- "wrap content" 
5 android:orientation-"horizontal" 
6 android:padding-"10dp" 
7 android:columnCount-"5"» 
8 «EditText 
9 android:layout height-"wrap content" 
10 android:layout columnSpan-"5" 
11 android:layout margin-"10dp" 
12 android:enabled-"false" 
13 android:gravity-"right |bottom" 
14 android:inputType- "numberDecimal" 
15 android:textSize-"24sp" 
16 android:text-"estring/zero" 
17 android:textColor-"4770000ff" 
18 android:background- "Q(drawable/border" 
19 android:layout gravity-"fill horizontal"/» 
20 «Button 
21 Sstyle-"Qstyle/myStyle" 
22 android:text-"G8string/mc"/» 
23 «Button 
24 style-"Gstyle/myStyle" 
25 android:text-"estring/mr"/» 
26 «Button 
27 style-"Gstyle/myStyle" 
28 android:text-"estring/ms"/» 
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29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
31 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 
68 
69 
70 
71 
72 


<Button 

style="@style/myStyle" 

android:text="@string/mplus"/> 
<Button 

style="@style/myStyle" 

android:text="@string/minus"/> 
<Button 

style="@style/myStyle" 

android:text="@string/arrow"/> 
<Button 

style="@style/myStyle" 

android:text="@string/ce"/> 
<Button 

style="@style/myStyle" 

android:text="@string/c"/> 
<Button 

style="@style/myStyle" 

android:text="@string/plusminus"/> 
<Button 

style="@style/myStyle" 

android:text="@string/correct"/> 
<Button 

style="@style/myStyle" 

android:text-"G8string/seven"/» 
«Button 

Sstyle-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"Gstring/eight"/» 
«Button 

style-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"(string/nine"/» 
«Button 

style-"Qstyle/myStyle" 

android:text-"G8string/div"/» 
«Button 

style-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"(string/mode"/» 
«Button 

style-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"estring/four"/» 
«Button 

style-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"estring/five"/» 
«Button 


style-"Gstyle/myStyle" 
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73 android:text-"Gstring/six"/» 
74 «Button 

75 style-"Gstyle/myStyle" 

76 android:text-"Gstring/mul"/» 
77 <Button 

78 style="@style/myStyle" 

79 android:text="@string/daoshu"/> 
80 <Button 

81 style="@style/myStyle" 

82 android:text="@string/one"/> 
83 <Button 

84 style="@style/myStyle" 

85 android:text="@string/two"/> 
86 <Button 

87 style="@style/myStyle" 

88 android:text="@string/three"/> 
89 <Button 

90 style="@style/myStyle" 

91 android:text="@string/minus"/> 
92 <Button 

93 style="@style/myStyle" 

94 android:text="@string/equal" 
95 android:layout_rowSpan="2" 

96 android:layout_gravity="fill_vertical" 
97 /> 

98 <Button 

99 style="@style/myStyle" 
100 android:text="@string/zero" 
101 android:layout columnSpan-"2" 
102 android:layout gravity-"fill horizontal" 
103 f> 
104 <Button 
105 style="@style/myStyle" 
106 android:text="@string/dot"/> 
107 <Button 
108 style="@style/myStyle" 
109 android:text="@string/plus"/> 


110 </GridLayout> 


在 MainActivity 中 将 “setContentView(R. layout. activity main) ; ”语句 注释 掉 ,添加 
语句 “setContentView(R. layout. gridlayout) ;”。 

注意 : 由 于 网 格 布局 是 Android 4.0 中 新 增 的 布局 ,因此 需要 在 AndroidManifest. 
xml 文件 中 将 最 低 版 本 设置 为 14, 即 “android:minSdkVersion 一 "14"”。 
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5.4 知识 扩展 


在 计算 器 界面 设计 完成 后 , 单 击 按钮 并 没有 任何 反应 ,怎样 才能 实现 具有 运算 功能 的 
计算 器 呢 ? 首先 需要 为 这 些 按钮 添加 单 击 事件 处 理 , 为 
了 区 分 这 些 按钮 ,需要 为 其 添加 ID 属性 ,这 样 当 用 户 单 
击 某 个 按钮 时 ,事件 监听 器 能 够 捕获 到 用 户 的 操作 ,然后 
进行 相应 的 处 理 。 计 算 器 界面 中 的 按钮 可 以 大 致 分 为 两 
类 , 即 数字 按钮 和 运算 符 按钮 。 如 果 是 数字 按钮 , 则 要 将 其 
转换 成 数字 ,并 且 可 以 多 次 单 击 数字 按钮 ,将 多 个 数字 组 成 
一 个 数 ,例如 分 别 单 击 数 字 "1”“4”、“6” 按 钮 最 后 形成 的 数 
应 该 是 146, 而 不 是 用 后 面 的 取代 前 面 的 ,结果 为 6。 如 果 是 
运算 符 按钮 , 则 表明 前 一 个 数 已 经 完成 , 接 下 来 的 数字 形成 
一 个 新 的 数 , 当 单 击 “==” 按 钮 时 ,在 文本 编辑 框 中 显示 表达 
式 以 及 结果 。 本 案例 的 运算 演示 效果 如 图 5-3 所 示 。 

在 本 案例 中 , 仅 简单 地 实现 加 、 减 、 乘 \ 除 、 取 余 、 退 格 
和 清空 等 功能 , 单 击 <” 按钮 实现 退 格 功 能 ,将 刚刚 输入 
的 数字 消除 ; 单 击 “*C” 按 钮 实现 清空 功能 ,将 一 切 恢 复原 
状 。 计 算 器 的 运算 流程 如 图 5-4 所 示 。 


图 5-3 运算 演示 效果 


计算 上 次 操作 
结果 并 显示 ， 
同时 标记 上 次 
是 否 为 数字 按 


等 号 无 效 " ; 
SEMEL T pm 
false, 是 否 第 一 | | T EARR. 

是 否 第 一 次 单 | | 钮 为 false, 是 否 


次 单 击 操作 符 dE 2 
为 false, 记 录 击 标记 为 tue Ze SE 
操作 符 记录 操作 符 


5-4 简易 计算 器 的 运算 流程 
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此 外 ,在 执行 计算 的 过 程 中 还 需要 处 理 多 次 单 击 操作 符 、 多 次 单 击 小 数 点 、 多 次 单 击 
0 等 特殊 情况 。 程 序 的 关键 代码 如 下 。 


程序 代码 : 05\CalculateTest\src\iet\jxufe\cn\android\calculatetest\ MainActivity. java 


1 public class MainActivity extends Activity ( 


2 


21 


22 
23 
24 
25 
26 


27 
28 


private int[]numberIds-new int[](R.id.zero,R.id.one,R.id.two,R.id.three, 
R.id.four,R.id.five,R.id.six,R.id.seven,R.id.eight,R.id.nine, 
R.id.dot]); // 存 放 数 字 按钮 和 小 数 点 按钮 的 ID, 共 11 个 按钮 
private int[]operationIds-new int[](R.id.plus,R.id.minus,R.id.mul, 
R.id.div,R.id.mode,R.id.equal,R.id.clear,R.id.backspace]; 
// 存 放 操作 符 按钮 的 ID, 包 括 加 \ 减 、 乘 、 除 、 取 余 、 等 于 、 退 格 、 清 除 共 8 个 按钮 


private Button[]numberBtns-new Button[numberIds.length]; 


// 保 存 数 字 按 钮 的 数组 
private Button[]operationBtns-new Button[operationIds.length]; 
// 保 存 操作 符 按钮 的 数组 
private EditText showInfo; // 显 示 信 息 的 文本 编辑 框 
private String str-"0"; // 保 存 文本 编辑 框 中 的 值 ,默认 为 0 
private double numl; // 保 存 第 一 个 操作 数 
private double num2; // 保 存 第 二 个 操作 数 
private String operationStr-""; // 保 存 操 作 符 
private String result-""; // 保 存 操作 的 表达 式 


private boolean isFirstClicked-true; // 是 否 第 一 次 单 击 按钮 
private boolean isLastNum-true; // 上 一 次 输入 的 是 否 是 数字 ,默认 为 false 
private boolean isOperationFirstClicked-true; // 上 默认 是 第 一 次 单 击 操作 符 
@Override 
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 
super.onCreate (savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.activity main); // 综 合 使 用 表格 布局 与 相对 
// 布 局 实现 计算 器 界面 
setContentView(R.layout.gridlayout); // 使 用 网 格 布局 实现 计算 器 界面 
NumberBtnListener numberListener-new NumberBtnListener(); 
// 创 建 数字 按钮 单 击 监 听 器 
for (int i=0;i<numberBtns.length;i++){ // 循 环 为 数组 赋值 ,并 为 每 一 个 
// 数 字 按 钮 添加 事件 监听 


numberBtns [i]- (Button)findViewById (numberIds[i]); 


numberBtns[i].setOnClickListener (numberListener); 
) 
OperationBtnListener operationListener-new OperationBtnListener(); 
for (int i=0;i<operationBtns.length;i++){// 循 环 为 数组 赋值 ,并 为 每 一 个 
// 操 作 按 钮 添加 事件 监听 
operationBtns[i]-» (Button)findViewById (operationIds[il); 


operationBtns[i].setOnClickListener(operationListener); 
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29 
30 
31 
32 


33 
34 


35 
36 
37 
38 
39 
40 


41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 


54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 
64 
65 


66 


} 
showInfo- (EditText)findViewById(R.id.showInfo);  ”// 获 取 文 本 编辑 框 控 件 
} 


private class NumberBtnListener implements OnClickListener { 


// 监 听 数 字 按 钮 单 击 事件 处 理 器 


public void onClick (View v){ 
if(lisFirstClicked&&isLastNum)( // 如 果 不 是 第 一 次 单 击 按钮 ,并 且 
// 上 一 次 输入 也 是 数字 
if(v.getId()--R.id.dot)( 
if(str.indexOf(".")»-0)( 
return; // 如 果 已 经 包含 小 数 点 , 则 不 能 再 输入 小 数 点 


str+= ((Button)v).getText().toString(); // 将 数字 拼接 到 原 有 


// 数 字 之 后 
str-operationZero (str); // 执 行 去 0 操作 
Jelse( 
str-((Button)v).getText().toString(); // 获 取 输 入 的 数字 
isFirstClicked=false; // 若 是 第 一 次 单 击 为 false 
isLastNum=true; // 若 上 一 次 输入 的 是 数字 为 true 


if(v.getlId()--R.id.dot)( // 如 果 单 击 的 是 小 数 点 
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) 
showInfo.setText (str); // 显 示 输 入 的 内 容 


) 
private class OperationBtnListener implements OnClickListener { 
// 监 听 操 作 符 按 钮 单 击 事件 处 理 器 
public void onClick (View v){ 
if(üisFirstclicked)(  ”// 如 果 是 第 一 次 单 击 按钮 ,并 且 单 击 的 是 操作 符 


showInfo.setText (str); 


return; 

} 

if(v.getId()--R.id.clear)( /7 清空 
clear(); // 执 行 清 空 操作 
showInfo.setText (str); // 显 示 清 空 后 的 内 容 , 即 默认 值 
return; 


} 
if (v.getId()==R.id.backspace){ // 退 格 
str-str.substring(0,str.length()-1); // 截 取 从 开始 到 倒数 第 
// 二 个 字符 的 字符 串 
if(str.length()--0)( // 如 果 当 前 的 长 度 为 0, 则 取 默 认 值 0 
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showInfo.setText (str); // 显 示 退 格 后 的 内 容 
return; 
} 
if (isLastNum) { // 如 果 上 一 次 单 击 的 是 数字 
if(isOperationFirstClicked)|( // 如 果 是 第 一 次 单 击 操作 数 
if(!"-".equals(((Button)v).getText().toString()))( 
// 如 果 不 是 等 号 
numl-Double.parseDouble (str); 
// 第 一 个 操作 数 
operationStr- ((Button)v).getText().toString(); 
// 获 取 操 作 符 


isOperationFirstClicked-false; // 若 是 第 一 次 执行 操 
// 作 符 为 false 
isLastNum- false; // 若 上 一 次 单 击 的 是 数字 为 false 
) 
)else( // 如 果 不 是 第 一 次 单 击 操作 数 , 则 需要 计算 前 面 两 个 数 的 结果 
num2=Double.parseDouble (str); // 第 二 个 操作 数 
if("=".equals(((Button)v) .getText ().toString())){ 


// 计 算 结 果 , 运 算 结 束 
double calResult-getReslt (operationStr); 

// 获 取 运 算 结果 
ShowInfo.setText (result+"="+calResult+""); 

// 显 示 运 算 结 果 
clear(); // 执 行 清空 操作 

Jelse( 

numl-getReslt (operationStr) ;// 获 取 运 算 结 果 , 并 将 其 

// 赋 给 numl 
showInfo.setText(result-*"-"«numl-*""); 

// 显 示 运 算 结 果 
operationStr- ((Button)v).getText().toString(); 

// 获 取 操作 符 
isOperationFirstClicked-false; // 第 一 次 执行 操作 符 

// 为 false 


isLastNum- false; // 若 上 一 次 单 击 的 是 数字 为 false 


) 
Jelset 
operationStr- ((Button)v).getText().toString(); 


// 蔡 换 原来 的 操作 符 
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98 } 
99 private String operationZero (String str)( // 对 0 的 操作 
100 if (str.indexOof(".")<0){ // 如 果 没 有 小 数 点 , 则 不 能 以 0 开头 
101 while(str.startsWith("O")&&str.length()»1)( 
102 str-str.substring(1); // 消 除 前 面 的 0 
103 ) 
104 } 
105 return str; // 返 回去 0 后 的 字符 串 
06 } 
107 private double getReslt (String operationStr)( 
08 if("-".equals (operationStr))( // 执 行 减法 操作 
09 result-numl-"- "4 num2; // 保 存 表达 式 
10 return numli-num2; // 返 回 结果 值 
Ti Jelse if("*".equals(operationStr))( // 执 行 加 法 操作 
12 result=numl+"+"+num2; // 保 存 表 达 式 
13 return numl*num2; // 返 回 结果 值 
14 }else if("* ".equals(operationStr))| // 执 行 乘法 操作 
115 result-numl-*"* "+num2; // 保 存 表达 式 
116 return numl * num2; // 返 回 结果 值 
117 Jelse if ("/".equals(operationStr))[( // 执 行 除法 操作 
118 result=num1+"/"+num2; // 保 存 表 达 式 
119 return numl/num2; // 返 回 结果 值 
120 }else if("s".equals(operationStr)){  // 执 行 取 余 操 作 
121 result=num1+"%"+num2; // 保 存 表达 式 
122 return numl$num2; // 返 回 结果 值 
123 } 
124 return num2; // 默 认 返 回 第 二 个 操作 数 
125 } 
126 public void clear (){ // 清 空 , 恢 复原 状 
127 isFirstClicked-true; // 第 一 次 单 击 按钮 为 true 
128 isOperationFirstClicked-true; // 第 一 次 单 击 运算 符 为 true 
129 num1=0; // 第 一 个 操作 数 默认 为 0 
130 num2-0; // 第 一 个 操作 数 默 认为 0 
131 operationStr-""; // 运 算 符 默认 为 空 
132 str-"0"; // 文 本 编辑 框 默认 显示 0 
133 } 
134 @Override 
135 public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) ( 
136 //Inflate the menu;this adds items to the action bar if it is present. 
137 getMenuInflater().inflate (R.menu.main,menu); 
138 return true; 
139 ] 
140 ] 
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5.5 思考 与 练习 


(1) 本 案例 通过 综合 使 用 表格 布局 和 相对 布局 来 实现 计算 器 界面 ,能 不 能 通过 其 他 
布局 的 组 合 方式 来 实现 呢 ? 请 尝试 实现 。 

(2) 为 了 使 每 一 行 的 内 容 水 平 居中 ,在 每 一 个 <TableRow 之 标签 中 都 设置 了 
android: gravity =" center horizontal". 能 不 能 通过 在 二 TableLayout 二 标签 中 设置 
android:gravity 一 "center_horizontal" 实 现 同 样 的 效果 ? 如 果 不 能 ,请 说 明理 由 。 

(3) 在 以 下 选项 中 ,不 属于 Android 布局 管理 器 的 是 ( Jie 

A) FrameLayout B) GridLayout C) BorderLayout D) TableLayout 
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页 面 滑动 切换 


6.1 案例 概述 


本 案例 主要 实现 页 面 滑动 切换 效果 ,通过 ViewPager 将 前 面 所 学 的 几 个 关键 页 面 放 
在 同一 个 应 用 中 ,滑动 屏幕 . 单 击 标题 的 左边 或 者 右边 可 以 很 方便 地 切换 到 上 一 个 或 下 一 
个 页 面 ,同时 下 方 表示 页 面 序 号 的 小 图 标 也 会 发 生变 化 ,红色 代表 当前 选中 的 页 面 ,黄色 


代表 未 选中 的 页 面 , 单 击 某 个 小 图 标 时 ,也 可 以 切换 到 相应 的 页 面 。 本 案例 的 程序 运行 效 
果 如 图 6-1 至 图 6-3 所 示 。 


6-1 程序 运行 效果 图 1 图 6-2 ”程序 运行 效果 图 2 6-3 ”程序 运行 效果 图 3 


6.2 关键 代码 


布局 文件 : 06\PageSwitcher\res\layout\activity_main. xml 


1 «RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 


3 android:layout width-"match parent" 
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android:layout height-"match parent" 
android:background-"£aabbcc"» 
X«android.support.v4.view.ViewPager 
android:id-"(-«id/mViewPager" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent"» 
«android.support.v4.view.PagerTabStrip 
android:id="@+id/mTab" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_gravity="top"/> 
</android.support.v4.view.ViewPager> 
<LinearLayout 
android:id="@+id/mImgs" 
android:layout_width="wrap_content" 
android:layout_height="wrap_content" 
android:layout_alignParentBottom="true" 
android:layout_centerHorizontal="true" 
android:orientation="horizontal"> 
</LinearLayout> 


</RelativeLayout> 


按 比例 分 割 屏幕 页 面 布 局 文件 : 06\ PageSwitcher res layout linearlayout, xml 


<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 
android:orientation-" "vertical"» 
«Button 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height="0dp" 
android:layout weight-"1" 
android:text-"Gstring/up"/» 
XLinearLayout 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"Odp" 
android:layout weight-"4" 
android:orientation-"horizontal"» 
«Button 
android:layout width-"Odp" 
android:layout height-"match parent" 
android:layout weight-"1" 
android:text-"(string/left"/» 
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21 «Button 

22 android:layout width-"Odp" 

23 android:layout height-"match parent" 
24 android:layout weight-"4" 

25 android:text-"(string/center"/» 

26 «Button 

24 android:layout width-"Odp" 

28 android:layout height-"match parent" 
29 android:layout weight-"1" 

30 android:text-"G8string/right"/» 

31 «/LinearLayout» 

32 «Button 

33 android:layout width-"match parent" 

34 android:layout height-"O0dp" 

35 android:layout weight-"1" 

36 android:text-"Gstring/down"/» 


37 «/LinearLayout» 


SE BAT Vi TEL Th Jen 3c f «06 PageSwiteher res\ layouts framelayout, xml 


«FrameLayout xmlns:android- "http: //schemas.android.com/apk/res/android" 
xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent"» 
«TextView 

android:id-"G*id/textO1" 
android:layout width-"240dp" 
android:layout height-"240dp" 
android:background-"£ff0000" 
android:layout gravity-"center"/» 
«TextView 
android:id-"QG*id/text02" 
android:layout width-"200dp" 
android:layout height-"200dp" 
android:background- "4ffff00" 
android:layout gravity-"center"/» 
«TextView 
android:id-"QG*id/text03" 
android:layout width-"160dp" 
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20 android:layout height-"160dp" 

21 android:background="#00ff00" 

22 android:layout_gravity="center"/> 
23 <TextView 

24 android:id="@+id/text04" 
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25 android:layout width-"120dp" 

26 android:layout height-"120dp" 

27 android:background-"400ffff" 

28 android:layout gravity-"center"/» 
29 «TextView 

30 android:id-"G*id/text05" 

31 android:layout width-"80dp" 

32 android:layout height-"80dp" 

33 android:background-"£0000ff" 

34 android:layout gravity-"center"/» 

35 «ImageView 

36 android:src-"G(drawable/ic launcher" 
37 android:layout_width="wrap_content" 
38 android:layout_height="wrap_content" 
39 android:layout_gravity="center" 

40 android:contentDescription="@string/imageInfo"/> 


41 </FrameLayout> 


计算 器 页 面 布局 文件 : 06\PageSwitcher\res\layout\gridlayout. xml 


1 <GridLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
3 android:layout width-"match parent" 

4 android:layout height-"match parent" 

5 android:orientation-"horizontal" 

6 android:padding-"10dp" 

7 android:columnCount- 

8 «EditText 

9 android:layout height-"60dp" 

10 android:layout columnSpan-"5" 

Tti android:enabled-"false" 

12 android:gravity-"right bottom" 

13 android:inputType- "numberDecimal" 

14 android:textSize-"24sp" 

15 android:text-"(string/zero" 

16 android:layout gravity-"fill horizontal"/» 
17 «Button 

18 style-"Gstyle/myStyle" 

19 android:text-"estring/mc"/» 

20 «Button 

21 style-"Gstyle/myStyle" 

22 android:text-"estring/mr"/» 

23 «Button 

24 style-"Gstyle/myStyle" 


"EHBNNZO 


[3 Android 编程 经 典 案例 解析 


25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 
68 


android:text-"(string/ms"/» 
«Button 
style-"Gstyle/myStyle" 
android:text-"Gstring/mplus"/» 
«Button 
style-"Gstyle/myStyle" 
android:text-"Gstring/minus"/» 
«Button 
style-"Gstyle/myStyle" 
android:text-"Gstring/arrow"/» 
«Button 
style-"Gstyle/myStyle" 
android:text-"G8string/ce"/» 
«Button 
style-"Gstyle/myStyle" 
android:text-"G8string/c"/» 
«Button 
style-"Gstyle/myStyle" 
android:text-"Gstring/plusminus"/» 


«Button 


style-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"G8string/correct"/» 
«Button 

style-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"Gstring/seven"/» 
«Button 

style-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"G8string/eight"/» 


«Button 
style-"Gstyle/myStyle" 
android:text-"estring/nine"/» 
«Button 
style-"Gstyle/myStyle" 


android:text-"G8string/div"/» 
«Button 

style-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"(string/mode"/» 
«Button 

style-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"estring/four"/» 
«Button 

style-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"0string/five"/» 


«Button 
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69 
70 
71 
72 
T3 
74 
75 
76 
77 
78 
39 
80 
81 
82 
83 
84 
85 
86 
87 
88 
89 
90 
91 
92 
93 
94 
95 
96 
97 
98 
99 
100 
101 
102 
103 
104 


style-"8style/myStyle" 

android:text-"Gstring/six"/» 
«Button 

style-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"string/mul"/» 
«Button 

style-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"(string/daoshu"/» 
«Button 

style-"G8style/myStyle" 

android:text-"Gstring/one"/» 
«Button 

style-"0style/myStyle" 

android:text-"Q8string/two"/» 
«Button 

style-"0style/myStyle" 

android:text-"Qstring/three"/» 
«Button 

style-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"Gstring/minus"/» 
«Button 

style-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"G8string/equal" 

android:layout rowSpan-"2" 

android:layout height-"100dp"/» 
«Button 

Sstyle-"Gstyle/myStyle" 

android:text-"Gstring/zero" 

android:layout columnSpan-"2" 

android:layout width-"120dp"/» 
«Button 

Style-"Qstyle/myStyle" 

android:text-"G8string/dot"/» 
«Button 

Sstyle-"Qstyle/myStyle" 

android:text-"Gstring/plus"/» 


105 «/GridLayout» 


在 字符 串 常量 文件 中 定义 了 一 些 字符 串 常量 ,内 容 比 较 简单 ,请 读者 参考 之 前 的 代 
码 , 在 此 不 再 列 出 。 
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在 样式 文件 06\PageSwitcher\res\values\styles. xml 中 添加 如 下 代码 


1 <style name="myStyle"> 


2 


«item name-"android:layout width"»60dp«/item» 
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a 
2 
3 
4 
5 


22 
23 


24 
25 
26 
27 
28 
29 


<item name="android:layout_height">50dp</item> 


<item name="android:textSize">20sp</item> 


<item name="android:gravity">center</item> 
</style> 


主 程序 代码 : 06\PageSwitcher\src\iet\jxufe\cn\android\pageswitcher\ MainActivity. java 


public class MainActivity extends Activity { 


private ViewPager mViewPager; // 存 放 多 个 页 面 的 控件 
private PagerTabStrip mTab; // 页 面 选项 卡 
private LinearLayout mImgs; // 存 放 底 部 图 片 的 线性 布局 


private int[] layouts-new int[]{R.layout.linearlayout, 


R.layout.framelayout,R.layout.gridlayout );  // 多 个 页 面 的 布局 文件 


private String[] titles-new String[]{" 按 比例 分 割 屏幕 "," 需 虹 灯 "， 


"计算 器 界面"，); 


private ImageView[] mImgViews-new ImageView[layouts.length]; 
private List«View»views-new ArrayList«View» (); // 存 放 所 有 页 面 的 集合 
private List<String>pagerTitles=new ArrayList<String> (); 


// 存 放 所 有 标题 的 集合 


protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 


} 


super.onCreate (savedInstanceState); 

getWindow().setFlags (WindowManager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN, 
WindowManager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN); // 设 置 屏幕 为 全 屏 显 示 
setContentView(R.layout.activity main); 

mImgs- (LinearLayout)findViewById (R.id.mImgs); // 根 据 ID 获取 相应 的 控件 
mViewPager- (ViewPager)findViewById(R.id.mViewPager); 

mTab- (PagerTabStrip)findViewById (R.id.mTab); 

// 设 置 选项 卡 之 间 的 边 距 ,默认 情况 下 在 一 个 页 面 中 可 以 看 见 多 个 选项 卡 
mTab.setTextSpacing (300); 


init(); // 执 行 初始 化 操作 

mViewPager.setAdapter (new MyPagerAdapter()); // 为 ViewPager 控件 添 
// 加 适配器 

initImg(); // 初 始 化 显示 的 图 片 


// 为 ViewPager 控件 添加 页 面 变 换 事件 监听 器 


mViewPager.setOnPageChangeListener (new MyPageChangeListener()); 


// 自 定义 页 面 变 换 事件 监听 器 


private class MyPageChangeListener implements OnPageChangeListener { 


public void onPageScrollStateChanged (int arg0)( 

) 

public void onPageScrolled(int arg0,float argl,int arg2)1{ 

) 

public void onPageSelected(int selected)  // 显 示 的 页 面 发 生变 化 时 触发 
resetImg(); // 重 置 底部 显示 的 图 片 
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// 将 当前 页 面 对 应 的 图 片 设置 为 红色 


mImgViews [selected] .setImageResource (R.drawable.choosed); 


// 自 定义 PagerAdapter 类 ,该 类 用 于 封装 需要 切换 的 多 个 页 面 
private class MyPagerAdapter extends PagerAdapter ( 


public int getCount () ( // 该 方法 返回 所 包含 页 面 的 个 数 
return views.size(); 

) 

public boolean isViewFromObject (View arg0,0bject argl)( 
return arg0--argl; 

) 

public CharSequence getPageTitle (int position)( // 该 方法 用 于 返回 页 

// 面 的 标题 


return pagerTitles.get (position); 

) 

// 该 方法 用 于 初始 化 指定 的 页 面 

public Object instantiateItem(ViewGroup container,int position)( 
((ViewPager)container).addView (views.get(position)); 
return views.get(position); 

) 

// 该 方法 用 于 销毁 指定 的 页 面 

public void destroyItem(ViewGroup Container, int position,Object object) { 


((ViewPager)container).removeView(views.get(position)); 


public void init ( ”// 该 方法 用 于 初始 化 需要 显示 的 页 面 ,并 将 其 添加 到 集合 中 


for (int i=0;i<layouts.length;i++){ 
View view-getLayoutInflater().inflate(layouts[i],null); 
views.add(view); 


pagerTitles.add(titles[il); 


public void initImg Q( // 该 方法 用 于 初始 化 底部 图 片 ,并 将 图 片 添加 到 水 平 线性 布局 中 


for (int i-0;i«mImgViews.length;i-**)( 

mImgViews[i]-new ImageView(MainActivity.this); 

if(i--0)( // 默 认 情 况 下 第 一 张 图 被 选中 
mImgViews [i] .setImageResource (R.drawable.choosed); 

} else { 
mImgViews[i].setImageResource (R.drawable.unchoosed); 

} 

mImgViews[i].setPadding(20,0,0,0); 

mImgViews[i].setId(i); 


mImgViews[i].setOnClickListener (mOnClickListener); 
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70 mImgs.addView (mImgViews [i]); 

71 } 

72 } 

29 // 声 明 一 个 匿名 的 单 击 事件 处 理 器 变量 ,用 于 处 理 底 部 图 片 的 单 击 事件 
// 主 要 是 切换 图 片 的 显示 ,被 单 击 的 图 片 显示 为 红色 ,其 他 的 显示 为 黄色 


private OnClickListener mOnClickListener-new OnClickListener(){ 


74 public void onClick(View v)( 

75 resetImg(); // 重 置 图 片 的 显示 ,将 所 有 的 图 片 都 设置 为 黄色 

76 // 将 被 单 击 的 图 片 设置 为 红色 
((ImageView)v).setlImageResource(R.drawable.choosed); 

77 // 切 换 页 面 的 显示 ,根据 单 击 的 图 片 显示 对 应 的 页 面 
mViewPager.setCurrentItem(v.getId()); 

78 ) 

79 n 

80 public void resetImg (){ // 该 方法 用 于 将 所 有 的 1mageView 都 显示 为 未 选中 状态 的 图 片 

81 for (int i-0;i«mImgViews.length;i-*-*)( 

82 mImgViews[i].setImageResource (R.drawable.unchoosed); 

83 ) 

84 ) 

85 ) 


6.3 代码 分 析 


6.3.1 界面 分 析 


该 程序 界面 中 主要 包含 两 个 控件 , 即 ViewPager 和 LinearLayout ,整体 采用 相对 布 
局 。 其 中 ,ViewPager 用 于 动态 显示 页 面 , 它 的 宽度 和 高 度 占 满 整个 屏幕 , 当 滑 动 页 面 时 ， 
ViewPager 可 以 清除 之 前 的 页 面 , 然 后 重新 加 载 新 的 页 面 ; LinearLayout 位 于 屏幕 的 下 
方 ,水 平 居中 ,用 于 显示 图 片 控件 ,由 于 图 片 控 件 的 内 容 是 动态 变化 的 ,因此 该 部 分 信息 需 
要 在 代码 中 动态 确定 。 布 局 中 LinearLayonut 的 内 容 暂时 为 空 , 仅 仅 指定 了 线性 布局 的 方 
向 以 及 里 面 内 容 摆 放 的 对 齐 方式 ,代码 见 activity main. xml, H F ViewPager 类 位 于 
Android 提供 的 兼容 包 中 ,类似 于 第 三 方 JAR 包 ,不 能 直接 使 用 ,因此 需要 写 完 整 的 包 名 
和 类 名 ,和 否则 系统 无 法 识别 。 

按 比 例 分 割 屏幕 、 霓 虹 灯 、` 计 算 器 等 页 面 引 用 了 前 面 所 介绍 的 一 些 例子 的 代码 ,在 此 
只 列 出 代码 ,不 做 详细 说 明 ,读者 如 有 疑问 ,请 查看 前 面 案 例 中 的 详细 说 明 。 


6.3.2 ViewPager 介绍 


ViewPager 使 得 用 户 可 以 很 方便 地 在 多 个 页 面 之 间 进 行 切换 ,只 需要 在 页 面 中 轻 轻 
地 向 左 或 者 向 右 滑动 即 可 。ViewPager 本 质 上 是 一 个 容器 ,可 以 向 该 容器 中 添加 控件 或 
者 删除 控件 。 这 里 的 控件 可 以 是 简单 的 控件 ,例如 按钮 .文本 显示 框 等 ,也 可 以 是 包含 复 
杂 结 构 的 控件 ,例如 自 定义 的 View 对 象 、 容 器 等 。 实 际 上 ,一 个 页 面 也 可 以 看 成 是 一 个 
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复杂 的 View 对 象 , 通 常 将 页 面 的 设计 放 在 布局 文件 中 ,之 后 调用 Activity 的 getLayout- 
InflaterO. inflate() 方 法 将 布局 文件 转换 成 一 个 View 对 象 , 之 后 即 可 将 该 View 对 象 添 
加 到 ViewPager £t ftl. 
在 Android rf . ViewPager 对 象 本 身 并 不 直接 与 页 面 进 行 关 联 ,而 是 通过 一 个 中 介 或 
者 适配器 来 关联 , 即 PagerAdapter。PagerAdapter 是 一 个 抽象 类 ,不 能 直接 实例 化 ,在 
Android 系统 中 为 用 户 提供 了 一 些 该 类 的 实现 类 ,例如 FragmentPagerAdapter Fragment- 
StatePagerAdapter。 除 此 之 外 ,用 户 也 可 以 自 定 义 该 类 的 实现 类 ,在 此 介绍 最 通用 的 方 
法 , 即 自 定义 一 个 PagerAdapter 的 子 类 ,该 子 类 至 少 需要 实现 以 下 4 个 方法 。 
e instantiateltem( ViewGroup container. int position): 该 方法 用 于 初始 化 指定 的 页 面 。 
* destroyItem(ViewGroup container, int position. Object object): 该 方法 用 于 销 
毁 指 定 的 页 面 。 

。 getCountO : 该 方法 用 于 返回 可 切换 的 页 面 的 个 数 。 

* isViewFromObject( View arg0，Object argl) : 该 方法 用 于 判断 View 对 象 与 
Object 对 象 是 否 为 同一 个 对 象 。 

除 此 之 外 ,用 户 还 可 以 重 写 getPageTitleCint position) 方 法 ,用 于 获取 指定 页 的 标题 
等 。 自 定义 PageAdapter 子 类 的 代码 见 程序 代码 的 第 34—51 fT. 

在 创建 完 Pager Adapter 类 的 对 象 之 后 ,调用 ViewPager 对 象 的 setAdapter( ) 方 法 即 可 
将 ViewPager XJ 22 5j PagerAdapter 对 象 关联 起 来 ,从 而 将 页 面 与 ViewPager 结合 起 来 。 至 
此 实现 了 页 面 的 切换 效果 ,但 此 时 页 面 切换 与 下 面 的 图 片 控件 还 没有 建立 对 应 关系 。 

我 们 希望 页 面 切换 后 图 片 控 件 也 发 生变 化 , 即 程序 能 够 监听 到 页 面 的 变化 ,在 此 为 
ViewPager 对 象 添 加 一 个 监听 页 面 变化 的 事件 监听 器 , 即 调用 它 的 setOnPageChangeListe- 
ner() 方 法 。 该 方法 需要 传递 具体 的 监听 器 对 象 , 即 OnPageChangeListener 接口 的 实现 类 ， 
该 监听 器 对 象 中 包含 3 个 方法 ,分 别 监听 页 面 滚动 时 、` 页 面 滚动 状态 发 生变 化 时 以 及 页 面 被 
选中 时 的 事件 ,在 此 只 需要 处 理 页 面 选中 的 事件 即 可 。 

在 该 事件 处 理 中 ,首先 让 所 有 的 图 片 控件 都 恢复 为 未 选中 状态 对 应 的 图 标 ,然后 将 当 
前 页 面 所 对 应 的 图 片 控件 设置 为 选中 的 图 标 。 具 体 代 码 见 程序 代码 的 第 23—33 fT. 

除了 滑动 可 以 切换 页 面 之 外 ,本 程序 还 提供 了 单 击 下 方 的 图 片 控 件 也 可 以 切换 到 该 
图 片 所 对 应 页 面 的 功能 。 具 体 实 现 过 程 是 初始 化 这 些 图 片 控件 时 为 它们 提供 单 击 事件 监 
听 器 ,然后 在 单 击 事件 处 理 中 让 页 面 切换 到 对 应 的 页 面 。 图 片 控 件 的 初始 化 以 及 添加 单 
击 事件 监听 器 的 代码 见 第 59 一 72 行 , 单 击 事件 的 处 理 代码 见 第 73—84 fT. 


6.4 知识 扩展 


6.4.1 基于 监听 的 事件 处 理 


在 本 案例 中 涉及 两 种 事件 处 理 , 即 图 片 控 件 的 单 击 事件 处 理 以 及 ViewPager 对 象 的 
页 面 发 生变 化 的 事件 处 理 ,这 两 种 事件 处 理 都 是 采用 监听 器 进行 监听 ,然后 监听 器 中 具体 
的 方法 进行 处 理 。 那 么 什么 是 监听 器 呢 ? 基于 监听 的 事件 处 理 的 流程 又 是 怎样 的 呢 ? 
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Android 的 基于 监听 的 事件 处 理 模 型 与 Java 的 AWT, Swing 的 处 理 方式 几乎 完全 
一 样 , 只 是 相应 的 事件 监听 器 和 事件 处 理 方法 名 有 所 不 同 。 在 基于 监听 的 事件 处 理 模型 
中 ,主要 涉及 以 下 三 类 对 象 。 
* EventSource( 事 件 源 ): 即 事件 发 生 的 源头 ,通常 为 某 一 控件 ,例如 按钮 ,图片 、 列 
* Event( 事 件 ): 用 户 的 具体 某 一 操作 的 详细 描述 ,事件 封装 了 该 操作 的 相关 信息 ， 
如 果 程 序 需 要 获得 事件 源 上 所 发 生 事件 的 相关 信息 ,一 般 通 过 Event 对 象 取 得 ， 
例如 按键 事件 按 下 的 是 哪个 键 .触摸 事件 发 生 的 位 置 等 。 
。 EventListener( 事 件 监听 器 ) : 负责 监听 用 户 在 事件 源 上 的 操作 ,并 对 用 户 的 各 种 
操作 做 出 相应 的 响应 。 事 件 监听 器 中 可 包含 多 个 事件 处 理 器 ,一 个 事件 处 理 器 实 
际 上 就 是 一 个 事件 处 理 方法 。 
那么 在 基于 监听 的 事件 处 理 中 ,这 三 类 对 象 又 是 如 何 协作 的 呢 ? 实际 上 ,基于 监听 的 
事件 处 理 是 一 种 委托 式 事件 处 理 ,就 是 自己 不 做 交 给 别人 来 做 。 普 通 控件 (事件 源 ) 将 整 
个 事件 处 理 委托 给 特定 的 对 象 (事件 监听 器 ) , 当 该 事件 源 发 生 指 定 的 事件 时 ,系统 能 够 检 
测 到 并 自动 生成 事件 对 象 , 然 后 通知 所 委托 的 事件 监听 器 ,由 事件 监听 器 根据 事件 类 型 调 
用 相应 的 事件 处 理 器 来 处 理 这 个 事件 。 事 件 处 理 模 型 如 图 6-4 所 示 o 


@ 触 发 事件 监听 器 ， 
事件 被 作为 参数 
传 入 事件 处 理 器 


CORR S 
源 上 的 事件 


事件 监听 器 

@ 将 事件 监听 器 es 

注册 到 事件 源 一 NA @ 调 用 事件 处 

Pd i \、 理 器 做 出 响应 
I X 


^ \ 


i Canem C> 


6-4 基于 监听 的 事件 处 理 模 型 


委托 式 事件 处 理 非 常 类 似 于 人 类 的 社会 分 工 , 在 生活 中 我 们 每 个 人 的 能 力 都 有 限 , 当 
磁 到 一 些 自己 处 理 不 了 的 事情 时 就 委托 给 某 个 机 构 或 公司 来 处 理 。 此 时 ,我 们 首先 需要 
和 该 机 构 或 公司 建立 联系 ,以 方便 及 时 沟通 :其 次 ,我 们 需要 把 遇 到 的 事情 或 者 要 求 向 对 
方 描述 清楚 ,这 样 他 们 才能 更 好 地 设计 解决 方案 ,该 机 构 可 能 比较 大 ,不 止 处 理 我 们 的 事 
情 , 因 此 会 选派 具体 的 员工 来 处 理 。 其 中 ,我 们 自己 就 是 事件 源 . 遇 到 的 具体 事情 就 是 事 
件 , 该 机 构 就 是 事件 监听 器 ,具体 解决 事情 的 员工 就 是 事件 处 理 器 。 

基于 监听 的 事件 处 理 模 型 的 编程 步 又 如 下 : 

(1) 获取 事件 源 ( 即 普通 界面 控件 ) ,也 就 是 被 监听 的 对 象 。 

(2) 调用 事件 源 的 setX X X Listener() 方 法 将 事件 监听 器 对 象 注册 给 事件 源 ,即将 
事件 源 与 事件 监听 器 关联 起 来 ,这 样 当 事件 发 生 时 就 可 以 自动 传递 给 事件 监听 器 。 
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(3) 实现 事件 监听 器 类 ,该 监听 器 类 是 一 个 特殊 的 Java 类 ,必须 实现 一 个 XX Xx 
Listerner 接口 ,并 实现 接口 里 的 所 有 方法 ,每 个 方法 用 于 处 理 一 种 事件 。 

在 上 述 步骤 中 ,事件 源 比较 容易 获取 ,一 般 是 界面 控件 ,根据 findViewById() 方 法 即 
可 得 到 ;调用 事件 源 的 setX X XListener() 方 法 是 由 系统 定义 好 的 ,只 需要 传人 一 个 具体 
的 事件 监听 器 ,所 以 我 们 要 做 的 就 是 实现 事件 监听 器 。 所 谓 事件 监听 器 ,其 实 就 是 实现 了 
特定 接口 的 Java 类 的 实例 。 在 程序 中 实现 事件 监听 器 通常 有 以 下 几 种 形式 。 

。 内 部 类 形式 : 将 事件 监听 器 类 定义 为 当前 类 的 内 部 类 。 

。 外 部 类 形式 : 将 事件 监听 器 类 定义 成 一 个 外 部 类 。 

。 类 自身 作为 事件 监听 器 类 : 让 Activity 本 身 实 现 监听 器 接口 ,并 实现 事件 处 理 方法 。 

。 匿名 内 部 类 形式 : 使 用 匿名 内 部 类 创建 事件 监听 器 对 象 。 


6.4.3 页 面 全 屏 显 示 


在 默认 情况 下 ,手机 界面 由 状态 栏 ` 标 题 栏 以 及 页 面 内 容 3 个 部 分 组 成 ,其 中 状态 栏 
和 标题 栏 是 可 以 通过 设置 不 显示 的 。 在 做 Android 应 用 ,特别 是 游戏 开发 时 ,为 了 充分 利 
用 空间 ,也 为 了 整个 界面 更 加 美观 ,往往 会 要 求 页 面 全 屏 显 示 , 即 不 显示 标题 和 状态 栏 。 

A) 在 Android 中 不 显示 标题 栏 有 两 种 方式 ,第 一 种 是 在 Java 代码 中 进行 设置 ,在 
setContentView() 方 法 之 前 添加 以 下 代码 : 


requestWindowFeature(Window.FEATURE NO TITLE); 


第 二 种 是 在 AndroidManifest. xml 清单 文件 的 Activity 标签 中 设置 android: theme 
属性 ,该 属性 值 为 @android:style/Theme. NoTitleBar ,或 者 其 他 包含 NoTitleBar 的 值 。 

(2) 在 Android 中 不 显示 状态 栏 也 有 两 种 方式 ,第 一 种 是 在 Java 代码 中 进行 设置 ,在 
setContentView() 方 法 之 前 添加 以 下 代码 : 


getWindow().setFlags (WindowManager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN, 
WindowManager.LayoutParams.FLAG | FULLSCREEN); 


第 二 种 是 在 AndroidManifest. xml 清单 文件 的 Activity 标签 中 设置 android: theme 
属性 ,该 属性 值 为 @ android: style/Theme. NoTitleBar. Fullscreen. 或 者 其 他 包含 
Fullscreen 的 值 。 


6.5 思考 与 练习 


CD 在 本 案例 中 只 去 除了 状态 栏 ,请 尝试 同时 去 除 标题 栏 和 状态 栏 。 

(2) 在 基于 监听 的 事件 处 理 模型 中 主要 包含 的 三 类 对 象 是 什么 ? 

(3) 简单 描述 基于 监听 的 事件 处 理 的 过 程 。 

(4) 实现 事件 监听 器 的 方式 有 、 和 " 

(5) Android 中 基于 监听 的 事件 处 理 机 制 实现 的 基本 是 应 用 了 设计 模式 中 的 ( ”)。 
A) 观察 者 模式 B) 代理 模式 C) 策略 模式 D) 装饰 者 模式 
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图 片 定时 滑动 播放 效果 


7.1 案例 概述 


本 案例 主要 实现 图 片 定时 滑动 播放 效果 ,每 隔 8s, 切 换 到 另 一 张 图 片 ,同时 可 以 看 到 
图 片 滑动 切换 的 过 程 ,图 片 下 方 的 圆圈 对 应 着 相应 的 图 片 ,红色 的 圆圈 对 应 当前 的 图 片 ， 
图 片 变 化 时 ,圆圈 的 状态 也 会 发 生变 化 ;同时 ,用 户 可 直接 单 击 某 个 圆圈 ,从 而 切换 到 相应 
的 图 片 。 除 此 之 外 ,本 案例 也 支持 手势 滑动 操作 ,根据 手势 的 方向 与 速度 切换 显示 图 片 。 
本 案例 的 程序 运行 效果 如 图 7-1 至 图 7-3 所 示 。 


图 片 定时 滑动 播放 效果 i 图 片 定时 滑动 播放 效果 图 片 定时 滑动 播放 效果 


图 7-1 程序 运行 效果 图 1 图 7-2 程序 运行 效果 图 2 图 7-3 程序 运行 效果 图 3 


7.2 关键 代码 


布局 文件 : 07\ImageScan\res\layout\activity_main. xml 
<LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


db 
S xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
3 android:layout width-"match parent" 

4 


android:layout height-"match parent" 
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android:background-"faabbcc" 


android:orientation-"vertical"» 


Xiet.jxufe.cn.android.imagescan.MyImageTopView 


android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"240dp" 


android:id-"(*id/mTopView"» 


«/iet.jxufe.cn.android.imagescan.MyImageTopView» 


X«LinearLayout 


android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:gravity-"center" 
android:orientation-"horizontal" 


android:id-"G*id/mBottomView"/» 


«/LinearLayout» 


程序 代码 : 07 V ImageScan sre VietV jxufeV en V android imagescanV MainActivity, java 


public class MainActivity extends Activity ( 
private MyImageTopView mTopView; // 自 定义 控件 ,用 于 显示 上 方 图 片 的 容器 
private LinearLayout mBottomView; // 显 示 下 方圆 圈 的 容器 (线性 布局 ) 


private int[] imgIds-new int[] (R.drawable.picl,R.drawable.pic2, 


R.drawable.pic3,R.drawable.pic4,R.drawable.pic5,R.drawable.pic6, 
R.drawable.pic7); // 需 要 显示 的 一 组 图 片 的 ID 


public ImageView[] imgViews-new ImageView[imgIds.length]; 


protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 


) 


super.onCreate (savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.activity main); 

mBottomView- (LinearLayout)findViewById (R.id.mBottomView); 
mTopView- (MyImageTopView)findViewById (R.id.mTopView); 
initBottom(); // 初 始 化 底部 的 圆圈 ,默认 第 一 个 为 选中 
mTopView.initImages (imgIds); // 初 始 化 要 显示 的 图 片 


public void initBottom()( // 初 始 化 底部 的 圆圈 ,并 为 圆圈 添加 单 击 事件 处 理 


for (int i-0;i«imgViews.length;i--*)( 
imgViews[i]=new ImageView (this); 
if (i==0){ 
imgViews[i].setlImageResource (R.drawable.choosed); 
) else ( 
imgViews[i].setImageResource (R.drawable.unchoosed); 
) 
imgViews[i].setPadding(15,0,0,0); // 设 置 圆圈 之 间 的 边 距 
imgViews [i].setId(i); // 为 每 个 圆圈 添加 ID 
imgViews[i].setOnClickListener (new OnClickListener()( 


public void onClick (View vi! 
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resetImg(); // 使 所 有 的 圆圈 都 不 选中 
((ImageView)v) .setImageResource (R.drawable.choosed); 
// 将 当前 圆圈 设 为 选中 状态 
mTopView.scrollToImage(v.getId()); // 使 图 片 切换 到 当前 
// 圆 圈 所 对 应 的 图 片 


n; 
mBottomView.addView(imgViews[i]); // 将 所 有 的 圆圈 都 添加 到 线性 布局 中 


} 
public void resetImg()( // 该 方法 用 于 将 所 有 的 圆圈 都 显示 为 未 选中 状态 
for (int i-0;i«imgViews.length;i-*-*)( 


imgViews[i].setImageResource (R.drawable.unchoosed); 


程序 代码 : 07  ImageScan src Viet jxufeV en, android imagescanV M yImageTop View. java 


public class MyImageTopView extends ViewGroup ( // 自 定义 控件 ,从 ViewGroup 


// 继 承 而 来 

private GestureDetector gesDetector; // 手 势 检测 器 
private Scroller scroller; // 滚 动 对 象 
private int currentImageIndex-0; // 记 录 当 前 显示 的 图 片 的 序号 
private boolean fling-false; // 添 加 标志 ,防止 底层 的 onTouch 事 

// 件 重复 处 理 UP 事件 
private Handler mHandler; / /handler 对 象 , 用 于 发 送 、 接 收 和 处 理 消 息 
private Context context; // 上 下 文 对 象 


public MyImageTopView (Context context,AttributeSet attributeSet)( 
super(context,attributeSet); 
this.context-context; 
init(; // 执 行 初始 化 操作 
this.setOnTouchListener (new MyOnTouchListener () ) ; // 添 加 触摸 事件 处 理 


) 
public void init()í 
Scroller-new Scroller(context); // 创 建 滚动 条 
mHandler-new Handler (){ // 创 建 Handler 对 象 ,并 重 写 其 处 理 消息 的 方法 
public void handleMessage (Message msg) ( 
if (msg.what--O0x11)( 
// 收 到 消息 后 ,切换 到 指定 的 图 片 


scrollToImage ((currentImageIndex-*1)$getChildCount ()); 
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gesDetector-new GestureDetector (context,new OnGestureListener(){ 


public boolean onSingleTapUp (MotionEvent eil 
// 手 指 离开 触摸 屏 的 那 一 刹那 调用 该 方法 
return false; 
} 
public void onShowPress (MotionEvent eil 
// 手 指 按 在 触摸 屏 上 , 它 的 时 间 范 围 在 按 下 起 效 ,在 长 按 之 前 
} 
public boolean onScroll (MotionEvent el,MotionEvent e2, 
float distanceX,float distanceY)( // 手 指 在 触摸 屏 上 滑动 
// 如 果 滑 动 范围 在 第 一 页 和 最 后 一 页 之 间 ,distancex>0 表示 向 右 滑动 
/ /distancex« 0 表示 向 左 滑动 ,如 果 超 出 了 这 两 个 范围 , 则 不 做 任何 操作 
if((distanceX»0 && getScrollX()«getWidth() 
* (getChildCount()-1)) 
l| (dàástanceX«0 && getScrollX()»0))( 
scrollBy((int)distanceX,0); 
// 滚 动 的 距离 ,在 此 只 需要 水 平 滚动 ,垂直 方向 滚动 为 0 
) 
return true; 
) 
public void onLongPress (MotionEvent e)( 
// 手 指 按 在 屏幕 上 持续 一 段 时 间 , 并 且 没 有 松 开 
) 
public boolean onFling(MotionEvent el,MotionEvent e2, 
float velocityX,float velocityY)( 
// 手 指 在 触摸 屏 上 迅速 移动 并 松 开 
// 判 断 是 否 达到 最 小 滑动 速度 , 取 绝对 值 
if(Math.abs (velocityX)»ViewConfiguration.get (context) 


.getScaledMinimumFlingVelocity())( 


// 如 果 速 度 超过 最 小 速度 
if(velocityX»0 && currentImageIndex»-0)( 
fling-true; //velocityX» 0 表示 向 左 滑动 


scrollToImage ((currentlImageIndex- 1*getChildCount ()) 
SgetChildCount ()); 
} else if (velocityX«0&& currentImageIndex«- 
getChildCount ()-1)( 
fling-true; //velocityX«0 表示 向 右 滑动 
scrollToImage ((currentImageIndex+1) sgetChildCount ()); 


} 
return true; 
} 


public boolean onDown (MotionEvent eil 


// 手 指 刚 刚 接触 到 触摸 屏 的 那 一 刹那 ,就 是 接触 的 那 一 下 
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return false; 


DÉI 
Timer timer-new Timer (); // 创 建 定时 器 对 象 
timer.schedule (new TimerTask()( // 定 时 操作 ,每 隔 8s 发 送 消息 
public void run()( 
mHandler.sendEmptyMessage (0x11); 
) 
),0,8000); 


public void scrollToImage(int targetIndex)( // 跳 转 到 目标 图 片 

if(targetIndex !-currentImageIndex && getFocusedChild()!-null 

&& getFocusedChild()--getChildAt(currentImageIndex))( 
getFocusedChild().clearFocus(); // 当 前 图 片 清除 焦点 

} 

final int delta=targetIndexx getWidth()-getScrollX(); // 需 要 滑动 的 距离 

int time -Math.abs (delta) * 5; 

/ / time 表示 滑动 的 时 间 ,单位 为 毫秒 ,滑动 的 时 间 是 滑动 距离 的 5 fit 


scroller.startScroll(getScrollX(),0,delta,0,time); 


invalidate (); // 刷 新 页 面 
currentImageIndex-targetIndex; // 改 变 当 前 图 片 的 索引 
((MainActivity)context).resetImg(); 

// 改 变 下 方圆 圈 的 状态 


((MainActivity)context).imgViews [currentImageIndex]. 
setImageResource (R.drawable.choosed); 
) 
public void computeScroll()( // 重 写 父 类 的 方法 ,记录 滚动 条 的 新 位 置 
super.computeScroll(); 
if(scroller.computeScrollOffset())í( 
scrollTo(scroller.getCurrX(),0); 


postInvalidate(); 


) 
private class MyOnTouchListener implements OnTouchListener( // 触 摸 事 件 监听 器 
public boolean onTouch (View v,MotionEvent event) { 
gesDetector.onTouchEvent (event); // 将 触摸 事件 交 由 GestureDetector 
// 处 理 
if(event.getAction()--MotionEvent.ACTION UP) { 
if(!fling)( // 当 用 户 停止 拖 动 时 
snapToDestination(); 
) 
fling-false; 
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99 return true; 


101 1 

102 // 该 方法 从 ViewGroup 中 继承 而 来 ,是 它 的 一 个 抽象 方法 ,该 方法 用 于 指定 容器 里 的 
// 控 件 如 何 摆 放 , 当 控 件 大 小 发 生变 化 时 会 回调 该 方法 
protected void onLayout (boolean changed, int Lett, int top,int right, 


int bottom) { 


103 for (int i=0;i<getChildCount () ;i++){  // 设 置 布局 ,将 子 视图 按 顺 序 横向 排列 
104 View child-getChildAt (i); // 获 取 到 每 一 个 子 控件 
105 child.setVisibility(View.VISIBLE); // 设 置 该 控件 为 可 见 
106 child.measure (right-left,bottom-top); 
107 child.layout(i * getWidth(),0, (i+1) * getWidth (),getHeight ()); 
108 } 
109 H 
110 private void snapToDestination()( // 滑 动 到 指定 图 片 
111 scrollToImage((getScrollX()-* (getWidth()/ 2))/ getWidth()); 

// 四 舍 五 人 , 若 超过 一 半 进 入 下 一 张 图 片 
112 } 
113 public void initImages(int[] imgIds)( // 初 始 化 显示 的 图 片 
114 int num-imgIds.length; // 获 取 图 片 集合 的 长 度 
115 this.removeAllViews (); // 清 空 所 有 的 控件 
116 for (int i=0;i<num;i++){ // 循 环 逐 个 添加 图 片 控件 
117 ImageView imageView-new ImageView(getContext()); 
118 imageView.setImageResource (imgIds [i]);// 设 置 每 个 图 片 控件 的 图 片 
119 this.addView (imageView); // 将 图 片 添加 到 自 定义 的 控件 中 
120 
121 H 
122 ] 


7.3 代码 分 析 


731 界面 分 析 


该 界面 中 主要 包含 两 个 控件 , 即 自 定义 的 控件 MyImageTopView 和 LinearLayout. 
整体 采用 垂直 的 线性 布局 。 其 中 ,MyImageTopView 主要 用 于 显示 上 方 的 可 供 切 换 的 图 
片 , 它 是 自 定义 的 一 个 控件 ,该 控件 从 ViewGroup 继承 而 来 ,是 一 个 容器 ,可 以 存放 多 个 
控件 ,容器 中 控件 的 摆 放 是 从 左 到 右 一 个 挨 着 一 个 摆 放 的 ; LinearLayout 位 于 MyImage- 
TopView 的 下 方 ,水 平 居 中 ,用 于 显示 圆圈 ,由 于 圆圈 的 状态 是 动态 变化 的 ,因此 该 部 分 
信息 需要 在 代码 中 动态 确定 。 布 局 中 LinearLayonut 的 内 容 暂 时 为 空 , 仅 仅 指 定 了 线性 布 
局 的 方向 以 及 里 面 内 容 摆 放 的 对 齐 方式 ,代码 见 activity main. xml, 

由 于 MyImageTopView 是 用 户 自 定义 的 控件 ,因此 在 布局 文件 中 使 用 时 必须 用 完整 
的 包 名 十 类 名 ,否则 系统 无 法 识别 。 
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7.3.2 BEX MyImageTopView 控件 


MylImageTopView 控件 从 ViewGroup 类 继承 而 来 ,需要 实现 其 抽象 方法 onLayout()， 
该 方法 用 于 指定 容器 里 的 控件 如 何 摆 放 , 当 控件 大 小 发 生变 化 时 会 回调 该 方法 。 在 此 指 
定 容器 里 的 控件 从 左 到 右 摆 放 , 即 控件 的 水 平 位 置 根据 其 在 容器 中 的 序号 计算 ,而 垂直 位 
置 都 是 从 顶部 开始 。 代 码 见 MyImageTopView. java 的 第 102—109 行 。 

MyImageTopView 控件 的 主要 作用 是 在 多 个 图 片 之 间 滑 动 切换 ,首先 需要 为 其 初始 
化 一 些 图 片 ,在 此 为 其 单独 写 了 一 个 方法 initImagesCint[ ] imgIds) ,根据 数组 中 的 图 片 个 
数 创建 相应 的 图 片 控 件 ,然后 将 其 添加 到 容器 中 ,代码 见 MyImageTopView. java 的 第 
113—121 fT, 

定时 滑动 功能 的 实现 主要 是 通过 定时 咒 来 完成 的 ,定时 器 每 隔 8000ms 执行 一 次 操 
作 ,主要 是 通过 Handler 对 象 发 送 一 条 消息 ,然后 Handler 对 象 接收 消息 ,调用 滑 到 下 一 
张 图 片 的 操作 。 定 时 器 的 代码 见 第 61 一 66 fr ,消息 处 理 的 代码 见 第 16 一 23 行 。 

除了 定时 滑动 之 外 ,本 案例 也 支持 手势 操作 ,因此 需要 为 MyImageTopView 控件 添 
加 触摸 事件 处 理 , 然 后 在 触摸 事件 处 理 方法 中 将 触摸 事件 转交 给 手势 检测 器 来 处 理 。 触 
摸 事件 处 理 代 码 见 第 90 一 101 £r ,手势 检测 器 的 事件 处 理 代 码 见 第 24 一 60 行 。 手 势 检测 
主要 识别 滑动 的 距离 .方向 等 ,然后 根据 这 个 来 计算 具体 滑 到 哪 一 张 图 片 。 除 此 之 外 ,用 
户 还 需要 重 写 父 类 的 computeScroll() 方 法 及 时 将 图 片 滑动 到 指定 位 置 。 

具体 执行 滑动 操作 的 方法 为 scrollToImage(int targetIndex) ,该 方法 需要 传递 一 个 
参数 , 即 目标 图 片 的 序号 。 其 内 部 执行 过 程 为 首先 计算 出 需要 滑动 的 距离 ,然后 设 定 滑动 
的 时 间 ,通常 滑动 的 时 间 与 滑动 的 距离 有 关 , 在 此 将 滑动 的 时 间 设 为 滑动 距离 的 5 倍 , 最 
后 调用 滚动 条 的 滑动 方法 startScroll OO ,该 方法 需要 传递 5 个 参数 , 即 起 始点 的 X ahh 
标 、Y 轴 坐 标 ,X 轴 滑 动 的 距离 Y 轴 滑 动 的 距离 ,以 及 滑动 的 时 间 。 滑 动 到 目标 页 面 后 ， 
底部 的 圆圈 也 要 发 生变 化 ,而 圆圈 不 属于 MyImageTopView 的 一 部 分 ,因此 涉及 
MyImageTopView 与 MainActivity 之 间 的 交互 。 在 此 ,由 于 MyImageTopView 创建 时 
需要 传递 一 个 Contxet 上 下 文 参数 ,而 该 参数 实际 上 就 是 MainActivity, 因 此 只 需要 将 其 
进行 强制 类 型 转换 ,然后 即 可 调用 MainActivity 的 相关 成 员 和 方法 。 代 码 见 第 69 一 
82 fi. 


7.4 知识 扩展 


7.41 自 定义 控件 


在 Android 中 ,所 有 的 控件 都 是 从 View 类 继承 而 来 的 ,在 View 类 中 提供 了 一 些 控 
件 共 同 的 属性 ,类 似 于 Java 中 的 Object 类 是 所 有 类 的 超 类 一 样 。View 对 象 可 以 理解 为 
屏幕 上 一 块 空白 的 矩形 区 域 ,不 同 的 控件 通过 继承 View 类 然后 重 写 它 的 一 些 方法 或 者 
额外 添加 一 些 方法 进行 扩展 ,从 而 形成 了 风格 过 异 、 功 能 强大 的 控件 。 基 于 这 个 原理 , 开 
发 者 完全 可 以 通过 继承 View 类 或 者 View 类 的 已 有 子 类 来 创建 具有 自己 风格 的 控件 。 
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开发 自 定义 控件 的 步骤 如 下 。 

(1) 自 定义 控件 的 类 名 ,并 让 该 类 继承 View 类 或 一 个 现 有 的 View 类 的 子 类 。 在 本 
案例 中 希望 创建 一 个 可 以 容纳 其 他 控件 的 容器 控件 ,因此 选择 继承 View 类 的 子 类 
ViewGroup 。 

(2) 为 自 定义 控件 添加 构造 方法 ,然后 选择 性 地 重 写 父 类 的 方法 。 在 自 定义 控件 时 , 需 
要 提供 显示 的 构造 方法 ,构造 方法 是 创建 自 定义 控件 的 最 基本 的 方式 ,无 论 是 通过 Java 代 
码 还 是 布局 文件 创建 该 控件 ,都 会 执行 构造 方法 。 而 父 类 本 身 不 存在 无 参数 的 构造 方法 , 子 
类 默认 的 无 参数 的 构造 方法 会 先 调用 父 类 的 无 参数 的 构造 方法 ,从 而 会 报错 。 除 了 构造 方 
法 必须 提供 以 外 ,用 户 可 以 根据 业务 需要 重 写 父 类 的 部 分 方法 。 例 如 ,onDraw() 方 法 用 于 
绘制 界面 。 本 案例 中 重 写 了 父 类 的 onLayout() 方 法 和 computeScroll O 77 1: ,这些 方 法 是 系 
统 根据 情况 自动 调用 的 。 

(3) 在 控件 定义 完 之 后 ,可 以 像 系统 控件 一 样 使 用 它们 , 既 可 以 在 程序 代码 中 通过 该 
控件 类 创建 控件 对 象 ,也 可 以 在 布局 文件 中 通过 标签 创建 控件 。 需 要 注意 的 是 ,在 布局 文 
件 中 控件 的 标签 名 是 完整 的 包 名 十 类 名 ,而 不 仅仅 是 原来 的 类 名 ,并 且 要 求 在 定义 该 控件 
时 在 构造 方法 中 要 提供 AttributeSet 类 型 的 参数 。 


7.4.2 手势 检测 


所 谓 手 势 , 其 实 是 指 用 户 的 手指 或 触摸 笔 在 触摸 屏 上 连续 触 碰 的 行为 ,例如 在 屏幕 上 
从 左 到 右 滑 这 个 动作 。 在 Android 中 提供 了 手势 检测 ,并 为 手势 检测 提供 了 相应 的 监听 
器 。Android 中 的 手势 检测 类 是 GestureDetector, 在 创建 该 类 的 对 象 时 至 少 需 要 传递 两 
个 参数 , 即 当 前 的 上 下 文 对 象 Context 以 及 手势 监听 器 OnGestureListener。 其 中 ,手势 
监听 器 中 包含 若干 个 方法 ,分 别 用 于 监听 用 户 的 不 同 操 作 , 主 要 有 以 下 几 个 。 
* boolean onDown(MotionEvent e): 在 手指 刚刚 接触 到 触摸 屏 的 那 一 刹那 触发 该 
方法 。 
* void onShowPress(MotionEvent e); 手指 按 在 触摸 屏 上 触发 该 方法 , 它 的 时 间 范 
围 为 从 按 下 开始 到 长 按 之 前 。 
* boolean onSingleTapUp(MotionEvent e): 在 手指 离开 触摸 屏 的 那 一 刹那 触发 该 
方法 。 
* boolean onScroll ( MotionEvent el. MotionEvent e2, float distanceX, float 
distanceY) ; 手指 在 触摸 屏 上 滑动 时 触发 该 方法 ,该 方法 的 4 个 参数 分 别 表示 滚 
动 开始 时 的 触摸 事件 、 深 动 结束 时 的 触摸 事件 、X 轴 深 动 的 距离 、Y 轴 滚 动 的 
距离 。 
* void onLongPress( MotionEvent ei, 手指 按 在 屏幕 上 持续 一 段 时 间 , 并 且 没 有 松 
开 时 触发 该 方法 。 
* boolean onFling ( MotionEvent el. MotionEvent e2. float velocityX. float 
velocityY) : 手指 在 触摸 屏 上 迅速 移动 ,并 松 开 时 触发 该 方法 ,该 方法 4 个 参数 分 
别 表示 开始 移动 时 的 触摸 事件 、 松 开 时 的 触摸 事件 、X 轴 的 速度 、Y 轴 的 速度 。 
使 用 Android 中 的 手势 检测 只 需要 两 个 步骤 : 
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(1) 创建 一 个 手势 检测 类 GestureDetector 的 对 象 ,并 指定 手势 监听 器 。 

(2) 为 当前 页 面 或 者 特定 控件 添加 触摸 事件 监听 器 ,例如 本 案例 中 是 为 MyImage- 
TopView 控件 添加 触摸 事件 监听 器 ,然后 在 触摸 事件 处 理 中 将 触摸 事件 交 给 Gesture 
Detector 处 理 。 

当 用 户 触摸 手机 屏幕 时 ,系统 会 自动 生成 一 个 触摸 事件 MotionEvent ,该 事件 将 会 被 
触摸 事件 监听 器 OnTouchListener 监听 到 ,然后 会 调用 该 监听 器 的 onTouch() 方 法 ,并 将 
触摸 事件 作为 参数 传递 给 该 方法 ,然而 在 onTouch() 方 法 内 部 又 调用 GestureDetector 的 
onTouch() 方 法 ,同样 将 触摸 事件 传递 给 它 ,一 旦 执行 该 方法 ,将 会 被 手势 监听 器 监听 到 ， 
从 而 会 调用 手势 监听 器 中 的 相关 方法 进行 处 理 。 


7.5 思考 与 练习 
CD 请 简单 描述 用 户 触 摸 屏幕 到 手势 执行 的 过 程 。 


(2) 以 下 不 是 OnGestureListener 接口 中 声明 的 方法 的 是 ( Jy 
A) onDown() B) onUpO C) onScroll C) D) onFlingO 
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8.1 案例 概述 


本 案例 设计 和 实现 了 一 个 简单 的 自动 提示 用 户 输入 的 效果 。 当 用 户 输入 一 些 字符 
后 ,系统 会 根据 用 户 输入 的 内 容 自 动 匹配 指定 的 数据 源 ,并 将 所 有 符合 要 求 的 数据 以 列表 
的 形式 显示 ,用 户 可 根据 需要 选择 某 一 项 完成 输入 。 如 果 用 户 输入 的 内 容 在 数据 源 中 没 
有 , 则 将 用 户 输入 的 内 容 存 入 到 数据 源 中 , 当 再 次 输入 时 ,会 作为 提示 显示 出 来 。 本 案例 
的 程序 运行 效果 如 图 8-1 和 图 8-2 所 示 。 


Android 应 用 开发 教程 
Android 开 发 揭秘 


Android 开 发 实战 经 典 


图 8-1 程序 运行 效果 图 1 图 8-2 程序 运行 效果 图 2 


1 <LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


2 xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
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3 android:layout width-"match parent" 

4 android:layout height-"match parent" 

5 android:background-"4£aabbcc" 

6 android:orientation-"horizontal"» 

7 <AutoCompleteTextView 

8 android:id="@+id/mAuto" 

9 android:layout width="0dp" 

10 android:hint="@string/inputHint" 

11 android:layout_height="wrap_content" 
12 android:layout_weight="1" 

13 android:completionThreshold-"1"/» 

14 «Button 

15 android:layout width-"wrap content" 
16 android:layout height-"wrap content" 
17 android:onClick-"search" 

18 android:text-"Gstring/search"/» 


19 «/LinearLayout» 


字符 串 常量 文件 : 08 AutoCompleteTestVresV values strings. xml 


1 <?xml version-"1.0" encoding- "utf-8"?» 

2 «resources» 

3 «string name= "app_name"> 智 能 提示 </string> 

4 «string name-"action settings"»Settings«/string» 
5 «string name= "search"> 搜 索 < /string> 

6 <string name="inputHint"> 请 输入 搜索 关键 字 </string> 
7 


</resources> 


程序 代码 : 08\AutoCompleteTest\src\iet\jxufe\cn\android\autocompletetest\ MyOpenHelper. java 


1 public class MyOpenHelper extends SQLiteOpenHelper { 


2 public String createTableSQL- "create table if not exists word" + 
3 "( id integer primary key autoincrement,word text)"; 
4 public MyOpenHelper (Context context,String name,CursorFactory 


factory,int version)( 
5 super(context,name,factory,version); 
6 ) 
7 // 在 数据 库 创建 后 回调 该 方法 ,执行 建 表 操作 和 插入 初始 化 数据 的 操作 
public void onCreate (SQLiteDatabase db) { 


8 db.execSQL(createTableSQL); 
9 db.execSQL("insert into word (word)values (?)", 
new String[]("Android 应 用 开发 教程 "}); 
10 db.execSQL("insert into word (word)values (?)", 


new String[]{" 疯 狂 Android 讲义 "})， 
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11 


12 


13 
14 


15 
16 
17 


) 
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db.execSQL("insert into word (word)values (?)", 

new String[]("Android 开发 揭秘 "}); 
db.execSQL("insert into word (word)values (?)", 

new String[]{"android 开 发 实战 经 典 "}) 7 


// 在 数据 库 版 本 更 新 时 回调 该 方法 


public void onUpgrade (SQLiteDatabase db,int oldVersion,int newVersion){ 


System.out.println (" 版 本 变化 :"+oldVersion+"-------- >"+newVersion); 


程序 代码 : AutoCompleteTest\src\iet\jxufe\cn\android\autocompletetest\ MainActivity. java 


A 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 


9 
10 
11 
12 
13 
14 


15 
16 
zT 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
EN 


public class MainActivity extends Activity ( 


private List«String»datas; // 用 于 存放 数据 源 的 集合 
private AutoCompleteTextView mAuto; // 自 动 完成 提示 控件 
private MyOpenHelper mHelper; // 数 据 库 辅助 类 
private SQLiteDatabase mDB; // 数 据 库 封装 类 


private ArrayAdapter«String»adapter;  // 关 联 数据 与 控件 的 适配器 


protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 


) 


super.onCreate (savedInstanceState); 

setContentView(R.layout.activity main); 

mHelper-new MyOpenHelper (this, "word.db", null, 1); // 创 建 数据 库 辅 助 类 

mDB-mHelper.getReadableDatabase(); // 获 取 数据 库 

mAuto- (AutoCompleteTextView)findViewById (R.id.mAuto); 

datas-getData(); // 从 数据 库 中 获取 数据 

adapter-new ArrayAdapter<String> (this,android.R.layout.simple 
list item 1,datas); 


mAuto.setAdapter(adapter); 


public List«String»getData()( // 用 于 获取 数据 库 中 所 有 的 数据 源 


List«String»contents -new ArrayList«String» (); 
Cursor result-mDB.rawQuery ("select * from word",null); 
while (result.moveToNext())í( 
contents.add(result.getString (result.getColumnIndex ("word"))); 
) 


return contents; 


public void search (View view)( //" 搜 索 " 按 钮 的 事件 处 理 


String input-mAuto.getText ().toString(); 

if(input--null||"".equals (input.trim()))( 
AlertDialog.Builder builder-new Builder (this); 
builder.setTitle ("警告 提示 "); 
builder.setMessage ("请 输入 搜索 关键 字 "); 


builder.create().show(); 
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32 
33 


34 


8.3 


)else( 
if(!datas.contains(input))| // 如 果 数 据 源 中 没有 该 关键 字 , 则 将 该 
// 关 键 字 添 加 进去 

mDB.execSQL("insert into word(word)values (in, 
new String[](input)); 

datas-getData(); 

adapter-new ArrayAdapter«String» (this,android.R.layout. 
simple list item 1,datas); 

mAuto.setAdapter(adapter); 


) 
protected void onDestroy () { 
if (mDB!-null)( // 退 出 时 关闭 数据 库 
mDB.close(); 
) 
super.onDestroy(); 
) 
public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) { 
getMenuInflater().inflate(R.menu.main, menu); 


return true; 


代码 分 析 


8.3.1 智能 提示 完成 输入 


智能 提示 完成 输入 是 借助 于 Android 中 的 AutoCompleteTextView 控件 完成 的 ,该 
控件 继承 于 EditText, 不 同 之 处 在 于 可 根据 用 户 输入 的 内 容 匹 配 指 定 的 数据 源 ,并 将 匹 
配 的 数据 以 列表 的 形式 显示 给 用 户 ,提示 列表 后 ,用 户 每 输入 一 个 字符 就 会 从 结果 中 再 次 
HITE. AutoCompleteTextView 的 常见 属性 如 下 。 


android:completionThreshold: 设置 最 少 输入 的 字符 数 , 即 用 户 至 少 输入 几 个 字 
符 后 才 会 匹配 数据 源 , 显 示 提 示 信 息 ,默认 字符 数 为 2。 

android:completionHint: 设置 出 现在 信息 列表 中 的 提示 信息 。 
android:popupBackground: 设置 提示 信息 列表 的 背景 。 
android:dropDownVerticalOffset: 设置 提示 信息 列表 与 文本 框 之 间 的 垂直 偏 移 
像素 ,默认 提示 信息 列表 是 紧 跟 着 文本 框 的 。 
android:dropDownHorizontalOffset: 设置 提示 信息 列表 与 文本 框 之 间 的 水 平 偏 
移 像 素 ,默认 提示 信息 列表 与 文本 框 左 对 齐 。 


有 了 控件 之 后 ,还 需要 为 其 指定 数据 源 ,数据 源 通常 用 数组 或 者 集合 表示 ,但 实际 数 
据 往往 存储 在 数据 库 或 文件 中 ,由 于 本 案例 中 的 数据 源 是 动态 变化 的 ,所 以 选择 使 用 集 
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合 。 集 合 中 的 数据 又 是 从 数据 库 中 获取 的 ,需要 定义 与 数据 库 相 关 的 操作 类 。 在 代码 中 
MyOpenHelper 类 是 一 个 自 定 义 的 数据 库 辅助 类 ,主要 用 于 创建 数据 库 、 更 新 数据 库 、 获 
取 数 据 库 , 该 类 从 系统 提供 的 数据 库 辅助 类 SQLiteOpenHelper 继承 而 来 ,只 需 提供 构造 
方法 , 重 写 其 onCreate() .onUpdate() 方 法 即 可 。SQLiteDatabase 是 数据 库 封装 类 ,该 类 
提供 了 数据 库 的 一 些 常见 操作 ,如 增 、 删 查 、 改 等 ,对 于 SQLite 数据 库 的 相关 知识 将 在 后 
面 的 案例 中 详细 说 明 , 在 此 不 做 介绍 。 

此 时 ,数据 源 和 控件 是 独立 存在 的 ,它们 之 间 是 如 何 关联 的 呢 ? 也 就 是 说 ,数据 源 是 
通过 什么 形式 显示 在 控件 之 上 的 呢 ? 在 Android 中 为 它们 提供 了 一 个 中 介 Adapter， 
在 创建 Adapter 对 象 时 ,需要 传递 数据 源 、 数 据 源 中 每 一 项 显示 的 控件 等 参数 ,因此 
Adapter 可 以 明确 指定 数据 源 的 显示 样式 ,然后 为 控件 提供 了 一 个 setAdapter() 方 法 ,将 
Adapter 与 控件 关联 起 来 。 这 样 ,数据 源 就 和 控件 建立 了 关联 ,这 种 方式 使 得 数据 与 显示 
数据 的 控件 充分 解 耦 ,主要 通过 Adapter 来 控制 数据 的 显示 。 


8.3.2 智能 更 新 数据 源 


在 用 户 输入 内 容 后 , 单 击 “ 搜 索 ” 按 钮 ,由 系统 判断 数据 源 中 是 否 存在 该 关键 字 , 如果 
不 存在 , 则 添加 到 数据 源 中 ;如 果 存 在 , 则 不 进行 任何 操作 。 在 向 数据 库 中 插入 数据 时 , 调 
用 的 是 SQLiteDatabase 的 相关 方法 , 既 可 以 通过 
execSQL() 方 法 传人 插入 记录 的 SQL 语句 ,也 可 以 
通过 insert () 方 法 传人 表 名 、ContentValues 等 
参数 。 

当 用 户 没 有 输入 任何 内 容 直 接 单 击 “ 搜 索 ” 按 h 请 输入 搜索 关键 字 
钮 时 ,将 弹出 对 话 框 ,提示 必须 输入 关键 字 , 如 
图 8-3 所 示 。 

注意 : 在 程序 退出 时 应 关闭 数据 库 。 


图 8-3 弹出 对 话 框 


8.4 知识 扩展 


8.4.1 ArrayAdapter 介绍 


ArrayAdapter 是 系统 提供 的 BaseAdapter 抽象 类 的 一 个 子 类 ,通常 用 于 存放 数组 或 
合 元 素 。 在 默认 情况 下 ,将 元 素 内 容 显示 在 一 个 TextView 上 ,如 果 数 组 或 集合 的 元 素 
不 是 字符 串 而 是 对 象 , 则 会 调用 对 象 的 toString() 方 法 将 其 结果 显示 在 TextView 上 。 如 
果 想 将 结果 显示 在 其 他 View 控件 上 ,例如 ImageView 上 , 则 需要 重 写 ArrayAdapter 对 
象 的 getView() 方 法 ,将 其 返回 类 型 设置 为 ImageView。 创 建 ArrayAdapter 对 象 通常 需 
要 传递 下 面 3 个 参数 。 
(1) 第 一 个 参数 为 Context 对 象 , 即 当前 控件 所 在 的 上 下 文 对 象 ,通常 是 当前 的 Activity。 
(2) 第 二 个 参数 用 于 指定 文本 内 容 的 显示 样式 ,是 一 个 TextView 控件 ,可 以 使 用 系 
统 提供 的 也 可 以 自 定 义 。 本 案例 中 的 android. R. layout. simple_list_item_1 就 是 调用 系 
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统 中 的 一 个 布局 文件 ,该 文件 只 有 一 个 标签 , 即 二 TextView 之 ,如 果 想 用 自 定 义 的 
TextView, 只 需 创 建 一 个 布局 文件 ,该 布局 文件 中 只 有 一 个 标签 就 是 二 TextView 之 , 然 
后 在 该 标签 内 设置 各 种 属性 ,例如 大 小 、 颜 色 等 。 

(3) 第 三 个 参数 指定 数据 的 来 源 , 既 可 以 是 数组 ,也 可 以 是 集合 。 

在 创建 ArrayAdapter 对 象 时 ,除了 传人 3 个 参数 外 ,还 可 以 传 4 个 参数 , 即 当 布局 文 
件 中 包含 多 个 标签 时 ,不 仅 需 要 指定 布局 文件 ,还 需要 指定 TextView 控件 的 ID, 即 
ArrayAdapter( 上 下 文 对 象 ,布局 文件 ,TextView 控件 ID ,数据 源 ) 。 


8.4.2 对话 框 


对 话 框 是 一 种 漂浮 在 Activity 之 上 的 小 窗口 ,在 弹出 对 话 框 时 , Activity 会 失去 焦 
点 ,对 话 框 获取 用 户 的 所 有 交互 。 对 话 框 常用 于 通知 , 它 会 临时 打 断 用 户 , 执 行 一 些 与 应 
用 程序 相关 的 小 任务 ,如 任务 的 执行 进度 或 登录 提示 等 。 

AlertDialog 是 Dialog 的 子 类 , 它 能 创建 大 部 分 用 户 交互 的 对 话 框 , 也 是 系统 推荐 的 
对 话 框 类 型 。 通 常 使 用 AlertDialog 创建 对 话 框 ,大 致 步骤 如 下 : 

(D 创建 AlertDialog. Builder 对 象 ,该 对 象 是 AlertDialog 的 创建 器 。 

(2) 调用 AlertDialog. Builder 的 方法 ,为 对 话 框 设 置 图 标 、 标 题 .内 容 等 。 

(3) 调用 AlertDialog. Builder 的 create() 方 法 ,创建 AlertDialog 对 话 框 。 

(4) 调用 AlertDialog 的 show() 方 法 ,显示 对 话 框 。 

在 上 述 步骤 中 ,主要 是 AlertDialog 的 内 部 类 Builder 在 起 作用 ,下 面 我 们 来 看 看 
Builder 类 中 有 哪些 方法 。Builder 内 部 类 的 主要 方法 如 表 8-1 所 示 。 

表 8-1 Builderl 类 的 主要 方法 表 


方法 签名 作 H 
public Builder setTitle 设置 对 话 框 标题 
public Builder setMessage 设置 对 话 框 内 容 
public Builder setIcon 设置 对 话 框 图 标 
public Builder setPositiveButton 添加 肯定 按钮 (Yes) 
public Builder setNegativeButton 添加 否定 按钮 (No) 
public Builder setNeutralButton 添加 普通 按钮 
public Builder setOnCancelListener 添加 取消 监听 器 
public Builder setCancelable 设置 对 话 框 是 否 可 取消 
public Builder setItems 添加 列表 
public Builder setMultiChoiceltems 添加 多 选 列表 
public Builder setSingleChoiceItems 添加 单 选 列表 
public AlertDialog create() 创建 对 话 框 
public AlertDialog show() 显示 对 话 框 
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注意 : 表 中 大 部 分 方法 的 返回 值 的 类 型 都 是 Builder 类 型 ,也 就 是 说 ,调用 Builder 对 
象 的 这 些 方法 后 返回 的 是 该 对 象 本 身 。 用 户 可 以 把 初始 的 Builder 对 象 理 解 为 一 个 空 壳 
子 , 调 用 Builder 对 象 的 一 个 方法 就 是 往 这 个 光子 里 面 的 指定 位 置 添 加 一 些 东西 ,由 于 每 
一 样 东西 的 位 置 都 是 国定 的 ,因此 ,如 果 多 次 调用 同一 个 方法 , 则 后 面 的 值 会 覆盖 前 面 的 
值 。 调 用 Builder 对 象 方法 的 过 程 就 是 构造 对 话 框 的 过 程 ,一 旦 构建 完成 , 即 可 创建 . 显 


8.5 思考 与 练习 


(1) 本 案例 中 的 列表 项 使 用 的 是 系统 提供 的 样式 android. R. layout. simple_list_ 
item_1, 请 自 定义 一 个 样式 ,使 弹出 的 列表 项 的 文字 颜色 为 红色 ,大 小 为 24sp, 项 与 项 之 
间 的 距离 为 20dp。 

(2) AutoCompleteTextView( 自 动 完成 输入 ) 控 件 可 根据 用 户 输入 的 内 容 从 指定 的 
数据 源 中 匹配 出 所 有 符合 条 件 的 数据 ,并 以 列表 的 形式 显示 ,从 而 让 用 户 进行 选择 ,通过 
以 下 x ) 属 性 可 以 设置 弹出 列表 所 需要 用 户 输入 的 最 少 字符 数 。 

A) android:completionThrehold B) android:completionHint 

C) android:dropDownVerticalOffset D) android:dropDownHorizontalOffset 
(3) 在 下 列 选项 中 ,前 后 两 个 类 不 存在 继承 关系 的 是 (。”)。 

A) TextView,AutoCompleteTextView 

B) TextView, Button 

C) ImageView ,ImageSwitcher 

D) ImageView,ImageButton 

(4) Android 中 包含 了 很 多 Adapter 的 相关 类 ,在 下 列 选 项 中 ,不 是 从 BaseAdapter 

继承 而 来 的 类 是 ( Jie 
A) ArrayAdapter B) SimpleAdapter 
C) CursorAdapter D) PagerAdapter 
O) 下 列 关 于 AlertDialog 的 描述 不 正确 的 是 (  )。 
A) AlertDialog 的 show() 方 法 可 创建 并 显示 对 话 框 
B) AlertDialog. Builder 的 create() 和 show() 方 法 都 返回 AlertDialog 对 象 
C) AlertDialog 不 能 直接 用 new 关键 字 构 建 对 象 ,而 必须 使 用 其 内 部 类 Builder 
D) Alert Dialog. Builder 的 show() 方 法 可 创建 并 显示 对 话 框 

(6) 在 构建 AlertDialog 时 需要 借助 其 内 部 类 Builder, Builder 类 中 包含 了 很 多 方法 ， 

在 下 列 方法 中 ,方法 的 返回 值 类 型 与 其 他 项 不 同 的 是 ( Js 


A) create B) setMessage() 
C) setViewO D) setAdapter() 
(7) AlertDialog 对 话 框 中 按钮 的 个 数 最 多 可 以 有 ( EE 
A) 1 B) 2 C) 3 D) 无 数 
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仿 画 廊 视 图 效果 


9.1 案例 概述 


本 案例 主要 介绍 综合 使 用 水 平 滚 动 条 和 水 平 线性 布局 实现 画廊 效果 。Android 前 期 
版 本 中 提供 了 Gallery 控件 ,该 控件 可 以 很 方便 地 实现 图 片 浏览 功能 ,遗憾 的 是 该 类 在 
Android 4. 1 中 被 废弃 了 ,官方 文档 推荐 使 用 水 平 滚动 条 或 者 ViewPager 来 实现 该 效果 。 
本 案例 通过 水 平 滚动 条 模仿 画廊 效果 ,在 选中 底部 列表 中 的 某 一 图 片 后 ,上 方 的 图 片 控件 
将 会 显示 该 图 ,底部 列表 中 被 选中 的 图 片 完全 显示 ,未 选中 的 图 片 以 半 透 明 的 形式 显示 。 
本 案例 的 程序 运行 效果 如 图 9-1 和 图 9-2 BER 。 


仿 画 亡 视 图 效果 仿 画 廊 视 图 效果 
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图 9-1 程序 运行 效果 图 1 图 9-2 程序 运行 效果 图 2 


9.2 关键 代码 


布局 文件 : 09\ScrollViewGallery\res\layout\activity_ main. xml 


1 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


2 xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
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3 android:layout width-"match parent" 
4 android:layout height-"match parent" 
5 android:background-"4£aabbcc" 
6 android:orientation-" "vertical" > 
时 «ImageSwitcher 
8 android:id-"Q(*id/mSwitcher" 
9 android:layout width-"wrap content" 
10 android:layout height-"Odp" 
11 android:layout weight-"1" 
12 android:paddingBottom- "l0dp" 
13 android:inAnimation-"QGandroid:anim/fade in" 
14 android:outAnimation-"Gandroid:anim/fade out"/» 
15 «HorizontalScrollView 
16 android:layout width-"wrap content" 
17 android:layout height-"wrap content"» 
18 XLinearLayout 
19 android:id-"Q*id/mLinear" 
20 android:orientation- "horizontal" 
21 android:layout width-"wrap content" 
22 android:layout height-"wrap content"» 
23 «/LinearLayout» 
24 «/HorizontalScrollView» 


25 «/LinearLayout» 


自 定 义 边 框图 形 文件 : 09 Scroll ViewGalleryV res V drawable-hdpiV bg. xml 


<?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"?» 
«shape xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" > 
«solid android:color-"4$00000000"/» 
«stroke android:color-"4£ff0000" 
android:width-"2dp"/» 


«/shape» 
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程序 代码 : 09\SerollViewGallery\src\iet\jxufe\cn\android\scrollviewgallery\ MainActivity. java 


1 public class MainActivity extends Activity ( 

2 private LinearLayout mLinear; // 存 放 底 部 缩 略 图 的 线性 布局 
3 private ImageSwitcher mSwitcher; // 图 片 切换 器 

4 List«Integer»imgIds; // 存 放 所 有 图 片 ID 的 集合 

5 private ImageView[] imgViews; // 显 示 图 片 的 控件 

6 protected void onCreate (Bundle savedInstanceState){ 

了 super.onCreate (savedInstanceState); 

8 setContentView(R.layout.activity main); 

9 mLinear- (LinearLayout)findViewById (R.id.mLinear); 
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10 
13 
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13 
14 
15 
16 
T7 
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29 
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41 
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43 
44 
45 
46 
47 
48 


) 


mSwitcher- (ImageSwitcher)findViewById (R.id.mSwitcher); 
mSwitcher.setFactory (new ViewFactory ) ( // 图 片 切换 器 的 初始 化 
public View makeView (){ 
ImageView img-new ImageView (MainActivity.this); 


return img; 


D 


imgIds-getImageIds(); // 获 取 所 有 需要 显示 的 图 片 
mSwitcher.setImageResource(imgIds.get(0)); // 默 认 显 示 第 一 张 图 片 
init; // 执 行 初 始 化 操作 


public void init()( 


) 


) 


imgViews-new ImageView[imgIds.size()]; // 创 建 一 个 存放 图 片 控 件 的 数组 
// 创 建 一 个 布局 参数 ,指定 控件 的 大 小 和 边 距 
LinearLayout. LayoutParams layoutParams = new LinearLayout. 
LayoutParams (60,80); 
layoutParams.setMargins(0, 0, 5, 0);  // 设 置 图 片 之 间 的 边 距 
// 为 每 张 图 片 创建 一 个 ImageView 控件 ,并 对 其 进行 简单 设置 
for (int i=0; i«imgViews.length; i++){ 
imgViews [i]=new ImageView(this); // 创 建 ImageView 控件 
imgViews[i].setId(imgIds.get(i)); // 为 ImageView 控件 添加 ID 属性 
imgViews[i].setBackgroundResource (R.drawable.bg); 
// 为 1mageView 控件 设置 背景 边框 
imgViews [i] .setImageResource (imgIds.get (i)); 
// 为 1mageView 控件 设置 图 片 


imgViews [i].setLayoutParams (layoutParams); 


imgViews[i].setOnClickListener (new MyListener()); 

if(i!-0)( // 默 认 第 一 张 图 片 完 全 显示 ,其 他 图 片 半 透 明显 示 
imgViews [i] .setImageAlpha(100) 7 

}else{ 
imgViews[i].setImageAlpha (255); 

) 

mLinear.addView(imgViews[i]); // 将 ImageView 控件 添加 到 线性 布局 中 


private class MyListener implements OnClickListener ( // 底 部 图 片 单 击 事件 监听 器 


public void onClick(View v)( 
mSwitcher.setlImageResource (v.getId()); 
setAlpha (imgViews); 
((ImageView)v).setImageAlpha (255); 


public void setAlpha(ImageView[] imageViews)( // 设 置 所 有 图 片 的 Alpha 值 为 100 


for (int i-0; i«imageViews.length; i++){ 
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49 imageViews [i].setImageAlpha (100); 
50 } 
51 } 
52 public List<Integer>getImageIds |  ”// 通 过 反射 机 制 获取 所 有 符合 条 件 的 图 片 ID 
53 List«Integer»imageIds-new ArrayList<Integer> (); 
54 try 4 // 获 取 R.drawable 类 中 的 所 有 成 员 变量 
55 Field[] drawableFields-R.drawable.class.getFields(); 
56 // 循 环 遍 历 这 些 成 员 变量 , 然后 判断 是 否 符合 指定 条 件 
// 如 果 符 合 条 件 则 将 其 值 添加 到 集合 中 
57 for (Field field : drawableFields)( 
58 if(field.getName().startsWith("x "))( 
59 imageIds.add(field.getInt (R.drawable.class)); 
60 ) 
61 } 
62 } catch (Exception e){ 
63 e.printStackTrace(); 
64 } 
65 return imageIds; 
66 ) 
67 ) 


9.3 代码 分 析 


9.3.1 界面 分 析 


该 界面 中 主要 包含 两 个 部 分 ,上 方 为 用 于 显示 大 图 的 ImageSwitcher, 下 方 为 用 于 显 
示 所 有 图 片 缩 略 图 的 水 平 线性 布局 。 由 于 图 片 较 多 ,屏幕 的 宽度 无 法 容纳 所 有 的 图 片 ,在 
默认 情况 下 ,水平线 性 布局 中 超出 屏幕 边界 的 控件 将 无 法 显示 。 为 了 能 让 所 有 的 图 片 都 
可 以 在 屏幕 上 显示 ,这 里 在 水 平 线性 布局 外 面 添加 一 个 水 平 滚 动 条 ,然后 将 水 平 线性 布局 
放 和 人 该 滚动 条 内 部 。 通 过 横向 拖 动 滚动 条 , 即 可 查看 超出 屏幕 部 分 的 图 片 。 

由 于 图 片 控件 的 多 少 需要 根据 图 片 的 个 数 来 确定 ,图 片 控件 的 状态 也 是 根据 用 户 操 
作 来 动态 变化 的 ,所 以 不 宜 在 布局 文件 中 添加 和 指定 。 因 此 ,布局 中 LinearLayout 的 内 
容 暂 时 为 空 ,仅仅 指定 了 线性 布局 的 方向 ,代码 见 activity_main. xml, 


9.3.2 ImageSwitcher 介绍 


ImageSwitcher( 图 片 切换 器 ) 主要 用 于 图 片 间 的 切换 ,可 以 显示 图 片 , 与 ImageView 
的 不 同 之 处 在 于 切换 显示 图 片 时 可 以 为 图 片 添加 进入 时 和 退出 时 动画 。 

既然 是 切换 那么 肯定 是 在 两 个 视图 之 间 进 行 的 ,ImageSwitcher 通过 setFactory() 方 
法 来 创建 两 个 需要 切换 的 视图 。 该 方法 需要 传递 一 个 ViewFactory 类 型 的 参数 ,该 参数 
是 一 个 工厂 接口 ,专门 用 于 创建 控件 ,该 接口 内 部 只 有 一 个 方法 makeView() ,用 于 返 
回 所 创建 的 控件 。 在 实现 ViewFactory 接口 时 ,必须 要 实现 makeView() 方 法 ,作为 图 片 
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Uf d$. makeView () 方 法 应 该 返回 能 够 显示 图 片 的 控件 ,在 此 为 InageView。 在 
setFactory() 方 法 内 部 实际 上 调用 了 两 次 ViewFactory 接口 的 makeView() 方 法 ,从 而 创 
建 了 两 个 ImageView 控件 进行 图 片 的 切换 。 

因此 ,在 创建 ImageSwitcher 对 象 之 后 ,还 必须 调用 其 setFactory() 方 法 对 它 进 行 初 
始 化 ,否则 无 法 实现 切换 功能 。 在 图 片 切换 时 可 以 为 其 添加 进入 时 和 退出 时 动画 ,有 两 种 
GEN 

CD 在 布局 文件 中 ,为 ImageSwitcher 标签 添加 android: inAnimation 和 android: 
outAnimation 属性 分 别 设置 进入 时 的 动画 和 退出 时 的 动画 , 既 可 以 引用 系统 提供 的 动 
面 ,也 可 以 是 用 户 自 定义 的 动画 。 例 如 , 淡 入 淡出 效果 的 设置 如 下 : 


android:inAnimation-"QGandroid:anim/fade in" 


android:outAnimation-"Qandroid:anim/fade out" 


(2) 在 Java 代码 中 ,调用 ImageSwitcher 对 象 的 setInAnimationO FI setOutA nimation 7 
方法 ,将 相应 的 动画 传递 进去 即 可 。 例 如 : 


mSwitcher. setInAnimation (AnimationUtils. loadAnimation (this, android. R. 
anim.fade in)); 
mSwitcher.setOutAnimation (AnimationUtils. loadAnimation (this, android. R. 


anim.fade out)); 


当 需 要 切换 到 下 一 张 图 片 时 ,只 需要 调用 mSwitcher. setImageResourceO f£ A — 4f 
图 片 资源 ID ,该 图 片 资源 就 是 即将 显示 的 图 片 。 


9.4 知识 扩展 


在 前 面 图 片 切换 的 案例 中 ,我 们 将 所 有 的 图 片 ID 保存 在 一 个 数组 中 ,在 对 这 个 数组 
进行 初始 化 时 ,需要 将 每 个 图 片 的 ID 都 添加 进去 ,如 果 图 片 较 多 ,代码 比较 元 长 ,特别 是 
在 新 添加 图 片 或 对 图 片 的 名 称 进行 修改 时 ,还 需要 对 程序 的 源 代码 进行 修改 ,扩展 性 和 灵 
活性 不 太 好 。 实 际 上 ,可 以 通过 Java 的 反射 机 制 动 态 获取 Android 中 的 图 片 ID。 这 是 因 
Jy Android 中 的 图 片 文件 都 会 在 R. drawable 类 中 生成 资源 ID, 并 且 一 个 图 片 的 文件 对 
应 于 R. drawable 类 的 一 个 成 员 变 量 ,只 需要 获取 R. drawable 类 中 的 所 有 成 员 变 量 , 即 可 
获取 所 有 图 片 的 ID, 然 后 对 成 员 变 量 名 进行 判断 即 可 获取 符合 要 求 的 图 片 。 而 对 于 Java 
反射 机 制 而 言 ,获取 成 员 变 量 名 非常 简单 。 

所 谓 的 反射 是 指 在 运行 状态 中 对 于 任意 一 个 类 都 能 够 知道 这 个 类 的 所 有 属性 和 方 
法 ,对 于 任意 一 个 对 象 都 能 够 调用 它 的 任意 一 个 方法 和 属性 。Java 反射 机 制 的 关键 就 是 
要 得 到 用 户 想 要 探索 的 类 的 Class 对 象 , 有 了 Class 对 象 之 后 就 可 以 进一步 获取 该 类 的 成 
员 变 量 方法 .构造 方法 等 ,在 Java 中 与 反射 相关 的 API 存放 在 java. lang. reflect & F . 
在 Java 程序 中 获取 Class 对 象 通常 有 以 下 3 种 方式 。 

(1) 使 用 Class 类 的 forNameO fff Jr i: 该 方法 需要 传递 一 个 字符 串 参 数 ,该 字符 
串 为 某 个 类 的 完整 包 名 十 类 名 。 


«4076 EEEE 


Soe Japan 


(2) 调用 某 个 类 的 class 属性 来 获取 该 类 对 应 的 Class 对 象 : 本 案例 中 使 用 R. 
drawable. class 将 会 返回 R. drawable 类 对 应 的 Class 对 象 。 

(3) 调用 某 个 对 象 的 getClass() 方 法 : 该 方法 是 java. lang. Object 类 中 的 一 个 方法 ， 
所 有 的 类 都 可 以 调用 该 方法 ,该 方法 将 返回 该 对 象 所 属 类 对 应 的 Class 对 象 。 

在 获取 R. drawable 类 对 应 的 Class 对 象 之 后 , 即 可 调用 它 的 getFields() 方 法 获取 
R. drawable 类 中 所 有 的 公共 成 员 变 量 , 以 及 调用 Field 对 象 的 getrName() 方 法 获取 成 员 
变量 名 , 即 图 片 的 文件 名 ,然后 判断 是 否 为 需要 的 图 片 ,如 果 是 , 则 获取 该 成 员 变量 的 值 ， 
即 图 片 的 ID。 


9.5 思考 与 练习 


CD 请 修改 现 有 程序 ,在 ImageSwitcher 控件 的 左 、 右 添加 两 个 按钮 , 单 击 按钮 能 够 
浏览 上 一 张 和 下 一 张 图 片 , 同 时 下 方 的 缩 略 图 也 会 随 之 发 生变 化 。 
(2) 以 下 不 是 存放 在 java. lang. reflect 包 下 的 类 是 ( Jis 
A) Class B) Field C) Method D) Constructor 
G) 假设 定义 了 一 个 LinearLayout 线性 布局 ,在 布局 中 添加 控件 的 方法 是 
A) addAction() B) addView() | C) addChild() D) addLayout(O 
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10.1 案例 概述 


本 案例 主要 介绍 ListView 列表 控件 的 使 用 , 当 应 用 中 包含 多 项 数据 ,并 且 每 项 数据 
结构 相同 ,只 是 内 容 不 同时 ,通常 需要 通过 列表 来 显示 ,列表 中 的 内 容 可 以 是 很 简单 的 显 
示 字 符 串 的 TextView ,也 可 以 是 结构 比较 复杂 的 包含 多 个 控件 的 容器 。 本 案例 中 通过 列 
表 显 示 南 昌 常 见 景点 的 基本 信息 , 单 击 列表 中 的 某 一 项 后 可 以 查看 该 景点 的 详细 信息 ,图 
片 徐徐 展开 。 本 案例 涉及 复杂 列表 项 的 构建 列表 项 的 事件 处 理 、 页 面 的 跳 转 、 数 据 的 传 
递 等 。 本 案例 的 程序 运行 效果 如 图 10-1 和 图 10-2 所 示 。 
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10-1 程序 运行 效果 图 1 10-2 程序 运行 效果 图 2 


10.2 关键 代码 


主 界面 布局 文件 : 10\SceneryInfo\res\layout\activity_main. xml 


1 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


2 xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
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android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 
android:background-"£aabbcc" 
android:orientation-"vertical"» 
«TextView 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-"G8string/title" 
android:textSize-"24sp" 
android:background-"£ccbbaa" 
android:textColor-"$000000" 
android:padding-"10dp" 
android:gravity-"center" /» 
«ListView 
android:id-"G*id/scenery" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:divider-"faaaaaa" 
android:dividerHeight- "2dp" 
android:gravity-"center" /» 


«/LinearLayout» 


列表 中 每 一 项 的 布局 文件 : 10 SceneryInfo res layout V item. xml 


<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 
android:layout margin-"10dp" 
android:orientation- "horizontal" > 
«ImageView 
android:id-"(*id/image" 
android:layout width-"100dp" 
android:layout height-"75dp" 
android:contentDescription- "G8string/imgInfo" /> 
XLinearLayout 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout margin-"10dp" 
android:orientation-"vertical" > 
«TextView 
android:id-"Q*id/name" 
android:layout width-"match parent" 


android:layout height-"wrap content" 
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2H android:textColor-"4 000000" 

22 android:textSize-"20sp" /> 

23 «TextView 

24 android:id-"QG*id/brief" 

25 android:layout width-"wrap content" 
26 android:layout height-"wrap content" 
2 android:layout marginTop-"10dp" 

28 android:gravity-"left" 

29 android:singleLine- "true" 

30 android:ellipsize-"end" 

31 android:textColor-"4£0000ee" 

32 android:textSize-"12sp" /> 

33 «/LinearLayout» 


34 «/LinearLayout» 


显示 景点 详细 信息 的 布局 文件 : 10 SceneryInfoVres layoutVscenery show. xml 


<ScrollView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width="match parent" 
android:layout height="match parent" > 
<LinearLayout 
android:layout width="match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
"faabbcc" 


android:orientation-"vertical" > 


android:background 


«TextView 
android:id-"Q*id/title" 


android:layout width-" 


atch parent" 


android:layout height-"wrap content" 
android:gravity-"center" 
android:padding- "10dp" 
android:background-"£ccbbaa" 
android:textSize-"24sp"/» 
«ImageView 
android:id-"QG*id/image" 


android:layout width-"320dp" 
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20 android:layout height-"240dp" 

21 android:scaleType-"fitxY" 

22 android:contentDescription-"(string/imgInfo"/» 
23 «TextView 

24 android:id-"Q*id/content" 

25 android:layout width-"match parent" 

26 android:layout height-"wrap content" 

27 android:background- "#333333" 
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android:textColor="#00ff00" 
android:textSize="16sp" 
android:padding="10dp"/> 


</LinearLayout> 


</ScrollView> 


程序 代码 : 10\SceneryInfo\src\iet\jxufe\cn\android\sceneryinfo\ MainActivity. java 


public class MainActivity extends Activity { 


private ListView mScenery; // 显 示 景 点 信息 的 列表 
// 保 存 每 个 景点 信息 的 集合 
private List«Map«String,Object»»list-new ArrayList«Map«String, 
Object>> (); 
private int[] imgIds-new int[] ( R. drawable.tengwangge, 
R.drawable.badashanren,R.drawable.hanwangfeng, 
R.drawable.xiangshangongyuan,R.drawable.xishanwanshougong, 
R.drawable.meiling }; // 存 放 景点 图 片 ID 的 数组 
private String[] names-new String[] { "滕王阁 "," 八 大 山 人 纪念 馆 "," 罕 王 
Win, "象山 森林 公园 ", "西山 万 寿 宫 "," 梅 岭 " }; // 存 放 景 点 名 称 的 数组 
private String[] briefs-new String[] ( "江南 三 大 名 楼 之 首 "," 集 收藏 、 陈 列 、 
研究 宣传 为 一 体 ", "青山 绿 水 ,风景 多 彩 , 盛 夏 气 候 凉 爽 "," 避 时 .人 休闲、 疗养. 度假 的 最 
佳 场所 ", "江南 著名 道教 宫 观 和 游览 有 性 地" " 山 势 则 峨 , 层 寅 释 潜 ,四 时 秀色 ,气候 宜人 " 
} // 存 放 景点 简单 介绍 信息 的 数组 
private int[] contentIds=new int[](R.raw.tengwg info,R.raw.badsr info, 
R.raw.hangwf info,R.raw.xiangsgy info,R.raw.wansg info, 
R.raw.meil info }; // 存 放 景点 详细 介绍 文件 ID 的 数组 
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 
super.onCreate (savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.activity main); 
mScenery- (ListView)findViewById(R.id.scenery); 
init0; // 执 行 初始 化 操作 ,将 同一 个 景点 的 图 片 名称 .简介 .详情 关联 起 来 
// 创 建 Adapter 对 象 ,将 数据 源 与 显示 的 控件 关联 起 来 
SimpleAdapter adapter-new SimpleAdapter (this,list,R.layout.item, 
new String[] { "img","name","brief" ),new int[] ( 
R.id.image,R.id.name,R.id.brief ]); 
mScenery.setAdapter (adapter); 
// 为 列表 添加 列表 项 单 击 事件 监听 器 
mScenery.setOnItemClickListener (new OnItemClickListener()( 
// 列 表 项 单 击 事件 处 理 , 跳 转 页 面 、 传 递 数 据 
public void onItemClick (AdapterViewc«?» parent, View view, int 
position,long Lait 
Intent intent-new Intent (); 
intent.setClass (MainActivity.this,SceneryShowActivity.class); 


intent.putExtra ("name", (String)list.get (position) .get ("name")); 
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20 
21 


22 
23 
24 
25 
26 
2 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 


intent.putExtra ("image", (Integer)list.get (position).get ("img")); 

intent.putExtra ("content", (Integer)list.get(position). 
get ("content")); 

startActivity (intent); // 跳 转 页 面 


D 


private void init()( // 将 每 个 景点 的 图 片 名称、 简介 .详情 关联 起 来 


for (int i=0;i<imgIds.length;i++){ 


Map«String,Object»item-new HashMap<String,Object>(); 


item.put ("img",imgIds[i]); // 添 加 景点 图 片 ID 
item.put ("name",names[i]); // 添 加 景点 名 称 
item.put ("brief",briefs[i]); // 添 加 景点 简介 
item.put("content",contentIds[i]); // 添 加 景点 内 容 
list.add(item); // 添 加 景点 


程序 代码 : 10\SceneryInfo\src\iet\jxufe\cn\android\sceneryinfo\SceneryShowActivity. java 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 


public class SceneryShowActivity extends Activity ( 


private TextView title,content; // 显 示 标 题 和 内 容 的 Text View 
private ImageView imageView; // 显 示 图 片 的 ImageView 
private ClipDrawable clipDrawable; // 用 于 图 片 徐徐 展开 


private Handler mHandler; 


protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 


super.onCreate (savedInstanceState); 

setContentView(R. layout.scenery show); 

imageView- (ImageView) findViewById (R.id.image); 

content- (TextView)findViewById (R.id.content); 

title= (TextView)findViewById(R.id.title); 

// 获 取 传 递 过 来 的 数据 ,包括 标题 ,图 片 ID .详情 文件 ID 

String titleStr-getIntent().getStringExtra ("name"); 

int image-getIntent ().getIntExtra("image",R.drawable.tengwangge); 

int info-getIntent().getIntExtra ("content",R.raw.tengwg info); 

title.setText(titleStr); 

//8]&& ClipDrawable 对 象 ,指定 裁剪 的 图 片 .方向 等 

clipDrawable =new ClipDrawable (getResources().getDrawable( 
image), Gravity.CENTER, ClipDrawable.HORIZONTAL); 

imageView.setImageDrawable (clipDrawable); 

startThread(); // 启 动 线程 ,开始 裁剪 

// 根 据 文件 ID 获取 输入 流 


InputStream inputStream-getResources ().openRawResource(info); 
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20 content.setText (getStringFromInputStream(inputStream)); 

21 mHandler-new Handler (){ // 创 建 Handler 对 象 

22 public void handleMessage (Message msg) ( // 处 理 消息 

23 clipDrawable.setLevel(clipDrawable.getLevel()-*400); 
// 让 图 片 可 显示 部 分 不 断 增 大 

24 } 

25 }; 

26 } 

21 public String getStringFromInputStream(InputStream inputStream)( 

// 从 输入 流 中 读 取 字符 串 

28 byte[] buffer-new byte[1024]; 

29 int hasRead-0; // 记 录 读 取 的 字 节 个 数 

30 StringBuilder result=new StringBuilder(""); 

31 tryí 

32 while((hasRead-inputStream.read (buffer))!--1)( 

33 // 根 据 读 取 的 字 节 构建 字符 串 , 并 添加 到 已 有 的 字符 串 后 面 
result.append (new String (buffer, O,hasRead," GBK")); 

34 ) 

35 }catch (Exception ex){ 

36 ex.printStackTrace(); 

37 } 

38 return result.toString(); 

39 } 

40 public void startThread (){ 

41 clipDrawable.setLevel(0); // 设 置 图 片 初始 不 可 见 

42 new Thread () { // 创 建 线程 

43 public void run() ( 

44 while(clipDrawable.getLevel()«10000): // 判 断 图 片 是 否 完 全 显示 

45 try { 

46 Thread.sleep (300); // 休 眠 0.3s 

47 mHandler.sendEmptyMessage(0x11); // 发 送 空 消息 

48 ) catch (Exception e) ( 

49 e.printStackTrace(); 

50 ) 

St ) 

52 ) 

53 ).start(); // 启 动 线程 

54 } 

55 ] 

A 代码 分 析 


10.3.1 界面 分 析 
本 案例 中 包含 两 个 界面 ,一 个 是 用 于 显示 南昌 各 景点 基本 信息 的 主 界面 , 另 一 个 是 用 
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于 显示 单个 景点 详细 信息 的 界面 , 单 击 主 界面 中 的 某 一 项 后 可 以 跳 转 到 对 应 的 详细 信息 
界面 。 

在 主页 面 中 主要 包含 两 个 控件 , 即 显示 标题 的 TextView 以 及 显示 景点 信息 的 
ListView ,整体 采用 垂直 线性 布局 。 在 ListView 中 ,设置 了 项 与 项 之 间 分 割 线 的 颜色 以 
及 分 割 线 的 大 小 , 即 android; divider 和 android; dividerHeight 属性 ,代码 见 activity ` 
main. xml 文件 。 列 表 中 的 每 一 项 又 包含 3 项 信息 , 即 景点 图 片 . 景 点 名 .景点 简介 ,这 3 
项 信息 整体 放 在 一 个 水 平 的 线性 布局 中 ,其 中 又 能 套 了 一 个 垂直 的 线性 布局 ,效果 如 
图 10-3 所 示 ,代码 见 item. xml 文件 。 


水 平 线性 布局 垂直 线性 布局 


图 10-3 列表 项 分 析 图 


在 详细 信息 界面 中 主要 包含 3 个 控件 , 即 显 示 标 题 的 TextView、 显 示 图 片 的 
ImageView、 显 示 景 点 信息 的 TextView, 整 体 采用 垂直 线性 布局 ,代码 见 scenery. show. 
xml 文件 。 

注意 : 创建 一 个 新 的 Activity 之 后 ,在 使 用 之 前 一 定 要 在 清单 文件 中 对 其 进行 注册 。 


103.2 ListView 介绍 


ListView 是 Android 中 使 用 非常 广泛 的 一 种 控件 , 它 以 垂直 列表 的 形式 显示 所 有 的 
列表 项 。 在 Android 中 使 用 ListView 控件 与 使 用 其 他 控件 类 似 ,通常 是 在 布局 文件 中 添 
加 ListView 标签 ,然后 在 代码 中 根据 ID 获取 ListView 控件 ,之 后 即 可 为 其 设置 数据 源 、 
显示 数据 等 。 除 此 之 外 ,在 Android 中 还 专门 提供 了 ListActivity, 其 内 部 包含 了 一 个 
ListView, 因 此 只 需要 让 当前 的 Activity 从 ListActivity 继承 即 可 获得 一 个 ListView, mi 
不 需要 布局 文件 。 

在 获取 ListView 控件 之 后 ,关键 是 为 其 指定 数据 源 ,但 ListView 本 身 并 不 能 直接 与 
需要 显示 的 数据 源 关联 ,需要 借助 中 介 Adapter 的 协助 ,然后 通过 setAdapter() 方 法 将 
Adapter 与 列表 关联 起 来 。Adapter 主要 用 于 关联 数据 源 与 所 显示 控件 之 间 的 关系 。 通 
过 查看 Android 的 帮助 文档 ,总结 出 Adapter 层次 结构 如 图 10-4 所 示 。 

Adapter 层次 结构 中 比较 关键 的 类 就 是 BaseAdapter 类 ,该 类 本 身 是 一 个 抽象 类 ,不 
能 够 实例 化 ,但 它 是 Adapter 类 的 基 类 ,开发 者 只 需要 从 该 类 继承 ,然后 重 写 里 面 的 抽象 
方法 即 可 创建 自 定义 的 Adapter。 创 建 自 定义 Adapter 必须 实现 以 下 几 个 方法 。 

e getView(): 返回 列表 中 每 一 项 显示 的 视图 ,可 以 是 一 个 结构 复杂 的 布局 对 应 的 

View ,也 可 以 是 简单 的 TextView 或 ImageView。 
* getCount(): 返回 列表 中 项 的 个 数 ,根据 这 个 值 循 环 填充 列表 。 
* getltemIdO ; 返回 指定 项 的 ID. 
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Adapter( 接 口 ) DEE EE 1 
1 BaseAdapter 是 抽象 类 ， 查 看 | 


y : | 源 代 码 ， 该 类 中 并 不 存在 抽 | 
d uid (emt, BERCHEM | 
| 的 接口 ， 在 Adapter 接 口中 ， | 

| 有 几 个 方法 在 BaseAdapter 类 ! 

SpinnerAdapter(f H) | ListAdapter( 接 口 ) 中 并 没有 提供 实 2 所 以 “| 
™ e | BaseAdapter 类 只 能 声明 为 抽 ! 
Ze Ge ARR. | 
实现 “、、 -实现 -1 自 定义 Adapter 类 时 必须 实现 | 
SE E | 这 几 个 方法 ， 否 则 只 能 声明 | 
BaseAdapter( 抽 象 类 ) l LEE ' 

1 

1 

1 

1 


SimpleAdapter || ArrayAdapter | CursorAdapter 自 定 义 的 Adapter 


图 10-4 Adapter 层次 结构 图 


* getItem(): 返回 指定 项 的 对 象 。 
其 中 ,getView() 方 法 和 getCount() 方 法 最 为 关键 ,通过 getCount() 方 法 即 可 知道 列表 中 
一 共有 多 少 项 ,然后 通过 getCount() 次 循环 调用 getView() 方 法 获取 每 一 项 数据 ,并 将 每 
一 项 信息 添加 到 ListView 中 形成 包含 数据 的 列表 。 

通过 自 定 义 Adapter, 可 以 使 数据 按 我 们 想 要 的 任何 形式 显示 ,还 可 以 为 项 中 的 某 一 部 
分 添加 事件 处 理 , 缺 点 是 代码 比较 多 ,需要 重 写 多 个 方法 。 为 此 ,Android 系统 中 提供 了 几 个 
比较 常用 的 BaseAdapter 子 类 ,例如 Array Adapter, SimpleAdapter , CursorAdapter 等 ,这些 类 
各 有 自己 的 特点 ,适合 一 定 的 情况 。 例 如 ,ArrayAdapter 适合 于 列表 项 中 只 包含 文本 的 
情况 ,SimpleAdapter 比较 适合 于 列表 项 结构 较为 复杂 的 情况 ,CursorAdapter 比较 适合 
于 将 数据 库 中 查询 的 结果 转换 为 列表 的 情况 。 


10.3.3 SimpleAdapter 介绍 


SimpleAdapter 是 一 个 简单 且 实 用 的 Adapter, 它 可 以 将 静态 的 数据 关联 到 XML 布 
局 文件 中 的 某 个 View 控件 上 。 通 常 将 静态 的 数据 保存 在 Map 对 象 的 集合 中 ,一 个 Map 
对 象 对 应 列表 中 的 一 项 所 包含 的 所 有 数据 ,通过 Map 对 象 中 的 关键 字 来 区 分 一 项 中 的 每 
一 类 数据 。 例 如 ,本 案例 中 的 一 个 景点 包含 4 个 部 分 数据 , 即 景点 图 片 . 景 点 名 称 、 景 点 简 
介 、 景 点 详情 ,因此 Map 对 象 中 包含 4 个 关键 字 , 见 代码 的 第 26 一 35 行 ,所 有 Map WS 
的 集合 即 组 成 了 整个 数据 源 。 

有 了 数据 源 以 后 ,这 些 数据 又 应 该 如 何 显示 呢 ? 数据 一 般 都 要 显示 在 相应 的 控件 上 ， 
因此 需要 为 列表 中 的 单个 项 定义 一 个 布局 文件 ,布局 文件 可 以 非常 简单 ,例如 只 包含 一 个 
控件 ,也 可 以 非常 复杂 ,由 多 种 布局 嵌 套 而 成 。 在 本 案例 中 ,每 一 项 需要 显示 3 个 部 分 信 
息 ,布局 中 需要 包含 3 个 控件 ,并 为 每 一 个 控件 指定 ID 属性 ,代码 见 item. xml 文件 。 

有 了 数据 源 和 相应 的 控件 之 后 ,下 面 的 关键 在 于 如 何 将 数据 源 中 的 数据 项 与 布局 文 
件 中 的 控件 进行 关联 , 且 不 至 于 使 数据 显示 混乱 。 在 Map 对 象 中 是 根据 关键 字 key 来 唯 
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一 确定 数据 项 中 每 部 分 所 对 应 的 值 的 ,在 布局 文件 中 是 通过 ID 来 唯一 确定 单个 控件 的 ， 
因此 只 需要 将 Map 对 象 的 关键 字 key 与 布局 文件 中 控件 的 ID 建立 一 一 对 应 的 关系 即 可 
保证 数据 的 一 致 。 

有 了 以 上 的 分 析 , 读 者 就 可 以 很 容易 地 理解 SimpleAdapter 类 的 构造 方法 了 , 即 
SimpleAdapter(Context context, List<?extends Map< String.7?7» 7 data,int resource, 
String[ ] from. int[ ] to) ,也 就 是 在 创建 SimpleAdapter 对 象 时 需要 传递 5 个 参数 。 

CD 第 1 个 参数 是 Adapter 所 依赖 的 上 下 文 对 象 ,通常 为 当前 的 Activity, 

(2) 第 2 个 参数 表示 数据 源 ,是 一 个 Map 对 象 的 集合 ,每 一 项 数据 存放 在 一 个 Map 
对 象 中 。 

(3) 第 3 个 参数 是 每 一 个 列表 项 所 对 应 的 布局 文件 。 

(4) 第 4 个 参数 表示 所 需要 显示 的 数据 来 源 , Map 对 象 中 的 数据 是 根据 关键 字 来 叭 
一 确定 的 ,在 此 为 Map 对 象 中 的 部 分 关键 字 组 成 的 数组 。 

(5) 第 5 个 参数 表示 每 部 分 数据 如 何 显示 , 即 指定 显示 的 控件 ,而 控件 是 根据 ID 来 
确定 的 ,因此 传递 的 是 控件 ID 组 成 的 数组 。 

注意 : 第 4 个 参数 与 第 5 个 参数 之 间 存 在 一 一 对 应 的 关系 ,根据 第 4 个 参数 获取 的 
数据 将 会 在 第 5 个 参数 指定 的 控件 中 显示 ,并 且 第 5 个 参数 中 的 元 素 必 须 在 第 3 个 参数 
指定 的 布局 文件 中 。 


10.3.4 ClipDrawable 介绍 


ClipDrawable 表示 从 某 个 位 图 上 截取 的 一 个 “图 片 片 段 ”, 通 过 ClipDrawable 实现 
图 片 徐徐 展开 效果 的 原理 是 不 断 地 重复 截取 同一 张 图 片 ,只 是 每 次 截取 的 片段 的 大 小 不 
同 ,最 开始 时 截取 的 片段 很 小 ,然后 不 断 增 大 ,直到 截取 整个 图 片 ,给 人 的 感觉 就 是 徐徐 
展开 。 

ClipDrawable 对 象 既 可 以 在 代码 中 创建 ,也 可 以 在 XML 文件 中 定义 。 在 XML 文件 
中 定义 ClipDrawable 对 象 时 ,使 用 一 clip.../ 盖 元 素 作为 根 元 素 , 主 要 包含 以 下 几 个 属性 。 

。 android:drawable: 指定 需要 截取 的 图 片 对 象 。 

。 android:clipOrientation: 指定 截取 的 方向 ,只 有 水 平和 垂直 两 个 值 。 

* android:gravity: 指定 截取 的 对 齐 方式 ,例如 从 左 到 右 、 从 右 到 左 或 者 从 中 间 向 两 

边 等 

直接 在 代码 中 创建 ClipDrawable 对 象 时 , ClipDrawable (Drawable drawable，int 
gravity. int orientation) 需要 传递 3 个 参数 ,第 1 个 参数 表示 需要 截取 的 图 片 对 象 ;第 2 
个 参数 为 截取 时 的 对 齐 方式 是 从 左 到 右 还 是 从 右 到 左 等 ;第 3 个 参数 为 截取 的 方向 是 水 
平 还 是 垂直 。 

在 使 用 ClipDrawable 对 象 截取 图 片 时 ,是 通过 setLevelCint level) 方 法 来 设置 截取 的 
区 域 大 小 , 当 level 的 值 为 0 时 ,截取 的 区 域 为 空 ; 当 level 为 10 000 时 ,截取 的 就 是 整 张 
图 片 了 。 本 案例 中 是 启动 一 个 线程 判断 是 否 截取 了 整 张 图 片 ,如 果 没 有 , 则 每 隔 0. 3s 发 

一 次 请 求 ,截取 图 片 ,每 次 截取 时 ,使 level 的 值 递增 400, 
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10.4 知识 扩展 


10.4.1 raw 目录 介绍 


本 案例 中 由 于 景点 的 介绍 文字 比较 多 ,不 宜 放 在 代码 中 ,而 将 每 一 个 景点 的 介绍 单独 
放 在 一 个 TXT 文件 中 ,然后 在 res 目录 下 创建 raw 文件 夹 ,再 将 这 些 文件 放 到 raw 文件 
ZER, 
raw 文件 夹 是 Android 中 存放 原始 资源 文件 的 文件 夹 ,该 文件 夹 内 的 文件 会 原封 不 
动 地 存储 到 设备 上 ,不 会 被 编译 成 二 进 制 形式 ,可 通过 R. raw. XXX 引用 文件 ,使 用 
getResource(). OpenRawResources(R. raw. XXX) 打 开 输 入 流 , 然 后 即 可 读 取 文件 内 容 。 
在 该 文件 夹 下 不 能 任意 创建 子 文件 夹 。 
在 Android 应 用 程序 中 ,assets 文件 夹 以 及 res 文件 夹 都 是 用 于 存放 资源 的 ,那么 它 
们 之 间 有 什么 区 别 呢 ? 
。 assets: 用 于 存放 需要 打包 到 安装 程序 中 的 静态 文件 ,存放 在 这 里 的 资源 都 会 原封 
不 动 地 保存 在 安装 包 中 ,不 会 被 编译 成 二 进 制 形式 。 与 res 不 同 的 是 ,assets 支持 
任意 深度 的 子 目录 ( 即 在 该 文件 夹 下 可 以 任意 创建 子 文件 夹 )。 这 些 文件 不 会 生 
成 任何 资源 标记 ,必须 使 用 以 /assets 开始 (但 不 包含 它 ) 的 相对 路 径 名 ,需要 使 用 
Asset Manager 类 访问 ,通过 文件 流 的 方式 进行 读 取 。 
* res: 用 于 存放 应 用 程序 的 资源 (如 图 标 、. 界 面 布 局 等 ), 会 在 R.java 文件 中 生成 标 
记 , 这 里 的 资源 会 在 打包 时 判断 是 否 被 使 用 ,未 使 用 的 资源 将 不 会 打包 到 安装 包 
中 。 该 文件 夹 下 包括 一 些 固定 的 子 文件 夹 ,但 不 能 任意 创建 子 文件 夹 。 
assets 文件 夹 、res 文件 夹 以 及 raw 文件 夹 都 可 以 存放 资源 ,它们 之 间 的 区 别 见 
表 10-1。 
表 10-1 assets、res、res/raw 文件 夹 对 比 


H 较 项 assets 文件 夹 res 文件 夹 res/raw 文件 夹 
是 否 在 R.java 中 生成 资源 标记 是 是 
是 否 能 任意 创建 子 文件 夹 不 能 不 能 
是 否 会 被 编译 成 二 进 制 形式 会 不 会 
是 否 完全 打包 到 安装 文件 中 需 判断 需 判 断 


R. XX. XXX 引用 , 通 | R. raw. XXX 引用 , 通 
过 Resource 类 的 相 | 过 Resource 类 的 相 
应 方法 读 取 应 方法 读 取 


AssetManager 类 ， 


访问 方式 


10.4.2. Activity 概述 


Activity 是 Android 的 一 种 应 用 程序 组 件 , 该 组 件 为 用 户 提 供 了 一 个 屏幕 ,用 户 在 这 
个 屏幕 上 进行 操作 即 可 完成 一 定 的 功能 ,例如 打 电 话 、 拍 照 ,发送 邮件 或 查看 地 图 等 。 
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一 个 Android 应 用 程序 通常 是 由 多 个 Activity 组 成 的 ,但 有 且 只 有 一 个 Activity 被 
指定 为 主 Activity。 当 应 用 程序 第 一 次 启动 时 ,系统 会 自动 运行 主 Activity。 每 个 
Activity 都 可 以 启动 其 他 的 Activity 用 于 执行 不 同 的 功能 。 当 一 个 新 的 Activity 启动 
时 ,之 前 的 那个 Activity 就 会 停止 ,但 是 系统 会 在 堆栈 中 保存 该 Activity。 当 用 户 使 用 完 
当前 的 Activity 并 按 Back 键 时 ,该 Activity 将 从 堆栈 中 取出 并 销毁 ,然后 之 前 的 那个 
Activity 将 恢复 并 获取 焦点 。 

如 果 想 创建 自己 的 Activity, 必 须 继承 Activity 基 类 或 者 是 已 存在 的 Activity 子 类 ， 
例如 ListActivity 等 。 在 用 户 自己 的 Activity 中 可 实现 系统 Activity 类 中 所 定义 的 一 些 
回调 方法 ,这 些 回调 方法 在 用 户 的 Activity 状态 发 生变 化 时 会 由 系统 自动 调用 ,其 中 最 重 
要 的 回调 方法 就 是 onCreate()。 

当 Activity 被 创建 时 ,系统 将 会 自动 回调 它 的 onCreate() 方 法 ,在 该 方法 的 实现 中 应 
该 初始 化 一 些 关 键 的 界面 控件 ,最 重要 的 是 调用 Activity 的 setContentView() 方 法 来 设 
置 自 己 的 Activity 所 对 应 的 界面 布局 文件 。 为 了 管理 应 用 程序 界面 中 的 各 个 控件 ,可 调 
用 Activity 的 findViewById(int id) 方 法 来 获取 界面 中 的 控件 ,然后 即 可 修改 该 控件 的 属 
性 和 调用 该 控件 的 方法 。 

在 定义 好 自己 的 Activity 后 ,此 时 系统 还 不 能 访问 该 Activity, 如 果 想 让 系统 访问 ， 
则 必须 在 AndroidManifest. xml 文件 中 进行 注册 、 配 置 。 在 前 面 所 写 的 程序 中 ,我 们 也 有 
自己 的 Activity, 但 我 们 并 没有 对 它 进行 配置 ,不 是 也 可 以 访问 吗 ? 这 是 因为 ,在 前 面 所 
有 的 程序 中 都 只 有 一 个 Activity, 我 们 的 开发 工具 在 创建 时 自动 地 为 它 进 行 了 配置 ,并 把 
它 作为 主 Activity, 默 认 配置 如 下 : 


«activity 
android:name-"iet.jxufe.cn.android.sceneryinfo.MainActivity" 
android:label-"Gstring/app name" 


android:theme-"Gandroid:style/Theme.Holo.Light.NoActionBar"» 


1 

2 

3 

4 

5 <intent-filter> 
6 <action android:name="android.intent.action.MAIN"/> 

7 «category android:name-"android.intent.category.LAUNCHER"/» 
8 «/intent-filter» 

9 


«/activity» 


dB. —intent-filter7 fI /intent-filter 2 [B] ff] 3 SS Er VA. Activity J& A O Activity, 

在 配置 自 定义 的 Activity D, HS fk — application... / 7 br SE VJ hI — activity... /> 
子 标签 ,然后 设置 其 相关 属性 即 可 ,属性 主要 有 以 下 几 个 。 

* name: 指定 Activity 实现 类 的 类 名 ,需要 用 完整 的 包 名 十 类 名 。 

* icon: 指定 该 Activity 对 应 的 图 标 ,显示 在 Activity 的 标题 栏 上 ,一 般 不 用 设置 。 

* label; 指定 该 Activity 的 文字 标签 ,也 显示 在 标题 栏 上 。 

此 外 ,在 配置 Activity 时 通常 还 可 以 指定 一 个 或 多 个 二 intent-filter.../ 谊 元素 ,该 元 
素 用 于 指定 该 Activity 可 响应 的 Intent 的 条 件 。 
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在 上 述 配置 中 ,只 有 name 属性 是 必需 的 ,其 他 属性 或 标签 元 素 都 是 可 选 的 。 

Activity 在 创建 和 配置 完毕 后 , 即 可 通过 startActivity (Intent intent) 方法 启动 
Activity ,该 方法 需要 传人 一 个 Intent 类 型 的 参数 ,该 参数 是 对 用 户 所 需要 启动 的 
Activity 的 描述 , 既 可 以 是 一 个 确切 的 Activity 类 ,也 可 以 是 所 需要 启动 的 Activity 的 一 
些 特征 ,然后 由 系统 查找 符合 该 特征 的 Activity ,如果 有 多 个 Activity 符合 该 要 求 ,系统 
将 会 以 下 拉 列 表 的 形式 列 出 所 有 的 Activity, 然 后 由 用 户 选择 具体 启动 哪 一 个 。 

在 本 案例 中 通过 intent. setClass(MainActivity. this, SceneryShow Activity. class) HH] 
确 指定 需要 启动 的 Activity 类 ,同时 可 以 向 启动 的 Activity 传递 一 些 数据 ,数据 存放 在 
Intent 对 象 中 。 该 对 象 通过 键 值 对 的 形式 保存 数据 ,在 目标 Activity 中 ,可 以 通过 相关 的 
键 获 取 相 应 的 值 。 


10.5 思考 与 练习 


(1) 本 案例 中 图 片 展开 的 效果 是 水 平 的 ,从 中 间 开 始 向 两 边 慢 慢 展开 ,请 尝试 修改 代 
码 , 使 其 从 上 到 下 慢 慢 展 开 。 

(2) 为 下 拉 列 表 自 定义 Adapter, 在 写 一 个 类 继承 自 BaseAdapter 时 必须 重 写 父 类 中 
的 一 些 方法 ,以 下 ( ) 方 法 不 是 必需 的 。 


A) getCount() B) getView() 
C) getItem() D) getDropDownView 
(3) 在 Android 中 包含 了 很 多 Adapter 的 相关 类 ,下 列 选项 中 ( ) 类 不 是 从 
BaseAdapter 继承 而 来 的 。 
A) ArrayAdapter B) SimpleAdapter 
C) CursorAdapter D) PagerAdapter 


OD 以 下 关于 SimpleAdapter 构造 方法 中 参数 的 描述 不 正确 的 是 ( s 
A) 第 1 个 参数 为 Context 上 下 文 对 象 ,通常 只 需要 传人 当前 的 Activity 对 象 
B) 第 2 个 参数 为 列表 的 数据 来 源 , 既 可 以 是 一 个 数组 ,也 可 以 是 一 个 集合 
C) 第 3 个 参数 为 列表 中 每 一 项 的 布局 文件 ,该 布局 中 可 以 包含 多 个 控件 
D) 第 4 个 参数 与 第 5 个 参数 之 间 存 在 一 一 对 应 的 关系 ,根据 第 4 个 参数 获取 的 
数据 将 会 在 第 5 个 参数 所 指定 的 控件 中 显示 ,并 且 第 5 个 参数 中 的 元 素 必 须 


在 第 3 个 参数 指定 的 布局 文件 中 
O) 在 配置 Activity 时 ,下 列 选 项 中 必 不 可 少 的 是 ( 
A) android:name B) «action.../— 
C) «intent-filter.../ — D) «category.../7 
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11.1 案例 概述 


本 案例 主要 介绍 ListView 控件 的 使 用 ,用 列表 来 显示 财 大 新 闻 信 息 , 与 前 面 南 昌 景 
点 信息 的 显示 非常 类 似 ,每 条 新 闻 包含 图 片 、 标 题 .简单 介绍 3 个 部 分 。 不 同 之 处 有 两 个 : 
@ 所 有 的 新 闻 信息 保存 在 数据 库 中 ,而 不 是 直接 在 代码 中 指定 ; @ 新 闻 列 表 中 并 不 是 立 
即 显示 所 有 的 新 闻 数 据 , 而 是 只 显示 部 分 新 闻 记 录 , 当 用 户 滑动 到 最 后 一 条 新 闻 时 ,显示 
正在 加 载 信息 ,然后 加 载 新 的 记录 ,并 添加 到 列表 中 。 本 案例 涉及 复杂 列表 项 的 构建 、 数 
据 库 的 操作 ,滚动 事件 处 理 等 ,程序 运行 效果 如 图 11-1 至 图 11-3 所 示 。 


11-1 程序 运行 效果 图 1 11-2 ”程序 运行 效果 图 2 图 11-3 程序 运行 效果 图 3 


11.2 关键 代码 


主 界面 布局 文件 : 11\ListViewDelayLoad\res\layout\activity_main. xml 


1 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 


3 android:layout width-"match parent" 
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android:layout height="match parent" 

android:background="#ccbbaa" 

android:orientation="vertical" > 

<TextView 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout gravity-"center horizontal" 
android:padding-"10dp" 
android:text-"Q8string/title" 
android:textColor-"$000000" 
android:gravity-"center vertical" 
android:drawableLeft-"Q(drawable/logo" 
android:textSize-"24sp" /» 

«ListView 
android:id-"QG*id/news" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:divider-"faaaaaa" 
android:dividerHeight- "2dp" 
android:background-"£aabbcc" 
android:gravity-"center" /» 


«/LinearLayout» 


新 闻 列 表 中 每 一 项 的 布局 文件 : 1I ListViewDelayLoad V res layout item. xml 


<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout margin-"10dp" 
android:orientation-"horizontal" > 
«ImageView 
android:id-"Q(*id/image" 
android:layout width-"75dp" 
android:layout height-"60dp" 
android:scaleType-"fitXY" 
android:layout margin- "10dp" 
android:contentDescription-"estring/imgInfo" /> 
XLinearLayout 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout marginTop-"5dp" 
android:paddingRight-"5dp" 


android:orientation-"vertical" > 
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20 <TextView 

21 android:id-"Q*id/name" 

22 android:layout width-"match parent" 
23 android:layout height-"wrap content" 
24 android:textColor-"4 000000" 

25 android:singleLine- "true" 

26 android:ellipsize-"end" 

27 android:textSize-"18sp" /» 

28 «TextView 

29 android:id-"G*id/info" 

30 android:layout width-"wrap content" 
31 android:layout height-"wrap content" 
32 android:gravity-"left" 

33 android:textColor-"£0000ee" 

34 android:textSize-"14sp" 

35 android:maxLines-"2" 

36 android:layout marginTop- "5dp" 

37 android:ellipsize-"end"/» 

38 «/LinearLayout» 


39 «/LinearLayout» 


显示 底部 加 载 信息 的 布局 文件 : 1I NListViewDelayLoad res layout M load. xml 


1 «LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 
3 android:layout_width="match_parent" 
4 android:layout_height="match_parent" 
5 android:gravity="center" 
6 android:orientation="horizontal" > 
ki <ProgressBar 
8 android:layout_width="wrap_content" 
9 android:layout_height="wrap_content" /> 
10 <TextView 
11 android:text-"Qstring/load" 
12 android:textSize-"20sp" 
13 android:textColor-"40000ff" 
14 android:gravity-"center vertical" 
15 android:layout width-"wrap content" 
16 android:layout height-"wrap content"/» 


17 «/LinearLayout» 
程序 代码 : LI ListViewDelayLoad sre Viet V jxufe Vcn android istviewdelayloadA MainActivity, java 


1 public class MainActivity extends Activity { 
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private ListView news; // 显 示 新 闻 的 列表 

private SimpleAdapter simpleAdapter;// 关 联 数据 源 的 Adapter 

// 保 存 已 加 载 的 新 闻 数 据 的 集合 

private List<Map<String,Object>>newsList=new ArrayList<Map<String, 
Object>> (); 

private MyOpenHelper mHelper; // 数 据 库 辅助 类 

private SQLiteDatabase mDB; // 数 据 库 封装 类 

private int totalCount; // 新 闻 的 总 条 数 , 包 括 加 载 的 和 未 加 载 的 

private int loadedCount; // 已 加 载 的 新 闻 条 数 

private int lastItem; // 显 示 可 见 的 最 后 一 项 的 序号 

private View footView; // 显 示 底 部 加 载 信息 的 控件 

private int loadItemNum- 4; // 每 次 加 载 的 项 数 


private Handler myHandler=new Handler(); 


protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 


} 


super.onCreate (savedInstanceState); 

requestWindowFeature (Window.FEATURE NO TITLE); // 不 显示 标题 栏 

setContentView(R.layout.activity main); 

mHelper-new MyOpenHelper (this,"news.db",null,1); 

mDB-mHelper.getReadableDatabase(); // 获 取 数 据 库 

news= (ListView)findViewById (R.id.news); 

// 将 布局 文件 转换 成 view 控件 ,并 添加 到 列表 中 

footView-getLayoutInflater().inflate(R.layout.load,null); 

news.addFooterView(footView); 

newsList-getData("select * from news tb order by id limit 0,6",null); 

simpleAdapter-new SimpleAdapter (this,newsList,R.layout.item, 
new String[] ( "image","title","info" ),new int[] ( 

R.id.image,R.id.name,R.id.info ])); 

news.setAdapter(simpleAdapter); 

totalCount-getCount(); 

MyOnScrollListener myListener-new MyOnScrollListener(); 

// 创 建 滚动 事件 监听 器 

news.setOnScrollListener (myListener); // 为 列表 添加 滚动 事件 监听 器 


private class MyOnScrollListener implements OnScrollListener ( 


public void onScroll(AbsListView view,int firstVisibleItem, 
int visibleItemCount,int totalltemCount)( 
lastItem-firstVisibleItem* visiblelItemCount-1; 
loadedCount-simpleAdapter.getCount(); // 记 录 已 加 载 的 项 
if(loadedCount»-totalCount)( 
// 如 果 所 有 项 都 加 载 完 ,不 再 显示 加 载 信息 


news.removeFooterView(footView); 


) 
public void onScrollStateChanged (AbsListView view,int scrollState)( 
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39 


40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 


47 
48 
49 
50 
SH 
52 
53 
54 
55 
56 
57 


58 
59 
60 
61 


62 
63 
64 


65 
66 


67 


68 


69 
70 
TE 
72 
73 


// 注 意 ,footView 也 算 一 项 , 当 显示 footView 时 
//1lastItem 的 值 与 10adedcount 的 值 相等 
if(lastItem--loadedCount 
&& scrollState--OnScrollListener.SCROLL STATE IDLE)( 
if(loadedCount«-totalCount)|  // 如 果 没 有 完全 加 载 完 , 则 记载 新 项 
myHandler.postDelayed (new Runnable()( // 延 迟 3s 执行 
public void run()( 
if(loadedCount* loadItemNum»?totalCount)( 
loadMore (totalCount- loadedCount); 
// 加 载 最 后 几 项 数据 
} else { 
loadMore (loadItemNum); // 加 载 默认 多 个 数据 


),3000); 


) 
public void loadMore (int num) { 
List«Map«String,Object»»list-getData( 


"select * from news tb order by id limit ?,?",new String[] ( 


loadedCount-* "",num* "" J); 
newsList.addAll(list); // 将 新 加 载 的 新 闻 添 加 到 新 闻 列 表 中 
simpleAdapter.notifyDataSetChanged(); // 更 新 列表 显示 


) 
public List«Map«String,Object»»getData (String sql,String[] args)( 
// 根 据 查 询 语句 获取 新 闻 数 据 

List«Map«String,Object»»list-new ArrayList«Map«String,Object»» () 

Cursor cursor-mDB.rawQuery (sql,args); // 查 询 符合 条 件 的 记录 

while(cursor.moveToNext())( 

// 循 环 遍 历 每 条 记录 ,获取 相应 数据 ,并 将 数据 保存 到 集合 中 
Map«String,Object»item-new HashMap«String,Object» (); 
item.put("image",cursor.getString(cursor.getColumnIndex 

("image"))); 
item.put("title",cursor.getString(cursor.getColumnIndex 
("title"))); 
item.put ("info",cursor.getString (cursor.getColumnIndex 
("info"))); 
list.add(item); 
) 
return list; 
) 
// 查 询 数据 库 中 一 共有 多 少 条 记录 
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public int getCount (){ 


74 Cursor cursor-mDB.rawQuery ("select count (* )from news tb",null); 
75 if (cursor.moveToNext (il 

76 return cursor.getInt (0); 
77 } 

78 return 0; 

79 } 

80 protected void onDestroy (){ 

81 if (mDB!-null)( 

82 mDB.close(); 

83 } 

84 super.onDestroy(); 

85 ) 

86 } 


数据 库 辅 助 类 : 1I NListViewDelayLoad sre Viet jxufe Vcn V android Mistviewdelayload| MyOpenHelper. java 


public class MyOpenHelper extends SQLiteOpenHelper ( 


2 

2 public String createTableSQL="create table if not exists news tb" + 

3 "( id integer primary key autoincrement, image, title, info)";  // 建 表 语句 

4 public MyOpenHelper (Context context,String name,CursorFactory factory, 
int version){ 

5 super (context,name, factory, version); 

6 } 

1 // 创 建 数据 库 后 回调 该 方法 ,执行 建 表 操作 和 插入 初始 化 数据 


public void onCreate (SQLiteDatabase db) { 


8 db.execSQL(createTableSQL); 
9 // 执 行 初始 化 插入 语句 ,在 此 省 略 
10 H 


iX // 数 据 库 版 本 更 新 时 回调 该 方法 
public void onUpgrade (SQLiteDatabase db,int oldVersion,int newVersion) { 


E2 System.out.println ("版 本 变化 :"+oldVersion+"-------- >"+newVersion); 


11.3 代码 分 析 


11.3.1 ListView 延迟 加 载 原 理 


为 了 提高 ListView 的 效率 和 应 用 程序 的 性 能 ,对 于 列表 项 比较 多 的 ListView, 
Android 应 用 程序 通常 不 会 一 次 性 加 载 ListView 的 所 有 项 信息 ,而 是 采取 分 批 加 载 策 
略 , 随 着 用 户 的 滑动 ,动态 地 从 后 台 加 载 所 需 的 数据 ,并 添加 到 ListView 控件 中 ,这 样 可 
以 极 大 地 改善 应 用 程序 的 性 能 和 用 户 体验 。 
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具体 操作 : ListView 初始 化 时 预 加 载 N 条 记录 , 当 用 户 滑动 ListView 控件 到 最 后 
一 条 记录 时 显示 加 载 提示 信息 ,然后 从 后 台 加 载 M 条 数据 ,加 载 完毕 后 更 新 ListVIew。 
在 这 个 过 程 中 需要 定义 以 下 几 个 变量 。 

。 totalCount: 数据 库 中 包含 的 所 有 新 闻 的 数目 。 

e loadedCount: 列表 中 已 经 加 载 的 新 闻 的 数目 。 

e loadItemNum: 每 次 加 载 时 加 载 的 新 闻 数 目 。 

e lastItem: 列表 中 可 见 的 最 后 一 项 的 序号 。 

本 案例 中 显示 加 载 提示 信息 的 控件 并 不 直接 显示 在 屏幕 的 底部 ,而 是 随 着 ListView 
的 滚动 显示 的 ,位 于 ListView 的 最 后 ,属于 ListView 的 一 部 分 ,实际 上 它 也 是 作为 
ListView 中 的 一 项 。 只 是 它 比 较 特 殊 , 它 的 结构 与 其 他 普通 项 不 同 ,不 管 何 时 添加 到 
ListView 中 , 它 永 远 是 ListView 的 最 后 一 项 ,可 通过 ListView 的 addFooterView() 方 法 
添加 到 ListView 中 。 

ListView 延迟 加 载 的 本 质 就 是 根据 ListView 滚动 条 的 状态 来 决定 是 否 额外 加 载 数 
据 , 因 此 需要 监听 ListView 的 滚动 状态 ,为 ListView 添加 滚动 事件 监听 器 ,实现 该 监听 
器 需要 重 写 其 中 的 两 个 方法 , 即 onScrollO Jr iX fll onScrollStateChanged() 方 法 。 

onScroll ( AbsListView view, int firstVisibleltem, int visibleItemCount， int 
totalItemCount) 方 法 用 于 监听 滚动 事件 ,该 方法 中 包含 4 个 参数 ,其 中 view 表示 滚动 的 
控件 ,在 此 为 ListView ; firstVisibleItem 表示 当时 该 控件 上 用 户 可 见 的 第 一 项 的 序号 ; 
visibleltemCount 表示 该 控件 上 用 户 可 见 项 的 数目 ;totalltemCount 表示 该 控件 上 当时 一 
共有 多 少 项 ,包括 底部 显示 加 载 提示 信息 的 项 。lastltem 与 firstVisibleltem、 VisibleItem- 
Count 之 间 的 数量 关系 是 lastItem = firstVisibleItem + visibleltemCount — 1, W 1 主要 是 
因为 firstVisibleItem 自身 也 属于 一 个 可 见 项 , 除 它 之 外 还 有 visibleltemCount— 1 项 。 当 
所 有 的 记录 都 加 载 完 毕 时 ,就 不 需要 显示 底部 的 正在 加 载 提 示 信 息 了 ,所 以 需要 在 onScroll 
0) 方法 中 判断 loadedCount 是 否 大 于 等 于 totalCount 的 值 。 代 码 见 第 34—36 行 。 

onScrollStateChanged( AbsListView view. int scrollState) 方 法 用 于 监听 滚动 条 的 状 
态 发 生变 化 事件 ,该 方法 包含 两 个 参数 ,其 中 ,view 表示 滚动 的 控件 ,在 此 为 ListView; 
scrollState 表示 滚动 条 的 状态 ,在 此 主要 是 判断 滚动 条 是 否 不 能 再 滚动 了 , 即 滚动 条 的 状 
态 为 OnScrollListener. SCROLL_STATE_IDLE。 滚 动 条 不 能 再 滚动 有 两 种 情况 ,一 是 
向 下 滚动 到 最 后 一 项 ;二 是 向 上 滚动 到 第 一 项 。 我 们 需要 处 理 的 是 第 一 种 ,所 以 还 需要 判 
Dr lastItem 是 否 等 于 loadedCount, 然 后 判断 是 否 还 有 数据 没有 加 载 完 ,如 果 还 有 , 即 
loadedCount<totalCount, 则 需要 加 载 数据 ,那么 具体 加 载 多 少 项 呢 ? 默认 情况 下 每 次 加 
R 4 项 ,如 果 最 后 不 足 4 项 , 则 加 载 所 有 剩余 项 。 代 码 见 第 40 一 53 行 。 


11.3.2 SQLite 数据 库 介 绍 


SQLite 数据 库 是 Android 中 内 嵌 的 轻 量 级 关系 型 数据 库 , 它 不 像 Oracle; MySQL, 
SQLServer 等 大 型 数据 库 那 样 需要 安装 、 启 动 服务 进程 。SQLite 数据 库 本 质 上 只 是 一 个 
文件 , 它 支 持 绝 大 部 分 的 SQL 语法 ,非常 适用 于 资源 有 限 的 设备 上 的 适量 数据 的 存 取 。 
它 包 含 了 操作 本 地 数据 的 所 有 功能 ,简单 易 用 、 反 应 快 。 
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SQLite 内 部 只 支持 NULL,INTEGER,REAL,TEXT 和 BLOB 3x 5 种 数据 类 型 ,在 
SQLite 中 可 以 把 各 种 类 型 的 数据 保存 到 任何 字段 中 ,而 不 用 关心 字段 声明 的 数据 类 型 是 
什么 。 例 如 ,可 以 把 字符 串 类 型 的 值 存 人 INTEGER 类 型 字段 中 。 因 此 在 编写 建 表 语 句 
时 ,可 以 省 略 数据 列 后 面 的 类 型 声明 。 例 如 ,本 案例 中 的 建 表 语 句 为 create table if not 
exists news tb ( id integer primary key autoincrement,image, title,info)。 但 有 一 种 情 
况 例外 ,定义 为 INTEGER PRIMARY KEY 的 字段 只 能 存储 64 位 整数 , 当 向 这 种 字段 保 
存 除 整 数 以 外 的 数据 时 ,SQLite 会 产生 错误 。 

SQLite 数据 库 支 持 绝 大 部 分 SQL 92 语法 ,也 允许 开发 者 使 用 SQL 语句 操作 数据 库 
中 的 数据 。 常 见 的 SQL 标准 语句 示例 如 下 : 

1. 查询 


select * from 表 名 where 条 件 子 句 group by 分 组 子 句 having ... order by 排序 子 句 
例如 : 
select * from person order by id desc 
查询 person 表 中 所 有 的 记录 , 按 ID 号 降序 排列 
select name from person group by name having count (* )>1 


查询 person 表 中 name 字段 值 出 现 超过 1 次 的 name 字段 的 值 
2. 分 页 


select * from 表 名 1imit 跳 过 的 记录 数 , 显 示 的 记录 数 
例如 : 


select * from person limit 3,5 


从 person 表 中 获取 5 条 记录 , 跳 过 前 面 3 条 记录 


3. 插入 

insert into 表 名 (字段 列表 ) values ( 值 列 表 ) 

例如 : 

insert into person (name, age) values (' 张 三 ',26) 
向 person 表 中 插入 一 条 记录 ,姓名 为 张 三 , 年 龄 为 26 岁 。 

4. 更 新 

update 表 名 set 字段 名 = 值 where 条 件 子 句 

例如 : 


update person set name= ' 李 四 ' where id=10 


将 ID 为 10 的 记录 的 姓名 改 为 李 四 。 
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5. 删除 
delete from 表 名 where 条 件 子 句 
例如 : 


delete from person where id=10 


删除 person 表 中 ID 为 10 的 记录 。 

为 了 操作 和 管理 SQLite 数据 库 , 在 Android 系统 中 提供 了 一 些 相 关 类 ,常用 的 有 
SQLiteOpenHelper、SQLiteDatabase、Cursor, 对 于 其 他 的 用 户 可 查看 Android 帮助 文档 
中 的 android. database. sqlite 包 和 android. database 包 。 

SQLiteOpenHelper 是 Android 提供 的 管理 数据 库 的 工具 类 ,主要 用 于 数据 库 的 创建 、 
打开 和 版 本 更 新 等 。 该 类 是 一 个 抽象 类 ,在 使 用 时 需要 创建 SQLiteOpenHelper 类 的 子 
类 ,并 重 写 它 的 onCreate() 和 onUpgrade() 方 法 (这 两 个 方法 是 抽象 的 ,必须 扩展 ) 。 

在 SQLiteOpenHelper 类 中 包含 的 方法 主要 如 下 。 

* SQLiteDatabase getReadableDatabase( ): 以 读 写 的 方式 打开 数据 库 对 应 的 SQLite- 
Database 对 象 , 该 方法 内 部 调用 getWritableDatabase ( ) 方 法 ,返回 的 对 象 与 
getWritableDatabase() 方 法 返回 的 对 象 一 致 , 当 数 据 库 磁 盘 空间 满 时 ,通过 getWritable- 
Database() 方 法 打开 数据 库 就 会 出 错 , 这 时 getReadableDatabase() 方 法 会 继续 学 
试 以 只 读 方 式 打开 数据 库 。 

* SQLiteDatabase getWritableDatabaseO ; 以 写 的 方式 打开 数据 库 对 应 的 SQLite- 
Database 对 象 ,一 旦 打开 成 功 ,将 会 缓存 该 数据 库 对 象 。 

。 abstract void onCreate (SQLiteDatabase db) : 当 数据 库 第 一 次 被 创建 时 调用 该 方 
法 ,通常 在 该 方法 中 执行 初始 化 操作 ,如 创建 表 结 构 .插入 初始 数据 等 。 

* abstract void onUpgrade (SQLiteDatabase db. int oldVersion. int newVersion) : 
当 数 据 库 版 本 发 生变 化 时 调用 该 方法 。 

* void onOpen (SQLiteDatabase db): 当 数 据 库 打 开 时 调用 该 方法 。 

当 调 用 SQLiteOpenHelper 的 getWritableDatabase() 或 者 getReadableDatabase() 方 

法 获取 SQLiteDatabase 实例 的 时 候 , 系 统 根据 数据 库 名 来 判断 该 数据 库 是 否 存 在 ,如 果 
数据 库 不 存在 , Android 系统 会 自动 生成 一 个 数据 库 , 然 后 回调 onCreate O Jr ik. 
在 onCreate() 方 法 中 执行 建 表 语 句 及 添加 一 些 应 用 需要 的 初始 化 数据 。 如 果 数 据 库存 
在 ,系统 再 根据 数据 库 的 版 本 号 来 判断 是 否 需 要 更 新 ,如 果 版 本 与 之 前 的 不 一 致 , 则 需要 
更 新 ,自动 调用 onUpgrade() 方 法 ,在 该 方法 中 根据 业务 需要 执行 数据 表 结 构 及 数据 
更 新 。 

SQLiteDatabase 是 Android 提供 的 SQLite 数据 库 的 封装 类 ,该 类 封装 了 一 些 操作 数 
据 库 的 API, 通 过 该 类 可 以 完成 数据 的 添加 (Create) , if] Retrieve) .更 新 (Update) 和 删 
BR (Delete) 操作 ,分别 提供 了 insert() query) , update O .delete() 方 法 。 除 此 之 外 ,在 
SQLiteDatabase 中 还 提供 了 两 个 非常 实用 的 方法 , 即 execSQL() 和 rawQuery() 方 法 。 
execSQL() 方 法 可 以 执行 insert delete, update 和 create table 之 类 有 更 改行 为 的 SQL if 
^i] ,而 rawQuery() 方 法 用 于 执行 select 语句 。 方 法 声明 如 下 。 
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* execSQL(String sql,ObjectL] bindArgs) : 执行 带 占 位 符 的 SQL 语句 ,如 果 SQL 
语句 中 没有 占 位 符 , 则 第 二 个 参数 可 传 null。 
。 execSQL(String sqD: 执行 SQL 语句 。 
* rawQuery(String sql.String[ ] selectionArgs) : 执行 带 占 位 符 的 SQL 查询 。 
Cursor 接口 主要 用 于 存放 查询 记录 的 接口 ,Cursor 是 结果 集 游 标 , 用 于 对 结果 集 进 
行 随机 访问 ,如 果 读 者 熟悉 JDBC ,可 发 现 Cursor 5 JDBC 中 的 ResultSet 作用 很 相似 , 提 
供 了 以 下 方法 来 移动 查询 结果 的 记录 指针 。 
e move(int offset): 将 记录 指针 向 上 或 向 下 移动 指定 的 行 数 。 若 offset 为 正 数 ,向 
下 移动 ,为 负数 ,向 上 移动 。 
。 moveToNext() 方 法 : 可 以 将 游标 从 当前 记录 移动 到 下 一 记录 ,如 果 已 经 移 过 了 
结果 集 的 最 后 一 条 记录 ,返回 结果 为 false, AWA trues 
。 moveToPrevious() 方 法 : 用 于 将 游标 从 当前 记录 移动 到 上 一 记录 ,如 果 已 经 移 过 
了 结果 集 的 第 一 条 记录 ,返回 值 为 false, BWH true, 
e moveToFirst() 方 法 : 用 于 将 游标 移动 到 结果 集 的 第 一 条 记录 ,如 果 结 果 集 为 空 ， 
返回 值 为 false. WM true. 
。 moveToLast() 方 法 : 用 于 将 游标 移动 到 结果 集 的 最 后 一 条 记录 ,如 果 结 果 集 为 
Z ,返回 值 为 false, 和 否则 为 true。 
使 用 SQLiteDatabase 进行 数据 库 操作 的 步骤 如 下 : 
(1) 创建 数据 库 的 辅助 类 对 象 , 在 此 为 MyOpenHelper 类 ,指定 数据 库 的 名 称 和 版 
本 


qn 


(2) 调用 辅助 类 的 getReadableDatabase ( 3 i # getWritableDatabase () 77 3: . 2k Hc 
SQLiteDatabase 对 象 ,该 对 象 代表 了 与 数据 库 的 连接 。 

(3) 调用 SQLiteDatabase 对 象 的 相关 方法 来 执行 增删 . 查 、 改 操作 。 

(4) 对 数据 库 操作 的 结果 进行 处 理 , 例 如 判断 是 否 插 入 、 删 除 或 者 更 新 成 功 ,将 查询 
结果 记录 转化 成 以 列表 显示 等 。 

C5) 关闭 数据 库 连接 ,回收 资源 。 

SQLite 数据 库 本 质 上 是 一 个 文件 , 当 数据 库 创 建成 功 后 ,会 在 手机 的 /data/data/ 应 用 
程序 所 在 包 / databases/ 文 件 夹 下 生成 相应 的 数据 库 文件 ,用 户 可 通过 DDMS 视图 查看 并 导 
出 该 数据 库 ,在 本 案例 中 数据 库 路 径 为 data/ data/iet. jxufe. cn. android. listviewdelayload/ 
databases/ news. db, 如 图 11-4 所 示 。 


4 © ietjxufe.cr.android.listviewdelayload 2013-10-30 03:50 drwxr-x--x 
2013-10-29 13:55 drwxrwx--x 
2013-10-29 13:55 drwxrwx--x 

28672 2013-10-29 13:55 -rw-rw---- 

8720 2013-10-29 13:55 -rw------- 
2013-10-30 03:50 lrwxrwxrwx -> /data/a... 


11-4 数据 库存 储 路 径 


在 导出 数据 库 后 ,可 通过 Android SDK 的 tool 目录 下 提供 的 sqlite3. exe 打开 数据 
库 文件 ,类 似 于 MySQL 提供 的 命令 行 窗口 。 如 果 用 户 将 tool 目录 添加 到 了 环境 变量 , 则 
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只 需要 通过 命令 行进 入 到 数据 库 文件 所 在 的 目录 ,然后 输入 命令 "sqlite3 数据 库 名 ” 即 可 
打开 数据 库 。 如 果 用 户 没 有 将 该 目录 添加 到 环境 变量 , 则 需要 进入 Android SDK 安装 目 
录 下 的 tool 目录 ,然后 输入 命令 “sqlite3 数据 库 所 在 目录 绝对 路 径 / 数 据 库 名 ” 即 可 打开 
数据 库 ,打开 数据 库 后 可 执行 相应 的 SQL 语句 进行 增 、 删 、. 查 、 改 操作 。 

注意 : 通过 命令 行 查看 数据 库 内 容 时 ,中 文 在 命令 行 上 会 显示 乱码 。 


11.4 知识 扩展 


在 开发 包含 数据 库 操作 的 应 用 时 ,如 果 对 数据 库 辅助 类 中 的 onCreate() 方 法 进行 了 
更 改 , 例 如 数据 库 的 建 表 语 句 或 者 初始 化 值 有 变化 ,在 测试 时 ,一 定 要 先 把 手机 中 的 数据 
库 删 除 。 和 否则 由 于 手机 上 已 经 存在 该 数据 库 ,系统 不 会 重复 调用 onCreate() 方 法 ,从 而 也 
就 达 不 到 更 改 目的 。 

在 进行 数据 库 操作 时 ,通常 需要 根据 传递 的 参数 拼接 SQL 语句 ,例如 有 一 个 方法 ,用 
于 根据 ID 从 数据 库 中 查询 记录 ,在 调用 该 方法 时 需要 传递 一 个 ID, 然 后 方法 内 部 拼接 
SQL 语句 ,执行 查询 操作 。 当 参数 比较 多 时 ,拼接 SQL 语句 非常 不 方便 ,并 且 容 易 出 错 ， 
也 不 安全 。 比 较 好 的 方法 就 是 将 需要 动态 变化 的 部 分 通过 占 位 符 来 表示 ,在 SQL 语句 中 
占 位 符 通过 ?号 来 表示 ,然后 对 这 些 ?号 逐一 进行 赋值 。SQLiteDatabase 中 的 exeSQL O 
方法 以 及 rawQuery() 方 法 都 提供 了 执行 带 占 位 符 的 SQL 语句 的 操作 。 在 本 案例 中 插入 
初始 化 值 时 就 使 用 了 占 位 符 。 例 如 “db. execSQL("insert into news tbCimage:title.info) 
values(?,?,?)",new String[ ]( R. drawable. newsl 十 ""," 各 地 校友 会 和 校友 献礼 母校 90 
华诞 "," 谁 言 寸 草 心 , 报 得 三 春晖 。 近 期 ,各 地 校友 会 和 校友 怀 着 对 母校 的 感恩 之 情 ,纷纷 
捐赠 纪念 品 ,献礼 母校 90 华诞 ..."));”。 


11.5 思考 与 练习 


(1) 数据 库 的 创建 过 程 是 怎样 的 ? 如 果 在 定义 辅助 类 时 在 其 onCreate() 方 法 中 执行 
了 建 表 语句 , 当 还 未 创建 数据 库 时 直接 查找 记录 会 不 会 出 错 ? 
(2) 数据 库 的 扩展 名 有 要 求 吗 ? 
(3) SQLite 允许 把 各 种 类 型 的 数据 保存 到 任何 类 型 字段 中 ,开发 者 可 以 不 用 关心 声 
明 该 字段 所 使 用 的 数据 类 型 ,这 种 说 法 对 吗 ? 
(4) 在 以 下 数据 类 型 中 ,不 是 SQLite 内 部 支持 的 类 型 是 ( m 
A) BLOB B) INTEGER 
C) VARCHAR D) REAL 
(5) 下 列 关 于 SQLiteOpenHelper 的 描述 不 正确 的 是 ( LA 
A) SQLiteOpenHelper 是 Android 中 提供 的 管理 数据 库 的 工具 类 ,主要 用 于 数 
据 库 的 创建 .打开 ,版 本 更 新 等 , 它 是 一 个 抽象 类 
B) 继承 SQLiteOpenHelper 的 类 ,必须 重 写 它 的 onCreate() 方 法 
C) 继承 SQLiteOpenHelper 的 类 ,必须 重 写 它 的 onUpgrade() 方 法 


$O 100 LEE 


第 11 章 ” 财 大 新 闻 一 一 ListView 延迟 加 载 效果 [UU 


D) 继承 SQLiteOpenHelper 的 类 ,可 以 提供 构造 方法 ,也 可 以 不 提供 构造 方法 
(6) SQLiteOpenHelper 是 Android 中 提供 的 管理 数据 库 的 工具 类 ,用 于 管理 数据 库 
的 创建 .版 本 更 新 、 打 开 等 , 它 是 一 个 抽象 类 。 如 果 创 建 一 个 该 类 的 子 类 ,在 以 下 方法 中 ， 
不 是 必须 要 包含 在 新 创建 的 类 中 的 方法 是 ( Js 
A) 构造 方法 B) onCreate( ) 
C) onUpgrade() D) getReadableDatabase() 
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ListView 下 拉 刷 新 效果 


12.1 案例 概述 


本 案例 主要 介绍 列表 的 下 拉 刷 新 效果 ,列表 的 内 容 与 上 一 章 一 致 。 下 拉 刷 新 经 常用 
于 一 些 实 时 数据 更 新 应 用 ,如 新 闻 客 户 端 。 当 用 户 看 新 闻 时 ,可 能 会 有 新 的 内 容 发 布 ,而 
用 户 往 往 不 希望 实时 收 到 新 闻 提 示 , 而 是 希望 自己 在 查看 新 闻 时 主动 刷新 页 面 。 本 案例 
就 是 通过 用 户 从 顶部 往 下 拉 列 表 来 刷新 新 闻 ,将 最 新 的 新 闻 显示 在 最 上 方 ,程序 运行 效果 
如 图 12-1 至 图 12-5 所 示 。 


12-1 程序 运行 效果 图 1 12-2 ”程序 运行 效果 图 2 


12-3 ”程序 运行 效果 图 3 12-4 ”程序 运行 效果 图 4 图 12-5 ”程序 运行 效果 图 5 
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12.2 关键 代码 


主 界面 布局 文件 : 12\DropDownRefresh\res\layout\activity_main. xml 


1 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
3 android:layout width-"match parent" 
4 android:layout height-"match parent" 
5 android:background-"4ccbbaa" 
6 android:orientation-"vertical" » 
7 «TextView 
8 android:layout width-"wrap content" 
9 android:layout height-"wrap content" 
10 android:layout gravity-"center horizontal" 
11 android:drawableLeft-"Q(drawable/logo" 
12 android:gravity-"center vertical" 
13 android:padding-"10dp" 
14 android:text-"Gstring/title" 
15 android:textColor-"$000000" 
16 android:textSize-"24sp" /> 
17 «iet.jxufe.cn.android.dropdownrefresh.RefreshListView 
18 android:id-"Q*id/news" 
19 android:layout width-"match parent" 
20 android:layout height-"wrap content" 
24 android:background-"£aabbcc" 
22 android:divider-"faaaaaa" 
23 android:dividerHeight- "2dp"/» 


24 «/LinearLayout» 


新 闻 列表 中 每 一 项 的 布局 文件 : 124 DropDownRefresh res V layout V item. xml 


1 «LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
3 android:layout width-"match parent" 
4 android:layout height-"wrap content" 
S android:layout margin-"10dp" 
6 android:orientation-"horizontal" » 
7 «ImageView 
8 android:id-"(*id/image" 
9 android:layout width-"75dp" 
10 android:layout height-"60dp" 
11 android:scaleType-"fitXY" 
12 android:layout margin-"10dp" 
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13 android:contentDescription="@string/imgInfo" /> 
14 <LinearLayout 

15 android:layout_width="match_parent" 

16 android:layout_height="wrap_content" 

17 android:layout_marginTop="5dp" 

18 android:paddingRight="5dp" 

T9. android:orientation-"vertical" » 

20 «TextView 

21. android:id-"Q*id/name" 

22 android:layout width-"match parent" 
23 android:layout height-"wrap content" 
24 android:textColor-"$ 000000" 

25 android:singleLine- "true" 

26 android:ellipsize-"end" 

27 android:textSize-"18sp" /» 

28 «TextView 

29 android:id-"QG*id/info" 

30 android:layout width-"wrap content" 
31 android:layout height-"wrap content" 
32 android:gravity-"left" 

33 android:textColor-"40000ee" 

34 android:textSize-"14sp" 

35 android:maxLines-"2" 

36 android:layout marginTop- "5dp" 

37 android:ellipsize-"end"/» 

38 «/LinearLayout» 


39 «/LinearLayout» 


显示 顶部 刷新 信息 的 布局 文件 : 12 DropDownRefresh res M layout refresh. header. xml 


<?xml version-"1.0" encoding="utf- 8"?> 
<LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


android:layout width-"match parent" 


z 
2 
3 
4 android:layout_height="wrap_content" 
5 android:gravity="center" 

6 android:background="#aaaabb" 

了 android:paddingBottom="5dp" 

8 


android:orientation-"horizontal" > 


9 <!-- 显 示 加 载 的 进度 条 ,默认 是 不 可 见 的 --> 


10 «ProgressBar 

11 android:id-"(*id/progressbar" 

12 android:layout width-"wrap content" 
13 android:layout height-"wrap content" 
14 android:layout gravity- "center" 
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15 
16 
17 
18 
19 
20 
23 
22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
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style-"?android:attr/progressBarStyle"/» 
<!-- 图 片 信息 在 下 拉 时 显示 向 下 的 箭头 ,在 释放 时 显示 向 上 的 箭头 - -> 
<ImageView 
android:id="@+id/imageInfo" 
android:layout width-"24dp" 
android:layout height-"60dp" 
android:layout marginRight- "5dp" 
android:contentDescription-"(string/imgInfo"/» 
<!-- 头 部 提示 信息 --> 
<TextView 
android:id-"(*id/headerInfo" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
android:gravity-"center" 
android:textColor-"£0000ff" 
android:textSize-"14sp" 
android:paddingTop-"10dp" 
android:paddingBottom- "lO0dp"/» 


33 «/LinearLayout» 


程序 代码 : 12 DropDownRefresh src Viet jxufeVcnVandroid V dropdownrefresh V MainActivity, java 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 


public class MainActivity extends Activity { 


protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 


super.onCreate (savedInstanceState); 
requestWindowFeature (Window.FEATURE NO TITLE); // 不 显示 标题 栏 


setContentView(R.layout.activity main); 


数据 库 辅 助 类 : 12 DropDownRefresh src Viet V jxufeVenV android dropdownrefreshV M yOpenHelper. java 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 


10 
11 


public class MyOpenHelper extends SQLiteOpenHelper { 


public String createTableSQL- "create table if not exists news tb" + 
"( id integer primary key autoincrement,image,title,info)"; // 建 表 语句 
public MyOpenHelper (Context context,String name,CursorFactory factory, 
int version)( 

super(context,name,factory,version); 
) 
// 数 据 库 创建 后 回调 该 方法 ,执行 建 表 操作 和 插入 初始 化 数据 的 操作 
public void onCreate (SQLiteDatabase db)( 

db.execSQL (createTableSQL); 

// 执 行 初始 化 插入 语句 ,在 此 省 略 
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// 数 据 库 版 本 更 新 时 回调 该 方法 
public void onUpgrade (SQLiteDatabase db, int oldVersion,int newVersion)( 


System.out.println (" 版 本 变化 :"+oldVersion+"-------- >"+newVersion); 


自 定义 列表 类 : 12\DropDownRefresh\src\iet\jxufe\cen\android\ dropdownrefresh\ M yOpenHelper. java 


1 public class RefreshListView extends ListView { 


2 


private SimpleAdapter simpleAdapter; // 关 联 数 据 源 的 Adapter 
private LinkedList<Map<String, Object > >newsList; // 保 存 已 加 载 的 新 
闻 数 
// 据 的 集合 
private LinearLayout mHeaderView-null; // 顶 部 的 布局 
private TextView headerInfo; // 顶 部 显示 文本 信息 的 控件 
private ImageView imageInfo; // 顶 部 显示 图 片 信息 的 控件 
private ProgressBar mProgressBar; // 顶 部 进度 条 
private int mHeaderHeight; // 下 拉 列 表 头 部 View 的 高 度 
//private boolean hasNew; // 是 否 包 含 新 记录 的 标志 
private int mCurrentScrollState; // 当 前 的 滚动 条 状态 
private MyOpenHelper mHelper; // 数 据 库 辅 助 类 
private SQLiteDatabase mDB; // 数 据 库 封 装 类 


// 下 拉 刷 新 过 程 中 自 定义 的 几 种 状态 

private final static int NONE PULL REFRESH-0; // 正 常 状态 

private final static int ENTER PULL REFRESH-1; // 进 入 下 拉 刷 新 状态 
private final static int OVER PULL REFRESH-2; // 进 入 松手 刷新 状态 
private final static int EXIT PULL REFRESH-3; // 松 手 ,反弹 后 加 载 状 态 


private int mPullRefreshState-0; // 记 录 刷 新 状态 ,默认 为 正常 状态 

private float mDownY; // 按 下 时 的 坐标 

private float mMoveY; // 移 动 后 的 坐标 

private SimpleDateFormat mSimpleDateFormat-new SimpleDateFormat( 
"yyyy-MM-dd hh:mm:ss"); // 时 间 的 显示 格式 

//Handler 处 理 消息 时 所 包含 的 一 些 消息 标志 

private final static int REFRESH BACKING=0; // 反 弹 中 

private final static int REFRESH BACKED=1; // 反 弹 结束 后 需要 刷新 

private final static int REFRESH RETURN=2; // 反 弹 结束 后 不 需要 刷新 

private final static int REFRESH DONE=3; // 数 据 加 载 结束 

public RefreshListView (Context context)( // 构 造 方法 ,不 包含 属性 


this (context,null); 
) 
public RefreshListView (Context context,AttributeSet attrs)( 


// 构 造 方法 ,包含 属性 
super(context,attrs); 
init (context); // 进 行 初始 化 操作 
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setOnScrollListener(new MyScrollListener());  // 添 加 滚动 事件 监听 器 
setSelection(1); // 设 置 选中 项 ,默认 为 0, 头 部 view 也 算 一 项 
) 
public void init (final Context context) { 
mHelper-new MyOpenHelper (context, news.db",null,1); // 创 建 数 据 库 辅助 类 
mDB-mHelper.getReadableDatabase(); // 获 取 数 据 库 
LayoutInflater layoutInflater- (LayoutInflater)context 
.getSystemService(Context.LAYOUT INFLATER SERVICE); 
// 获 取 布 局 填充 器 ,用 于 将 布局 文件 转换 成 View 对 象 
mHeaderView- (LinearLayout)layoutInflater.inflate( 
R.layout.refresh header,null); // 将 布局 文件 转换 成 View 对 象 


addHeaderView (mHeaderView); // 将 头 部 view 添加 到 列表 中 
newsList-getData("select * from news tb order by id desc 
limit 0,6",nul1); // 获 取 初 始 信息 


simpleAdapter-new SimpleAdapter (context,newsList,R.layout.item, 
new String[] ("image","title","info"),new int[] ( 
R.id.image,R.id.name,R.id.info]); 
this.setAdapter (simpleAdapter); 
// 根 据 ID 找到 布局 中 相应 的 控件 
headerInfo- (TextView)mHeaderView.findViewById (R.id.headerInfo); 
imageInfo- (ImageView)mHeaderView.findViewById (R.id.imageInfo); 
mProgressBar- (ProgressBar)mHeaderView.findViewById 
(R.id.progressbar); 
reset(); // 初 始 状态 
measureView (mHeaderView); // 指 定 头 部 控件 的 大 小 
mHeaderHeight-mHeaderView.getMeasuredHeight();  // 获 取 头 部 view 的 高 度 
) 
private void measureView (View child)( 
ViewGroup.LayoutParams p-child.getLayoutParams (); // 获 取 控 件 的 布局 参数 
if(p--null)( 
p=new ViewGroup.LayoutParams (ViewGroup.LayoutParams. 
MATCH PARENT,ViewGroup.LayoutParams.WRAP CONTENT); 
// 默 认 宽 度 填充 父 容 器 ,高 度 为 内 容 包 庄 
) 
int childWidthSpec-ViewGroup.getChildMeasureSpec (0,0,p.width); 
// 获 取 宽度 要 求 
int lpHeight-p.height; 
int childHeightSpec; 
if(lpHeight»0)[ 
childHeightSpec-MeasureSpec.makeMeasureSpec (lpHeight, 
MeasureSpec.EXACTLY); 
// 子 控件 的 高 度 由 父 容器 指定 ,是 一 个 精确 值 , 而 不 管子 控件 内 容 的 多 少 
} else { 


childHeightSpec-MeasureSpec.makeMeasureSpec (0, 
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MeasureSpec.UNSPECIFIED); 
// 子 控件 的 高 度 不 受 限 制 , 可 以 是 任意 值 
) 
child.measure (childWidthSpec, childHeightSpec); // 子 控件 的 宽度 和 高 度 
} 
// 根 据 查 询 语句 获取 新 闻 数 据 
public LinkedList<Map<String,Object>>getData (String sql,String[] args){ 

LinkedList«Map«String,Object»»list-new LinkedList«Map«String, 
Object>> (); 

Cursor cursor-mDB.rawQuery (sql,args); // 查 询 符 合 条 件 的 记录 

while (cursor.moveToNext ())( 

// 循 环 遍历 每 条 记录 ,获取 相应 数据 ,并 将 数据 保存 到 集合 中 
Map<String,Object>item=new HashMap«String,Object»(); 
item.put ("image",cursor.getString(cursor.getColumnIndex 

("image"))); 
item.put("title",cursor.getString(cursor.getColumnIndex 
("title"))); 
item.put("info",cursor.getString(cursor.getColumnIndex 
("info"))); 
list.add(item); 
) 
return list; 
) 
public class MyScrollListener implements OnScrollListener ( 
// 滚 动 事件 监听 器 

public void onScrollStateChanged (AbsListView view, int scrollState)( 
mCurrentScrollState-scrollState; // 记 录 当 前 的 滚动 条 状态 

) 

public void onScroll(AbsListView view,int firstVisibleItem, 
int visibleItemCount,int totalltemCount)( / [T8 S SE RE HH 
if(mCurrentScrollState-- SCROLL STATE TOUCH SCROLL 

&& firstVisibleItem--0 && (mHeaderView.getBottom()»-0 && 
mHeaderView.getBottom()«mHeaderHeight))(í 

// 手 指 在 滑动 滚动 条 RD view 还 没有 完全 显示 出 来 时 ,进入 且 仅 进入 

// 下 拉 刷 新 状态 

if(mPullRefreshState--NONE PULL REFRESH)( 
mPullRefreshState-ENTER PULL REFRESH; 

) 

} else if(mCurrentScrollState-- SCROLL STATE TOUCH SCROLL 

&& firstVisibleItem--0 
&& (mHeaderView.getBottom()»-mHeaderHeight))( 

// 滚 动 达到 或 超过 头 部 view 的 高 度 时 ,进入 松手 刷新 状态 

if(mPullRefreshState-- ENTER PULL REFRESH 

llaPullRefreshState--NONE PULL REFRESH)( 
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mPullRefreshState-OVER PULL REFRESH; 
// 下 面 是 进入 松手 刷新 状态 需要 做 的 一 个 显示 改变 
mDownY-mMoveY; // 记 录 进 入 松手 状态 时 的 坐标 
headerInfo.setText ("松手 即 可 刷新 \n 上 次 刷新 时 间 :" 
+mSimpleDateFormat .format (new Date ())); 
imageInfo.setImageResource (R.drawable.up_arrow); 
} 
)elseif(mCurrentScrollState-- SCROLL STATE TOUCH SCROLL 
&& firstVisibleItem !-0)( 
// 当 可 见 项 不 是 第 一 项 时 , 即 还 没有 拖 动 到 顶部 
if(mPullRefreshState--ENTER PULL REFRESH){ 
mPullRefreshState-NONE PULL REFRESH; 
) 
) else if(mCurrentScrollState-- SCROLL STATE FLING 
&& firstVisibleItem--0)( 
// 飞 滑 状 态 ,不 能 显示 出 Header, 也 不 能 影响 正常 的 飞 滑 
// 只 在 正常 情况 下 才 恢 复位 置 
if(mPullRefreshState--NONE PULL REFRESH)( 


setSelection(1); 


) 
public boolean onTouchEvent (MotionEvent evi! 
switch(ev.getAction())( 
case MotionEvent.ACTION DOWN: // 记 下 按 下 位 置 ,改变 
mDownY-ev.getY(); 
break; 
case MotionEvent.ACTION MOVE: // 移 动 时 手指 的 位 置 
mMoveY-ev.getY(); 
if(mPullRefreshState--OVER PULL REFRESH)( 
// 注 意 下 面 的 mpownY 在 onScroll 的 第 二 个 else 中 被 改变 了 
mHeaderView.setPadding(0, (int) ((mMoveY -mDownY)/2),0, 
mHeaderView.getPaddingBottom()); // 上 边 距 为 拖 动 距离 的 1/2 
} 
break; 
case MotionEvent .ACTION UP: // 松 手 时 将 会 回 弹 , 并 且 隐 藏 头 部 View 
if(mPullRefreshState--OVER PULL REFRESH 
l| mnPullRefreshState--ENTER PULL REFRESH)( 
final Timer timer-new Timer(); 
timer.schedule (new TimerTask()( 
public void run()í 
while (mHeaderView.getPaddingTop()»1)( 


Message msg-mHandler.obtainMessage(); 
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132 msg.what-REFRESH BACKING; // 发 送 反弹 的 消息 
133 mHandler.sendMessage (msg); 
134 ) 
135 Message message-mHandler.obtainMessage(); 
136 if(mPullRefreshState--OVER PULL REFRESH)( 
// 如 果 原 来 是 松 开 
137 message.what-REFRESH BACKED; 
// 反 弹 完 成 ,加 载 数据 
138 ) else ( // 如 果 原 来 只 是 下 拉 
39 message.what-REFRESH RETURN; 
// 反 弹 完 成 ,不 需要 加 载 数据 
40 ) 
41 mHandler.sendMessage (message); 
42 timer.cancel(); 
43 ) 
44 ),0,100); 
45 }; 
146 break; 
147 } 
148 return super.onTouchEvent (ev); 
149 } 
150 private Handler mHandler-new Handler (){ 
// 创 建 Handler 对 象 ,发 送 、 接 收 和 处 理 消息 
151 public void handleMessage (Message msg) ( 
152 switch (msg.what)(í 
153 case REFRESH BACKING: // 处 理 反弹 ,每 次 让 上 边 距 为 前 一 次 的 0.75 
154 mHeaderView.setPadding(0, (int) (mHeaderView.getPaddingTop () * 
0.75£),0,mHeaderView.getPaddingBottom()); 
155 break; 
156 case REFRESH BACKED: // 加 载 数据 
157 imageInfo.setVisibility(View.GONE); 
158 mProgressBar.setVisibility(View.VISIBLE); 
159 headerInfo.setText ("正在 刷新 ...\n 上 次 刷新 时 间 :" 
160 *mSimpleDateFormat.format (new Date())); 
161 mHandler.postDelayed (new Runnable (){ 
162 public void run()í 
163 refreshing(); // 执 行 刷 新 操作 
164 H 
165 1,3000); 
166 break; 
167 case REFRESH RETURN: // 反 弹 结束 ,不 需要 加 载 数据 ,恢复 原状 
168 case REFRESH DONE: // 刷 新 结束 后 ,恢复 原始 默认 状态 
169 reset(); 
170 break; 
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SE) default: 

172 break; 

173 } 

174 } 

T3435 

176 public void reset()( // 恢 复原 来 的 状态 

177 headerInfo.setText ("下 拉 可 以 刷新 \n 上 次 刷新 时 间 :" 

178 +mSimpleDateFormat.format (new Date())); 

179 mProgressBar.setVisibility(View.GONE); 

180 imageInfo.setVisibility(View.VISIBLE); 

181 imageInfo.setlImageResource (R.drawable.down arrow); 

182 mHeaderView.setPadding(0,0,0,mHeaderView.getPaddingBottom()); 
183 mPullRefreshState-NONE PULL REFRESH; 

184 setSelection(1); 

185 ) 

186 public void refreshing()( 

187 LinkedList«Map«String,Object»»list-getData( 

188 "select * from news tb order by id desc limit ?,?", 
189 new String[] (simpleAdapter.getCount()*"",2 *"")); 
190 if (list !-null && list.size()!-0)( 

191 for(int j20; j«list.size(); j++){ 

192 newsLlist.addFirst(list.get(j)); 

193 ) 

194 simpleAdapter.notifyDataSetChanged(); // 更 新 列表 显示 
195 mPullRefreshState-EXIT PULL REFRESH; ”// 改 变 状态 ,发 送 消息 
196 Message message-mHandler.obtainMessage(); 

197 message.what-REFRESH DONE; 

198 mHandler.sendMessage (message); 

199 ) 

200 ) 

201 } 


12.3 代码 分 析 


ListView 下 拉 刷 新 常用 于 一 些 数据 实时 更 新 的 应 用 ,每 次 刷新 时 都 会 发 送 请 求 到 服 
务 器 ,加 载 自 上 次 刷新 到 现在 这 段 时 间 内 所 生成 的 记录 ,如 新 浪 微 博客 户 端 .网 易 新 闻 客 
户 端 等 。 下 拉 刷 新 的 原理 是 在 ListView 的 项 部 添加 一 项 ,该 项 用 于 显示 用 户 下 拉 操 作 的 
信息 。 默 认 情 况 下 ,该 项 不 显示 , 即 列表 从 第 二 项 开始 显示 。 当 用 户 向 下 拉动 滚动 条 时 会 
根据 第 一 项 是 否 完全 显示 来 提示 用 户 操作 ,提示 信息 包括 下 拉 可 以 刷新 .松手 即 可 刷新 、 
正在 刷新 等 。 在 此 过 程 中 涉及 下 面 4 种 状态 。 

。NONE_PULL_REFRESH: 正常 状态 ,在 该 状态 下 看 不 见 第 一 项 ,默认 为 该 状态 。 

* ENTER_PULL_REFRESH: 进入 刷新 状态 ,在 该 状态 下 ,第 一 项 会 提示 用 户 下 
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拉 可 以 刷新 信息 ,同时 显示 向 下 的 箭头 ,该 状态 持续 的 时 间 为 用 户 滑动 滚动 条 ,使 
第 一 项 刚刚 可 以 看 见 底部 一 直到 第 一 项 可 以 完全 显示 。 

e OVER_PULL_REFRESH: 进入 松手 刷新 状态 ,在 该 状态 下 ,第 一 项 会 提示 用 户 
松手 即 可 刷新 信息 ,同时 显示 向 上 的 箭头 ,该 状态 持续 的 时 间 为 第 一 项 完全 显示 ， 
用 户 继续 向 下 滑动 滚动 条 直到 用 户 松手 。 

。EXIT_PULL_REFRESH: 松手 反弹 状态 ,在 该 状态 下 ,第 一 项 提示 系统 正在 刷新 

信息 ,同时 显示 刷新 的 进度 条 ,用 户 松手 时 即 进入 该 状态 。 

以 上 4 种 状态 是 根据 用 户 对 ListView 列表 的 滚动 状态 的 变化 切换 的 ,因此 ,需要 为 
ListView 添加 滚动 事件 监听 器 ,同时 需要 记录 用 户 按 下 滚动 条 的 坐标 以 及 监听 用 户 松 开 
事件 ,所 以 还 需要 为 ListView 添加 触摸 事件 。 滚 动 事件 监听 器 和 触摸 事件 监听 器 代码 见 
AS 79—149 行 。 下 拉 刷 新 的 主要 流程 包括 以 下 几 个 内 容 。 

(1) 下 拉 : 从 无 到 部 分 显示 ListView 的 顶部 HeaderView ,提示 用 户 下 拉 可 以 刷新 ， 
此 时 刷新 状态 由 NONE_PULIL_REFRESH ££Jy ENTER PULL REFRESH, 

(2) 继续 下 拉 : 从 部 分 显示 HeaderView 到 完全 显示 HeaderView, 达 到 刷新 的 最 低 
高 度 要 求 , 此 时 提示 用 户 松手 即 可 刷新 ,但 效果 仍 允 许 用 户 继续 下 拉 , 主要 是 通过 不 断 增 
大 HeaderView 的 上 边 距 ,刷新 状态 由 ENTER_PULL_REFRESH 转 为 OVER PULL - 
REFRESH, 

CD 用 户 松手 : 可 能 用 户 下 拉 的 远 远 不 止 HeaderView 控件 的 高 度 ,所 以 应 先 反弹 回 
仅 显 示 头 部 提示 控件 ,主要 是 通过 不 断 减 小 HeaderView 的 上 边 距 达 到 反弹 效果 ,然后 提 
示 用 户 正 在 刷新 ,刷新 状态 由 OVER PULL REFRESH 转 为 EXIT_PULIL_REFRESH 。 

(4) 刷新 完成 : 刷新 完成 后 ,设置 第 二 项 为 默认 可 见 第 一 项 ,从 而 隐藏 HeaderView 
控件 ,刷新 状态 由 EXIT PULL REFRESH 转 为 NONE PULL REFRESH, 

下 拉 刷 新 的 主要 流程 如 图 12-6 所 示 。 


用 户 向 下 清 动 深 动 条 ， 
VAGUE E 下 拉 刷 新 状态 
NONE PULL REFRESH "e ENTER PULL REFRESH 
fA 


继续 向 下 滑动 ,使 得 
HeaderView 完 全 可 见 ， 
ZEEE FIR 


数据 加 
载 结束 


松手 反弹 状态 
EXIT PULL REFRESH 


松手 刷新 状态 
OVER_PULL_REFRESH 


松手 
12-6 ”下拉 刷新 的 流程 图 


12.4 知识 扩展 


在 上 一 章 延 迟 加 载 中 ,新闻 数据 保存 在 Array List 集合 中 ,延迟 加 载 的 数据 添加 到 列 
表 的 最 后 ,而 本 案例 中 新 获取 的 数据 需要 添加 到 列表 的 开始 ,通过 ArrayList 不 好 实现 ， 
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本 案例 中 使 用 的 是 LinkedList。ArrayList 与 LinkedList 都 是 List 接口 的 实现 类 。 
ArrayList 底层 是 基于 动态 数组 的 数据 结构 ,而 LinkedList 底层 是 基于 链表 的 数据 结构 。 
它们 在 性 能 上 各 有 优 缺 点 ,用 户 可 根据 具体 情况 选择 使 用 。 二 者 之 间 的 关系 如 下 : 

(D 对 于 ArrayList 和 LinkedList 而 言 ,在 列表 末尾 增加 一 个 元 素 所 需要 的 开销 都 
是 固定 的 。 对 于 ArrayList 而 言 , 主 要 是 在 内 部 数组 中 增加 一 项 ,指向 所 添加 的 元 素 , 偶 
尔 可 能 会 导致 对 数组 重新 进行 分 配 ; 而 对 于 LinkedList 而 言 , 这 个 开销 是 统一 的 ,分 配 一 
个 内 部 Entry 对 象 。 

(2) 在 ArrayList 的 中 间 插 入 或 删除 一 个 元 素 意味 着 这 个 列表 中 剩余 的 元 素 都 会 被 
移动 ;而 在 LinkedList 的 中 间 插 入 或 删除 一 个 元 素 的 开销 是 固定 的 。 

(3) LinkedList 不 支持 高 效 的 随机 元 素 访 问 。 

(4) ArrayList 的 空间 浪费 主要 体现 在 列表 的 结尾 预 留 一 定 的 容量 空间 ,而 
LinkedList 的 空间 浪费 体现 在 它 的 每 一 个 元 素 都 需要 消耗 相当 的 空间 。 

一 般 来 说 ,如 果 操 作 是 在 列表 数据 的 后 面 添 加 新 项 ,而 不 是 在 前 面 或 中 间 , 并 且 需 要 
随机 地 访问 其 中 的 元 素 时 ,使 用 ArrayList 会 比较 方便 ;如 果 操 作 是 在 列表 数据 的 前 面 或 
中 间 添 加 或 删除 数据 ,并 且 按 照 顺 序 访问 其 中 的 元 素 时 ,使 用 LinkedList 比较 方便 。 

在 LinkedList 类 中 提供 了 addFirst O .addLast() 方 法 ,可 以 很 方便 地 在 列表 的 开始 
或 结尾 添加 新 的 元 素 ,非常 符合 本 案例 的 需要 ,所 以 在 本 案例 中 使 用 LinkedList, 


12.5 思考 与 练习 


请 简单 描述 下 拉 刷 新 的 过 程 ,以 及 几 种 状态 之 间 的 转换 关系 。 
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学 院 介 绍 一 一 选项 卡 切换 效果 


13.1 案例 概述 


本 案例 主要 实现 学 院 信息 展示 功能 ,通过 不 同 的 选项 卡 从 多 个 方面 介绍 学 院 概况 ,并 
且 在 每 个 页 面 中 都 能 够 非常 方便 地 切换 到 其 他 页 面 。 本 案例 综合 使 用 TabHost 与 
Fragment, 整 个 应 用 中 只 包含 一 个 主 Activity, 在 切换 页 面 时 动态 地 改变 页 面 信息 。 
TabHost 比较 常见 于 具有 导航 功能 的 应 用 。 在 本 案例 中 主要 通过 学 院 简介 、 现 任 领 导 、 
院 属 部 门 3 个 方面 来 介绍 学 院 信息 ,程序 运行 效果 如 图 13-1 至 图 13-3 所 示 。 


13-1 学 院 简介 页 面 13-2 ”现任 领导 介绍 页 面 13-3” 院 属 部 门 页 面 


13.2 关键 代码 


主 界面 布局 文件 : 13\CollegeInfo\res\layout\activity_main. xml 
1 <!-- 选 项 卡 控件 --> 


2 <TabHost xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
3 android:id="@+id/mTabHost" 
android:layout width="match parent" 


4 
5 android:layout height="match parent" 
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android:background="#aabbcc" > 


6 
i <!-- 整 体 放 在 垂直 线性 布局 中 ,包括 两 部 分 选项 卡 和 有 具体 的 页 面 显 示 --> 
8 


<LinearLayout 

9 android:layout width-"match parent" 
10 android:layout height-"match parent" 
iX android:orientation-"vertical" > 
12 <!-- 显 示 单 个 页 面 信息 --> 
13 «FrameLayout 
14 android:id-"Gandroid:id/tabcontent" 
15 android:layout width-"match parent" 
16 android:layout height-"O0dp" 
17 android:layout weight-"1"» 
18 «FrameLayout 
19 android:id-"QG*id/realcontent" 
20 android:layout width-"match parent" 
21 android:layout height-"match parent" /» 
22 «/FrameLayout» 
23 <!-- 底 部 显示 所 有 的 选项 --> 
24 «TabWidget 
25 android:id-"Gandroid:id/tabs" 
26 android:layout width-"match parent" 
27 android:layout height-"wrap content" 
28 android:background-"4 66666666" > 
29 «/TabWidget» 
30 «/LinearLayout» 


31 «/TabHost» 
每 个 选项 卡 包含 两 部 分 信息 , 即 图 标 和 标题 ,它们 的 布局 信息 如 下 。 
单个 选项 布局 文件 : 13\CollegeInfo\res\layout\tab. xml 


1 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
3 android:layout width-"match parent" 
4 android:layout height-"match parent" 
5 android:gravity-"center horizontal" 
6 android:background-"Qdrawable/bg" 
K android:padding="5dp" 
8 android:orientation-"vertical"» 
9 «ImageView 
10 android:id-"Q*id/icon" 
11 android:layout_width="30dp" 
12 android:layout_height="30dp" 
13 android:contentDescription="@string/imgInfo" /> 
14 <TextView 
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5 android:id-"Q*id/title" 

6 android:textColor-"£0000ff" 

7 android:textSize-"12sp" 

8 android:layout width-"wrap content" 

9 android:layout height-"wrap content" /» 
0 «/LinearLayout» 


选项 卡 的 背景 图 片 : 13\CollegeInfo\res\drawable-hdpiNbg. xml 


<?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"?» 
«selector xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android"» 
<!-- 在 选中 或 单 击 状态 下 是 一 种 图 片 , 在 其 他 状态 下 是 另外 一 种 图 片 --> 
«item android:state selected-"true" android:drawable- 
"QGdrawable/bg choosed"/» 
«item android:state pressed-"true" android:drawable- 
"QGdrawable/bg choosed"/» 
«item android:drawable-"Gdrawable/bg unchoosed"/» 


«/selector» 


自 定义 的 两 种 背景 图 片 对 应 的 代码 如 下 。 
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选中 时 的 图 片 : 13\CollegeInfo\res\drawable-hdpiNbg_choosed. xml 


«?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"?» 
Xshape xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" > 
«solid android:color-"4554455"/» 
«stroke android:width-"1ldp" 
android:color-"£aa0000"/» 


«/shape» 


未 选中 时 的 图 片 : 13V CollegeInfo res V drawable-hdpiV be unchoosed. xml 


<?xml version-"1.0" encoding- "utf-8"?» 
<shape xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" > 
«solid android:color-"£$666666"/» 
«stroke android:width-"1dp" 
android:color-"$000055"/» 


«/shape» 


学 院 介 绍 页 面 对 应 的 布局 文件 以 及 主 程序 代码 如 下 。 


学 院 介 绍 页 面 布 局 文件 : 13\CollegeInfo\res\layout\college. xml 


1 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 android:layout width-"match parent" 


3 android:layout height-"match parent" 
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android:background="#aabbcc" 
android:orientation="vertical"> 
<TextView 
android:layout width="match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:gravity-"center" 
android:textSize-"24sp" 
android:background-"477ccbbaa" 
android:padding-"10dp" 
android:text-"G8string/collegeTitle"/» 
«ScrollView 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" > 
«TextView 
android:id-"G*id/infoView" 
android:textSize-"1l6sp" 
android:textColor-"$004400" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:padding-"5dp"/» 
«/ScrollView» 


«/LinearLayout» 


页 面 主 程序 : 13 VCollegeIEnfo src V et, jxufeV en, android  collegeinfoVCollegeInfoFragment, java 


4 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


public class CollegeInfoFragment extends Fragment ( 
private TextView infoView; // 显 示 学 院 信 息 文 本 
public View onCreateView(LayoutInflater inflater,ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState)( 
// 将 布局 文件 转换 成 view 对 象 
View collegeView=inflater .inflate (R.layout.college,container, false); 
infoView= (TextView)collegeView.findViewById(R.id.infoView); 
// 学 院 信息 比较 多 ,在 此 保存 在 一 个 TXT 文件 中 ,通过 1/0 流 进行 读 取 
InputStream inputStream-getResources ().openRawResource 
(R.raw.college info); 
infoView.setText(getStringFromInputStream(inputStream)); 
return collegeView; 
} 
// 从 输入 流 中 读 取 字符 串 
public String getStringFromInputStream(InputStream inputStream) { 
byte[] buffer-new byte[1024]; 
int hasRead-0; // 记 录 读 取 的 字 节 个 数 
StringBuilder result-new StringBuilder (""); 


try { 
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19 while((hasRead-inputStream.read (buffer))!--1)( 

20 // 根 据 读 取 的 字 节 构建 字符 串 ,并 添加 到 已 有 字符 串 后 面 

21 result.append (new String (buffer,0,hasRead,"GBK")); 
22 } 

23 } catch (Exception ex)( 

24 ex.printStackTrace(); 

25 } 

26 return result.toString(); 

27 } 

28 } 


现任 领导 页 面 对 应 的 布局 文件 以 及 主 程序 代码 如 下 。 
页 面 布局 文件 : 13\CollegeInfo\res\layout\ leader. xml 


1 «LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


2 android:layout width-"match parent" 

3 android:layout height-"match parent" 

4 android:background-"£aabbcc" 

5 android:orientation-"vertical"» 

6 «TextView 

7 android:layout width-"match parent" 

8 android:layout height-"wrap content" 
9 android:gravity-"center" 

10 android:textSize-"24sp" 

11 android:background-"477ccbbaa" 

12 android:padding-"10dp" 

13 android:text-"Gstring/leaderTitle"/» 
14 «ListView 

15 android:id-"(*id/mListView" 

16 android:layout width-"match parent" 

17 android:layout height-"wrap content" 
18 android:divider-"4$ 666666" 

19 android:dividerHeight- "2dp"/» 


20 «/LinearLayout» 


列表 中 单项 的 布局 文件 : 13V CollegeInfo res layout V item. xml 


«LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 


android:layout width-"match parent" 


android:orientation-"horizontal" » 


1 
2 
3 
4 android:layout height-"match parent" 
5 
6 «ImageView 

7 


android:id="@+id/image" 
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8 android:layout width-"60dp" 

9 android:layout height="72dp" 
10 android:layout margin-"5dp" 
11 android:contentDescription- "Gstring/imgInfo"/» 
12 X«LinearLayout 
T3 android:layout width-"wrap content" 
14 android:layout height-"match parent" 

15 android:gravity="center_vertical" 
16 android:orientation="vertical" > 

17 «TextView 

18 android:id-"Q*id/name" 

19 android:layout width-"wrap content" 
20 android:layout height-"wrap content" 
21 android:textColor-"$ 000000" 

22 android:textSize-"20sp"/» 

23 <TextView 

24 android:id="@+id/job" 

25 android:layout_width="wrap_content" 
26 android:layout_height="wrap_content" 
27 android:layout_marginTop="10dp" 

28 android:gravity="left" 

29 android:textColor="#0000ee" 

30 android:textSize="16sp"/> 

31 </LinearLayout> 


32 </LinearLayout> 


页 面 主 程序 : 13\Collegelnfo\src\iet\jxufe\cn\android\collegeinfo\ LeaderFragment, java 


1 public class LeaderFragment extends Fragment { 

2 private ListView mListView; // 列 表 控 件 

3 private String[] names-new String[] ("X X i ", "E inr ETE UVUEDE 
辉 "," 邓 庆 山 "，" 彭 敏 "}; 


4 private int[] imgIds-new int[] ( R. drawable.guanaihao, 

5 R.drawable.lixinhai,R.drawable.huangmaojun,R.drawable.baiyaohui, 

6 R.drawable.dengqingshan,R.drawable.pengmin]; 

7 private String[] jobs-new String[] ( "EK", "Bid", "教学 副 院 长 "， 

"科研 副 院 长 ", "学 科 建 设 副 院 长 ", "学 院 副 书 记 "}; 
8 private List<Map<String,Object>>list=new ArrayList<Map<String, 
Object>> () 7 

9 public View onCreateView (LayoutInflater inflater,ViewGroup container, 
10 Bundle savedInstanceState)( 
Ai View leaderView-inflater.inflate (R.layout.leader,container,false); 
12 mListView- (ListView)leaderView.findViewById(R.id.mListView); 
13 init(0; 
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14 SimpleAdapter adapter-new SimpleAdapter (getActivity(),list, 


R.layout.item,new String[] ("name","img","job"), 


35 new int[] (R.id.name,R.id.image,R.id.job])); 
16 

17 mListView.setAdapter (adapter); 

18 return leaderView; 

19 H 

20 public void init()( 

21 for (int i=0; i<names.length; i++){ 

22 Map«String,Object»item-new HashMap<String,Object>(); 
23 item.put ("name", "姓名 :"+names [i]); 

24 item.put ("img",imgIds[i]); 

25 item.put ("job", "职务 :"+jobs[i]); 

26 list.add(item); 

27 ) 

28 } 

29: } 


院 属 部 门 页 面 对 应 的 布局 文件 以 及 主 程序 代码 如 下 。 


院 属 部 门 页 面 布局 文件 : 13\CollegeInfo\res\layout\department. xml 


1 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 android:layout width="match parent" 
3 android:layout height="match parent" 
4 android:background="#aabbcc" 
5 android:orientation-"vertical"» 
6 «TextView 
E android:layout width-"match parent" 
8 android:layout height-"wrap content" 
9 android:gravity-"center" 
10 android:textSize-"24sp" 
11 android:background="#77ccbbaa" 
12 android:padding="10dp" 
13 android:text="@string/departmentTitle"/> 
14 <ListView 
15 android:id="@+id/departmentView" 
16 android:textSize="16sp" 
17 android:textColor="#aa0000aa" 
18 android:layout_width="match_parent" 
19 android:layout height-"wrap content" 
20 android:paddingLeft-"10dp"/» 


21 «/LinearLayout» 
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院 属 部 门 页 面 主 程序 : 13\CollegeInfo\src\iet\jxufe\cn\android\collegeinfo\ DepartmentFragment. java 


1 public class DepartmentFragment extends Fragment { 

2 private ListView mListView; // 列 表 控 件 

3 private String[] names-new String[]{" 电 子 工程 系 ", "网 络 工程 系 "， 
"软件 工程 系 ", "通信 工程 系 "， "培训 中 心 "}; 


4 public View onCreateView (LayoutIinflater inflater,ViewGroup container, 
5 Bundle savedInstanceState)( 
6 View leaderView-inflater.inflate (R.layout.department,container, false); 
7 mListView- (ListView)leaderView.findViewById (R.id.departmentView); 
8 ArrayAdapter«String»adapter-new ArrayAdapter«String» (getActivity(), 
android.R.layout.simple list item 1,names); 
9 mListView.setAdapter (adapter); 
10 return leaderView; 
11 ) 
12 ] 
主 程序 : 13VCollegelnfo sre Viet jxufe Ven V android) collegeinfo\ MainActivity, java 
1 public class MainActivity extends Activity( 


2 private TabHost mTabHost; // 选 项 卡 控件 
private int[] icons-new int[] (R.drawable.college,R.drawable.leader, 
R.drawable.department); // 选 项 卡 图 标 


4 private String[] tags-new String[]l("college","leader","department"); 
// 选 项 卡 标记 
5 private String[] titles-new String[]{" 学 院 简介 ", "现任 领导 "," 院 属 部 门 "}; 
// 选 项 卡 标题 

6 protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 

7 super.onCreate (savedInstanceState); 

8 requestWindowFeature (Window.FEATURE NO TITLE); // 不 显示 标题 栏 

9 setContentView(R.layout.activity main); 
10 mTabHost- (TabHost)findViewById(R.id.mTabHost); // 获 取 选 项 卡 控件 
ZE mTabHost.setup(); 
12 for (int i-0;i«titles.length;i**)( // 循 环 添加 选项 卡 
13 TabSpec tabSpec-mTabHost.newTabSpec (tags[il):; 

// 创 建 一 个 选项 ,并 制定 其 标记 
14 View view-getLayoutInflater().inflate(R.layout.tab, null); 
// 将 布局 文件 转换 为 View 对 象 

15 TextView titleView- (TextView)view.findViewById(R.id.title); 
16 ImageView iconView- (ImageView)view.findViewById(R.id.icon); 
17 titleView.setText(titles[i]); // 设 置 标题 
18 iconView.setImageResource(icons[i]); // 设 置 图 标 
19 tabSpec.setIndicator (view); // 为 选项 设置 标题 和 图 标 
20 tabSpec.setContent(R.id.realcontent); // 为 选项 设置 内 容 
24 mTabHost.addTab (tabSpec); // 将 选项 添加 到 选项 卡 中 
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22 } 
23 mTabHost.setOnTabChangedListener (new MyTabChangedListener()); 
// 添 加 选项 改变 事件 处 理 
24 mTabHost.setCurrentTabByTag ("leader"); // 设 置 初始 显示 的 选项 页 
25 ) 
26 private class MyTabChangedListener implements OnTabChangeListener( 
// 自 定义 选项 改变 事件 监听 器 
27 public void onTabChanged(String tabTag)( 
28 FragmentTransaction fragmentTransaction-getFragmentManager () 
.beginTransaction(); // 开 始 事务 
29 // 判 断 单 击 的 是 哪个 选项 卡 
30 if(tabTag.equalsIgnoreCase ("leader"))( 
31 fragmentTransaction.replace (R.id.realcontent, 
new LeaderFragment(), "leader"); 
32 Jelse if (tabTag.equalsIgnoreCase ("college"))( 
33 fragmentTransaction.replace (R.id.realcontent, 
new CollegeInfoFragment (), "college"); 
34 Jelse if (tabTag.equalsIgnoreCase ("department"))( 
35 fragmentTransaction.replace (R.id.realcontent, 
new DepartmentFragment (), "department"); 
36 ) 
37 fragmentTransaction.commit(); // 提 交 事务 
38 ) 
39 ) 
40 } 


13.3 代码 分 析 


13.3.1 TabHost 介绍 


TabHost 控件 是 Android 应 用 中 比较 实用 的 控件 ,常用 于 页 面 的 导航 、 切 换 , 可 以 很 方 
便 地 在 一 个 Activity 中 实现 多 个 页 面 的 切换 。 它 主要 包含 两 个 部 分 , 即 托盘 (TabWidget ) 和 
显示 具体 页 面 信 息 的 FrameLayout(TabContent) 。TabWidget 主要 用 于 显示 不 同 的 选 
项 ,如 本 例 中 包含 学 院 介绍 、 现 任 领导 、 院 属 信息 3 个 选项 ,TabWidget 根据 用 户 需求 既 可 
以 放置 在 页 面 的 顶部 ,也 可 以 放置 在 页 面 的 底部 。 

TabHost 中 的 每 个 选项 用 TabSpec 来 表示 ,可 以 为 它 设置 标记 标题、 图 标 以 及 该 选 
项 对 应 的 内 容 等 信息 , 单 击 某 个 TabSpec 后 ,会 在 TabContent 中 显示 其 对 应 的 信息 。 
TabSpec 是 TabHost 类 的 一 个 内 部 类 ,本 身 不 向 外 提供 公有 的 构造 方法 ,因此 不 能 通过 
new 关键 字 来 实例 化 ,需要 调用 TabHost 的 newSpec() 方 法 创建 TabSpec, 在 创建 一 个 
选项 之 后 ,对 其 进行 简单 的 设置 ,最 后 将 其 添加 到 TabHost 中 ,具体 代码 见 MainActivity 
的 第 13—21 行 。 

与 ListView 类 似 , 使 用 TabHost 有 两 种 方式 ,一 种 是 在 布局 文件 中 放置 TabHost E 
TE ,然后 根据 ID 找到 TabHost ,再 进行 相关 的 操作 ; 另 一 种 是 从 系统 提供 的 TabActivity 
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继承 而 来 ,此 时 页 面 中 会 自动 包含 一 个 TabHost, 通 过 TabActivity 的 getTabHost() 方 
法 可 获取 TabHost, 然 后 进行 相关 的 操作 。 使 用 继承 TabActivity 的 方式 能 够 非常 方便 地 
实现 TabHost 效果 ,而 通过 在 布局 文件 中 自 定义 TabHost 相对 来 说 比较 麻烦 。TabActivity 
在 Android API Level 13 中 已 经 被 废弃 了 ,Android 官方 文档 推荐 使 用 Fragment。 本 案例 介 
绍 如 何在 布局 中 自 定义 TabHost 来 实现 切换 功能 。 

在 布局 文件 中 定义 TabHost 之 后 ,还 必须 在 其 内 部 添加 TabWidget fll FrameLayout 
两 个 控件 ,为 它们 添加 ID 属性 ,并 且 它 们 的 ID 属性 值 是 固定 的 ,分 别 为 系统 定义 的 
@android:id/tabs 和 @android:id/tabcontent ,而 TabHost 控件 的 ID 没有 任何 要 求 , 这 
是 因为 通过 findViewById( ) 方 法 获取 的 TabHost 控件 在 加 载 选 项 (TabSpec) 之 前 必须 
调用 setUPp( ) 方 法 ,在 该 方法 内 部 有 以 下 语句 。 


1 mTabWidget- (TabWidget)findViewById(com.android.internal.R.id.tabs); 
2 if(mTabWidget--null)( 
throw new RuntimeException ("Your TabHost must have a TabWidget whose id 


attribute is 'android.R.id.tabs'"); 


mTabContent - (FrameLayout)findViewById (com.android.internal.R.id.tabcontent); 
if (mTabContent--null)( 
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throw new RuntimeException ("Your TabHost must have a FrameLayout whose id 
attribute is 'android.R.id.tabcontent'"); 


9 ) 


在 该 方法 内 部 会 根据 com. android. internal. R. id. tabs 来 查找 TabWidget 控件 ,如 果 未 
找到 ,该 控件 则 抛 出 异常 提示 用 户 : TabHost 中 一 定 要 包含 一 个 ID X android. R. id. tabs 的 
TabWidget 控件 。 根 据 com. android. internal. R. id. tabcontent 来 查找 FrameLayout 控件 , 如 
果 未 找到 该 控件 ,同样 会 抛 出 异常 提示 用 户 : TabHost 中 一 定 要 包含 一 个 ID 为 android. R. 
id. tabcontent 的 FrameLayout 控件 。TabWidget 与 FrameLayout 的 位 置 则 可 根据 需求 进行 
设 定 ,在 此 设置 TabWidget 处 于 底部 ,FrameLayout 填充 剩余 的 所 有 空间 。 代 码 见 activity_ 
main, xml, 

选中 TabHost 中 的 某 个 选项 之 后 ,需要 动态 地 改变 页 面 的 显示 ,在 此 为 TabHost 添 
加 页 面 变化 事件 监听 器 ,一 旦 监听 到 页 面 变 化 , 则 改变 FrameLayout 中 的 内 容 , 每 个 页 面 
中 的 该 部 分 内 容 都 是 通过 Fragment 来 实现 的 。 


13.3.3 Fragment 介绍 


Fragment 是 Android 3. 0 引入 的 新 API, 英文 意思 是 片段 ,用 户 可 以 把 它 理解 为 
Activity 中 的 片段 或 者 子 模块 。Fragment 拥有 自己 的 生命 周期 ,也 可 以 接受 自己 的 输入 
事件 。 但 Fragment 4A BEBE A SI Activity 中 使 用 ,Fragment 的 生命 周期 会 受 它 所 在 的 
Activity 的 生命 周期 的 控制 。 例 如 , 当 Activity 暂停 时 ,该 Activity 内 的 所 有 Fragment 
都 会 暂停 , 当 Activity 被 销毁 时 ,该 Activity 内 的 所 有 Fragment 都 会 被 销毁 。 而 当 
Activity 处 于 运行 状态 时 ,我们 可 以 独立 地 操作 每 一 个 Fragment ,例如 添加 、 删除 等 。 关 
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于 Fragment, 主 要 有 以 下 特点 。 

CD 在 一 个 Activity 中 可 以 同时 包含 多 个 Fragment; 反 过 来 ,一 个 Fragment 也 可 以 
被 多 个 Activity 复 用 。 

(2) Fragment 总 是 作为 Activity 界面 组 成 的 一 部 分 。 在 Fragment 中 ,可 通过 getActivity() 
方法 获取 它 所 在 的 Activity; Æ Activity 中 ,可 以 通过 getFragmentManager() 方 法 得 到 
Fragment 管理 器 ,然后 调用 它 的 findFragmentById() 或 者 findFragmentByTag() 方 法 获 
取 Fragment。 

(3) Fragment 拥有 自己 的 生命 周期 ,也 可 以 响应 自己 的 输入 事件 ,但 它 的 生命 周期 
直接 受 它 所 属 的 Activity 的 生命 周期 控制 。 

(4) 只 有 当 Activity 处 于 活动 状态 时 , 才 可 以 调用 FragmentTransaction 的 add()、 
remove() replace() 方 法 动态 地 添加 .删除 .替换 Fragment. 

与 Activity 类 似 , 创 建 自 定义 的 Fragment 必须 继承 系统 提供 的 Fragment 基 类 或 者 
它 的 子 类 ,然后 可 根据 需要 实现 它 的 一 些 方法 。Fragment 中 的 回调 方法 与 Activity 的 回调 
方法 非常 类 似 , 主 要 包含 onAttach() , onCreate CO) , onCreateView C) , onActivityCreated C ) , 
onStart() ,onResumeO ,onPauseO ,onStopCO ,onDestroyView O ,onDestroy O ,onDetach O ^ff , 
为 了 控制 Fragment 的 显示 ,通常 需要 重 写 onCreateView() 方 法 ,该 方法 返回 的 View 将 
作为 该 Fragment 显示 的 View 控件 , 当 Fragment 绘制 界面 时 会 回调 该 方法 。 在 本 案例 
中 的 3 个 Fragment 都 比较 简单 ,仅仅 重 写 了 onCreateView() 方 法 。 

Fragment 在 创建 完成 后 还 需要 散人 到 Activity 中 ,将 Fragment 添加 到 Activity 中 
有 以 下 两 种 方式 : 

CD 在 布局 文件 中 使 用 二 fragment.../ 二 标签 添加 Fragment, 通 过 该 标签 的 android : 
name 属性 指定 Fragment 的 实现 类 ,属性 值 为 完整 的 包 名 十 类 名 。 

(2) 在 Java 代码 中 ,通过 getFragmentManager() 方 法 获取 FragmentManager 对 象 ， 
然后 调用 其 begin Transaction () 方 法 开启 事务 ,得 到 FragmentTransaction 对 象 , 再 调用 
该 对 象 的 add() 方 法 添加 Fragment, 最 后 调用 它 的 commit() 方 法 提交 事务 。 

在 本 案例 中 ,由 于 需要 动态 地 改变 Fragment, 因 此 采用 第 二 种 方式 ,代码 见 第 38~51 行 。 


13.3.3 根据 状态 改变 图 片 


在 Android 应 用 中 ,为 了 区 分 用 户 的 操作 ,通常 会 根据 状态 来 改变 控件 的 背景 或 图 
片 。 实 现 该 效果 通常 有 两 种 方式 ,一 是 为 控件 添加 相应 的 事件 处 理 , 然 后 在 对 应 的 方法 中 
通过 代码 来 改变 其 背景 或 者 图 片 ; 二 是 定义 一 种 特殊 的 XML 图 片 ,该 图 片 会 根据 控件 的 
状态 显示 相应 的 图 片 。 其 中 ,第 一 种 方式 相对 来 说 比较 麻烦 ,并 且 复 用 性 不 强 , 如 果 有 多 
个 这 样 的 控件 则 需要 单独 为 每 个 控件 添加 事件 处 理 , 代 码 较 宛 长 ,而 第 二 种 方式 只 需要 定 
义 一 个 XML 图 片 , 当 控件 需要 使 用 时 ,直接 引用 即 可 。 本 案例 中 采用 第 二 种 方式 。 

在 Android 中 ,定义 根据 状态 改变 显示 的 XML 图 片 文 件 对 应 的 根 标签 是 
— selector.../ 7 AERA DB E AP <item... /7 26 E Hori Aj — item... / 7 TRR 
一 种 状态 ,通过 item 元 素 可 设置 该 状态 对 应 的 图 片 «item 元 素 主 要 包含 以 下 两 个 属性 。 

(D android:state_xxx: 指定 一 个 特定 状态 。 

(2) android:drawable: 指定 该 状态 对 应 的 图 片 。 
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item 元 素 中 支持 的 状态 主要 如 下 。 

。 android: state_active: 表示 是 否 处 于 激活 状态 。 

e android;state checkable; 表示 是 否 处 于 可 勾 选 状态 。 

e android:state_checked: 表示 是 否 处 于 已 勾 选 状态 。 

。 android:state_enabled: 表示 是 否 处 于 可 用 状态 。 

e android;state first; 表示 是 否 处 于 开始 状态 。 

e android;state focused; 表示 是 否 处 于 已 得 到 焦点 状态 。 

。 android:state_last: 表示 是 否 处 于 结束 状态 。 

。 android:state_middle: 表示 是 否 处 于 中 间 状 态 。 

e android:state pressed: 表示 是 否 处 于 已 被 按 下 状态 。 

e android:state_selected: 表示 是 否 处 于 已 被 选中 状态 。 

。 android;state window focused; 表示 窗口 是 否 已 得 到 焦点 状态 。 

和 其 他 XML 标签 一 样 ,二 selector.../ 汪 标签 也 有 对 应 的 Java 类 ,该 类 的 类 名 为 
StateListDrawable ,该 类 中 提供 了 一 个 addState(int[ ] stateSet, Drawable drawable) 方 
法 ,该 方法 的 功能 类 似 于 二 item... 二 标签 ,用 于 指定 某 一 或 某 些 状态 下 对 应 的 图 片 。 


13.4 知识 扩展 


13.4.1 Fragment 与 Activity 交互 


上 面 的 例子 只 是 简单 地 介绍 了 Fragment 的 使 用 ,通过 Activity 来 动态 改变 需要 显示 
的 Fragment, 并 未 涉及 Fragment 本 身 的 事件 处 理 。 下 面 在 之 前 的 基础 上 为 院 属 部 门 页 
面 的 列表 项 添加 事件 处 理 , 选 中 某 一 项 后 ,可 以 显示 该 项 的 详细 介绍 , 单 击 “ 返 回 ” 按 钮 后 ， 
又 可 以 回 到 院 属 部 门 列表 页 面 , 程 序 运 行 效果 如 图 13-4 和 图 13-5 所 示 。 


13-4 软件 工程 系 介绍 页 面 13-5 ”网 络 工程 系 介绍 页 面 
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更 改 DepartmentFragment. java 文件 ,为 列表 项 添加 事件 处 理 , 由 于 每 一 个 部 门 的 介 
绍 文字 都 比较 多 ,不 宜 直接 写 在 程序 代码 中 ,在 此 将 其 存放 在 TXT 文件 中 ,并 将 该 文件 
存放 在 res/raw 文件 夹 下 。DepartmentFragment 代码 如 下 。 


院 属 部 门 页 面 主 程序 : 13\CollegeInfo\src\iet\jxufe\cn\android\collegeinfo\ DepartmentFragment, java 


1 public class DepartmentFragment extends Fragment { 

2 private int[] infos-new int[] ( R. raw.dianzi, R.raw.wangluo, 

3 R.raw.ruanjian, R.raw.tongxin, R.raw.peixun ); // 存 放 部 门 详细 信息 的 文件 

4 private ListView mListView; // 列 表 控 件 

5 private String[] names-new String[] ( "EFTER", "网 络 工程 系 "， 

"软件 工程 系 "，" 通 信 工 程 系 ", "培训 中 心 " }; 
6 public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState) ( 

8 View leaderView-inflater.inflate(R.layout.department, 

container, false); 

9 mListView- (ListView) leaderView.findViewById (R.id.departmentView); 
10 ArrayAdapter«String»adapter-new ArrayAdapter«String»? (getActivity(), 
11 android.R.layout.simple list item 1, names); 

12 mListView.setAdapter (adapter); 
13 mListView.setOnItemClickListener (new MyItemClickListener()); 
14 return leaderView; 
15 } 
16 private class MyItemClickListener implements OnItemClickListener { 
17 public void onItemClick (AdapterView«?»parent, View view, int position, 
18 long id) ( 
19 Bundle bundle-new Bundle(); // 创 建 Bundle 对 象 ,用 于 传递 数据 
20 bundle.putInt("detailId", infos[position]); // 传 递 标题 
23 bundle.putString("title", names[position]); // 传 递 内 容 文件 ID 
22 DepartmentInfoFragment depInfoFragment-new 
DepartmentInfoFragment (); 
// 创 建 Fragment 对 象 
23 depInfoFragment.setArguments (bundle); // 设 置 参数 
24 getActivity().getFragmentManager().beginTransaction() 
25 .replace (R.id.realcontent, depInfoFragment).commit(); 
// 用 新 的 Fragment 替换 当前 的 Fragment 
26 } 
a? } 
28 } 


显示 部 门 详细 信息 的 布局 文件 : 13\CollegeInfo\res\layout\department_info. xml 


1 <LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


2 android:layout width-"match parent" 
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3 android:layout height="match parent" 

4 android:background="#aabbcc" 

5 android:orientation-"vertical" » 

6 «RelativeLayout 

7 android:layout width-"match parent" 

8 android:layout height-"wrap content" 

9 android:background-"477ccbbaa"» 

10 «TextView 
11 android:id-"Q(*id/infoTitle" 

12 android:layout width-"match parent" 
13 android:layout height-"wrap content" 
14 android:gravity-"center" 

15 android:padding- "10dp" 

16 android:textSize-"24sp"/» 

17 «ImageButton 

18 android:id-"Q*id/goBack" 

19 android:src-"8drawable/goback" 
20 android:layout alignParentRight-"true" 
21 android:layout centerVertical- "true" 
22 android:layout width-"wrap content" 
23 android:layout height-"wrap content" 
24 android:background- "400000000" 
25 android:layout marginRight-"20dp" 
26 android:contentDescription-"Gstring/imgInfo"/» 
27 </RelativeLayout> 
28 <ScrollView 
29 android:layout_width="match_parent" 
30 android:layout_height="wrap_content" > 
31 <TextView 
32 android:id="@+id/detailInfo" 
33 android:layout_width="match_parent" 
34 android:layout_height="wrap_content" 
35 android:padding="5dp" 
36 android:textColor="#004400" 
37 android:textSize="16sp"/> 
38 </ScrollView> 


39 </LinearLayout> 


详细 信息 页 面 程序 : 13\CollegeInfo\sre\ iet\jxufe\cn\android\ collegeinfo\ DepartmentInfoFragment. java 


1 public class DepartmentInfoFragment extends Fragment { 


2 private TextView infoTitle,detailInfo; // 显 示 标 题 和 内 容 的 文本 控件 
3 private ImageButton goBack; //" 返 回 "按钮 
4 private String titleString=" 电 子 工 程 "; // 保 存 标题 值 
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5 private int detailId=R.raw.dianzi; // 保 存 内 容 对 应 文件 的 ID 

6 public void onCreate (Bundle savedInstanceState) 1{ 

H super.onCreate (savedInstanceState); 

8 Bundle bundle-getArguments(); // 获 取 传 递 过 来 的 参数 

9 if (bundle!-null)( 

0 titleString=bundle.getString ("title", "电子 工程 ");”// 从 参数 中 获取 标题 
1 detailld-bundle.getInt("detaillId",R.raw.dianzi); 


// 从 参数 中 获取 内 容 文件 ID 


12 } 
3 } 
4 public View onCreateView (LayoutInflater inflater,ViewGroup container, 
5 Bundle savedInstanceState)( 
6 View detailView-inflater.inflate(R.layout.department info, 
container,false); 
yi detailInfo= (TextView)detailView.findViewById (R.id.detailInfo); 
18 infoTitle- (TextView)detailView.findViewById(R.id.infoTitle); 
9 goBack- (ImageButton)detailView.findViewById(R.id.goBack); 
20 infoTitle.setText (titleString); 
21 InputStream inputStream-getResources ().openRawResource (detailld); 
22 detailInfo.setText (getStringFromInputStream(inputStream)); 
23 goBack.setOnClickListener (new OnClickListener()( 
24 public void onClick (View vil 
25 getActivity().getFragmentManager ().beginTransaction() 
26 .replace (R.id.realcontent,new DepartmentFragment ()) 
27 .commit(); 
28 ) 
29 ); 
30 return detailView; 
31 } 
32 // 从 输入 流 中 读 取 字符 串 
33 public String getStringFromInputStream(InputStream inputStream)( 
34 byte[] buffer-new byte[1080]; 
35 int hasRead-0; // 记 录 读 取 的 字 节 个 数 
36 StringBuilder result-new StringBuilder(""); 
37 try { 
38 while((hasRead-inputStream.read (buffer))!=-1){ 
39 // 根 据 读 取 的 字 节 构建 字符 串 , 并 添加 到 已 有 字符 串 后 面 
40 result.append (new String (buffer,0,hasRead,"GBK")); 
41 } 
42 } catch (Exception ex) { 
43 ex.printStackTrace(); 
44 } 
45 return result.toString(); 
46 } 
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47 ) 

当 需 要 向 Fragment 中 传递 参数 时 ,可 创建 Bundle 数据 包 , 然 后 调用 Fragment 的 
setArgument(Bundle bundle) 方法 将 Bundle 数据 包 传 递 给 Fragment。 接 下 来 在 
Fragment 中 可 通过 getArgument() 方 法 获取 到 该 数据 包 ,再 进行 相关 操作 。 


13.4.2 ActionBar 实现 页 面 切换 效果 


除了 可 以 使 用 TabHost 实现 导航 、 切 换 效 果 以 外 ,在 Android 3.0 之 后 的 版 本 中 新 
增 了 ActionBar, 也 可 以 很 方便 地 实现 该 效果 ,并 且 使 用 相对 比较 简单 。 使 用 ActionBar 
实现 上 例 的 效果 如 图 13-6 至 图 13-8 所 示 。 


ActionBar 实 现 Tab 效 果 ActionBar 实 现 Tab 效 果 ActionBar 实 现 Tab 效 果 


学 院 简介 现任 领导 学 院 简介 现任 领导 院 属 部 门 


江西 财经 大 学 软件 与 通信 工程 学 院 (用 
友 软 件 学 院 ) 成 立 于 2002 年 6 月 ， 现 有 软件 电子 工程 系 
网 络 工程 系 


师 48 人 。 教 师 中 ， 博士 35 人 , stt 软件 工程 系 


uc? Teriga meer, em 
工程 师 "项 目 支持 。 学 院 下 属 的 'ERP 实 验 中 | 姓名 : 黄 茂 军 
心 和 "中 工 电子 实验 中 心 为 江西 省 实验 到 学 kat ZE 培训 中 心 


通信 工程 系 


外 、 | 
了 实习 、 实 训 芭 地 我 院 学 生 在 ERP 创 业 设 | 姓名 : Dr 
d dh BB RA | 
AUi. SEET | 职务 : 科研 副 院 长 


代表 我 校 参 : 
国 展 出 。 本 科 毕 业 生 的 考研 录取 率 名 列 全 校 c3 姓名 : 邓 庆 山 
前 茅 ， 且 大 部 分 录取 高 校 是 985 和 有 影响 力 ns : 学 科 建 设 副 院 长 


13-6 ”学 院 简介 页 面 图 13-7 现任 领导 介绍 页 面 图 13-8” 院 属 部 门 页 面 


每 个 页 面 内 容 的 显示 和 上 面相 同 ,仍然 是 使 用 Fragment, 和 上 例 的 差异 在 于 主 界面 
和 主 程序 ,具体 代码 如 下 。 


主 界面 布局 文件 : 13\ActionBarTab\res\layout\activity_main. xml 


<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


android:id="@+id/container" 


android:layout_height="match_parent" 


1 

2 

3 android:layout_width="match_parent" 
4 

5 android:background-"£aabbcc"» 

6 


«/RelativeLayout» 


主 程序 代码 : 13 V ActionBarTab src Viet jxufeV cn V android V actionbartaby MainActivity. java 
1 public class MainActivity extends Activity ( 


2 private ActionBar mActionBar; 


3 private String[] titles-new String[]{" 学 院 简介 " "现任 领导 "," 院 属 部 门 "}; 
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// 选 项 卡 标题 
4 protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 
5 super.onCreate (savedInstanceState); 
6 setContentView(R.layout.activity main); 
7 mActionBar-getActionBar(); // 获 取 ActionBar 
8 mActionBar.setNavigationMode (ActionBar.NAVIGATION MODE TABS); 
/ [Vt ActionBar 的 导航 模式 
9 MyTabListener mTabListener-new MyTabListener(); 
// 创 建 自 定义 的 页 面 监听 器 
10 for(inti-0;i«titles.length;i* + )(  // 循 环 向 ActionBar 中 添加 选项 
ER Tab tab-mActionBar.newTab(); // 创 建 一 个 选项 页 
12 tab.setText (titles[i]); // 设 置 选项 页 的 标题 
13 tab.setTabListener(mTabListener); // 为 选项 页 添加 页 面 监听 器 
14 mActionBar.addTab (tab); // 将 选项 页 添加 到 ActionBar 中 
15 ) 
16 ) 
17 private class MyTabListener implements TabListener(  // 页 面 监听 器 
18 public void onTabSelected (Tab tab, FragmentTransaction ft) ( 
// 选 项 页 被 选中 的 事件 处 理 
19 String tabText-tab.getText () .toSstring(); // 获 取 选 中 的 选项 页 的 标题 
20 FragmentTransaction fragmentTransaction-getFragmentManager(). 
beginTransaction(); // 开 启事 务 
21 if(tabText.equalsIgnoreCase (" 现 任 领导 ") ) ( 
// 判 断 选 中 的 是 哪 一 个 页 面 ,然后 用 新 的 Fragment 替换 原 有 内 容 
22 fragmentTransaction.replace (R.id.container, new 
LeaderFragment ()); 
23 Jelse if (tabText.equalsIgnoreCase ("^f [ij fr ")) ( 
24 fragmentTransaction.replace (R.id.container,new 
CollegeInfoFragment ()); 
25 Jelse if (tabText.equalsIgnoreCase ("DER 081] ")) ( 
26 fragmentTransaction.replace (R.id.container,new 
DepartmentFragment ()); 
27 ) 
28 fragmentTransaction.commit (); // 提 交 事 务 
29 ) 
30 public void onTabUnselected (Tab tab, FragmentTransaction ft) {} 
// 选 项 页 未 被 选中 的 事件 处 理 
34 public void onTabReselected (Tab tab, FragmentTransaction ft) {} 
// 选 项 页 再 次 被 选中 的 事件 处 理 
32 ) 
33 } 


通过 上 述 程序 可 知 ,虽然 通过 ActionBar 实现 Tab 效果 较为 简单 ,但 也 存在 缺陷 。 
ActionBar 是 系统 固定 的 ,只 能 处 于 屏幕 的 顶部 而 不 能 像 Tab Host 那样 灵活 摆 放 ,默认 情 
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况 下 不 能 去 除 应 用 的 图 标 和 标题 ,空间 相对 较 少 ,每 个 选项 的 内 容 不 能 任意 定义 ,在 
ActionBar 中 Tab 类 虽然 提供 了 setIcon() 方 法 ,用 于 指定 选项 的 图 标 , 但 是 标题 和 图 标 只 
能 水 平 摆 放 ,而 在 TabHost 的 TabSpec 中 可 以 传递 一 个 View 作为 选项 ,这 就 非常 灵活 。 
总 之 ,二 者 各 有 利弊 ,用 户 需 根据 具体 情况 选择 使 用 , 当 需 求 非常 简单 时 ,建议 使 用 
ActionBar , 当 需 求 较为 复杂 ,灵活 性 .扩展 性 要 求 较 高 时 ,建议 使 用 自 定 义 TabHost。 

注意 : ActionBar 是 Android 3.0 之 后 才 提供 的 新 特性 ,因此 ,需要 在 AndroidManifest X 
件 中 将 应 用 程序 的 最 低 版 本 设置 为 11。 


13.5 思考 与 练习 
CD 改变 TabHost 实现 页 面 切换 效果 部 分 ,使 得 选项 在 顶部 显示 o 


(2) 完善 ActionBar 实现 页 面 切 换 效 果 部 分 ,使 得 选中 院 属 部 门 列表 中 的 某 一 项 后 
可 以 显示 该 部 门 的 详细 介绍 信息 。 
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省 市 二 级 列表 


ExpandableListView 的 应 用 


14.1 案例 概述 


本 案例 主要 实现 省 市 二 级 列表 的 效果 ,介绍 ExpandableListView 控件 的 使 用 。 其 
中 ,省 份 是 一 个 列表 ,展开 列表 中 的 某 一 项 后 会 显示 一 个 城市 的 列表 。 本 案例 的 关键 就 是 
如 何 将 城市 列表 与 所 在 的 省 份 关联 起 来 。 与 ListView 类 似 ,ExpandableListView 本 身 
并 不 能 与 数据 源 关 联 , 需 要 借助 相应 的 Adapter 协助 ,可 以 自 定义 也 可 以 使 用 系统 提供 的 
Adapter 实现 类 。 由 于 本 案例 中 每 一 项 的 数据 相对 来 说 比较 简单 ,仅仅 是 显示 文本 的 
TextView, 因 此 使 用 系统 提供 的 Adapter SimpleExpandableListAdapter。 本 案例 的 
程序 运行 效果 如 图 14-1 和 图 14-2 所 示 。 


14-1 程序 运行 效果 图 T 14-2 ”程序 运行 效果 图 2 


14.2 关键 代码 


主 界面 布局 文件 : 14\ProvinceAndCityList\res\layout\activity_main. xml 


1 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


2 xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
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android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 
android:background-"£aabbcc"» 
«ExpandableListView 
android:id-"(*id/mExpandableListView" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content"/» 


«/LinearLayout» 


显示 省 份 的 布局 文件 : 14  ProvinceAndCityList| res layout province, xml 


<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 
android:gravity-"center vertical"? 
«TextView 
android:id-"G*id/group" 
android:paddingLeft-"40dp" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:textColor-"£ff0000" 
android:paddingTop-"10dp" 
android:paddingBottom- "l0dp" 
android:textSize- "20sp" /> 


«/LinearLayout» 


显示 城市 的 布局 文件 : 14\ProvinceAndCityList\res\layout\city. xml 


<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" 
android:layout width="match parent" 
android:layout height="match parent" 
android:gravity-"center vertical"> 
<TextView 
android:id="@+id/child" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:textColor-"£0000ff" 
android:paddingLeft-"60dp" 
android:paddingTop- "5dp" 
android:paddingBottom- "5dp" 
android:textSize-"l6sp" /> 


X«/LinearLayout» 


PE E E E EESEC 3 


I. Android 编程 经 典 案例 解析 


主 程序 文件 : 14\ProvinceAndCityList\src\iet\jxufe\cn\android\provinceandcitylist\ MainActivity. java 


1 public class MainActivity extends Activity{ 


2 
3 
4 


Tr 
12 


13 
14 
15 
16 


17 
18 
19 
20 
21 


22 
23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 


private ExpandableListView mExpandableListView; // 扩 展 下 拉 列 表 
private String[] provinces-new String[] {" 江 西 ", "江苏 ", "浙江 "}; // 省 份 信息 
private String[][] cities=new String[] []{{" 南 昌 ", "九江 ", "M", 

"吉安 "}, {" 南 京 ", "苏州 ", "南通 "},{" 杭 州 ", "金华 "}}; // 城 市 信息 

private List<Map<String,String>>provinceItems=new ArrayList<Map<String, 

String»»(); // 保 存 所 有 省 份 信息 的 集合 

private List«List«Map«String,String»»»cityItems-new ArrayList 

«List«Map«String,String»»»(); // 保 存 所 有 城市 信息 的 集合 

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 

super.onCreate (savedInstanceState); 

this.setContentView(R.layout.activity main); 

mExpandableListView- (ExpandableListView)findViewById 
(R.id.mExpandableListView); 

init; // 执 行 初 始 化 操作 

SimpleExpandableListAdapter adapter-new SimpleExpandableListAdapter( 
this,provinceItems,R.layout.province,new String[]("group"), 
new int[](R.id.province],cityItems,R.layout.city, 
new String[]("child"),new int[](R.id.city)); 

// 使 用 系统 提供 的 adapter 
mExpandableListView.setAdapter(adapter); // 关 联 数据 
} 
public void init()( // 执 行 初始 化 操作 

for (int i-0;i«provinces.length;i**)( 

// 循 环 遍历 省 份 , 将 省份 与 相应 的 城市 关联 
Map«String,String»provincelItem-new HashMap<String,Sstring> () 
provinceItem.put ("group",provinces[i]); 
provinceItems.add(provinceItem); 

// 该 省 份 所 包含 城市 的 集合 

List«Map«cString,String»»cityList-new ArrayList<Map<String, 
String>> (); 

for (int j20;j«cities[i].length;j-*-4)( 
Map<String, String>cityItem=new HashMap«String,String» (); 
cityItem.put ("child",cities[i][j]); 
cityList.add(cityItem); 

) 

cityItems.add(cityList); // 所 有 省 份 所 包含 城市 的 集合 
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14.3 代码 分 析 


本 案例 讲解 的 是 一 种 特殊 的 列表 ,该 列表 中 的 每 一 项 展开 后 又 是 一 个 列表 ,在 实际 应 
用 中 非常 常见 ,例如 每 个 省 份 下 面 又 有 很 多 城市 .每 类 产品 下 面 又 有 很 多 子 产 品 、 每 章 下 
面 又 有 很 多 节 等 。 

和 ListView 类 似 , 用 户 可 以 把 列表 中 的 每 一 项 信息 保存 在 一 个 集合 中 ,将 省 份 信息 
放 在 一 个 集合 中 ,城市 信息 放 在 一 个 集合 中 ,但 城市 之 间 又 存在 一 定 的 关系 , 即 是 否 属于 
同一 个 省 份 ,需要 对 其 进行 分 类 ,所 以 城市 集合 是 一 种 比较 特殊 的 集合 ,该 集合 中 的 一 个 
元 素 表 示 属 于 同一 个 省 的 城市 ,也 是 一 个 集合 ,因此 城市 集合 的 声明 为 “List<<List<<Map 
<String, String> > >cityltems”. 

有 了 这 些 数 据 源 之 后 还 需要 将 这 些 数据 源 与 列表 控件 关联 起 来 ,在 此 是 通过 系统 提 
供 的 SimpleExpandableListAdapter 来 实现 的 。 在 创建 该 对 象 时 ,需要 传递 9 个 参数 ,该 
类 的 构造 方法 为 "SimpleExpandableListAdapter(Context context, List<? extends Map 
— String. ?7» 7» groupData. int groupLayout, String[ | groupFrom, int[ ] groupTo. 
List<? extends List? extends Map< String. ?— 7 7 childData, int childLayout， 
String[ ] childFrom, int[] childTo)". H9 个 参数 的 含义 如 下 。 

* context; 表示 上 下 文 对 象 ,通常 传递 当前 的 Activity 对 象 。 

。 groupData: 表示 一 级 列表 数据 的 集合 ,在 此 为 省 份 的 集合 provinceltems。 

。 groupLayout: 表示 一 级 列表 数据 项 所 对 应 的 布局 文件 ,在 此 为 province. xml 

xf. 

e groupFrom; 表示 获取 一 级 列表 数据 集合 中 数据 的 关键 字 所 组 成 的 数组 , 即 

provinceItem 对 象 中 的 相关 key ,根据 这 些 key 可 以 获取 指定 的 数据 值 。 

* groupTo: 表示 显示 一 级 列表 中 数据 的 控件 ID 所 组 成 的 数组 ,在 获取 一 级 列表 项 

中 的 数据 后 ,需要 将 这 些 数据 显示 在 相应 的 控件 之 上 ,控件 通过 ID 唯一 标识 ， 
groupTo 与 groupFrom 参数 之 间 存 在 一 一 对 应 关系 ,并 且 groupTo 中 的 ID 必须 
在 groupLayout 布局 文件 中 。 
。 childData: 表示 所 有 二 级 列表 项 的 集合 ,在 此 为 城市 的 集合 cityItems 。 
。 childLayout: 表示 二 级 列表 项 所 对 应 的 布局 文件 ,在 此 为 city. xml 文件 。 
e childFrom: 表示 获取 二 级 列表 集合 中 数据 的 关键 字 所 组 成 的 数组 , 即 cityItem 对 
象 中 的 相关 key, 根 据 这 些 key 可 以 获取 指定 的 数据 值 。 

* childTo: 表示 显示 二 级 列表 中 数据 的 控件 ID 所 组 成 的 数据 ,在 获取 二 级 列表 项 
中 的 数据 后 ,将 这 些 数据 显示 在 对 应 的 控件 之 上 ,childTo 与 childFrom 存在 一 一 
对 应 关系 ,并 且 childTo 中 的 ID 必须 在 childLayout 布局 文件 中 。 

通过 使 用 系统 为 我 们 提供 的 SimpleExpandableListAdapter 可 以 很 方便 地 实现 扩展 
下 拉 列 表 的 功能 ,但 是 该 功能 非常 有 限 ,列表 项 的 内 容 只 能 是 文本 ,如 果 想 显示 比较 复杂 
的 列表 项 ,如 列表 项 中 包含 图 片 , 则 需要 使 用 自 定 义 的 Adapter, 
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14.4 知识 扩展 


与 ListView 类 似 , 用 户 除了 可 以 使 用 系统 提供 的 一 些 常见 的 Adapter 之 外 ,也 可 以 
通过 继承 系统 提供 的 Adapter 基 类 来 自 定义 Adapter。 对 于 扩展 下 拉 列 表 来 说 ,Adapter 
对 应 的 基 类 为 BaseExpandableListAdapter() ,在 使 用 自 定 义 的 Adapter 时 ,需要 重 写 该 
类 中 的 相关 方法 ,虽然 代码 较 多 ,但 是 更 为 灵活 ,不 受 限制 。 下 面 通过 自 定义 Adapter 来 
实现 较为 复杂 的 二 级 列表 ,在 每 个 城市 的 左边 添加 一 张 图 片 , 程 序 运 行 效果 如 图 14-3 和 
14-4 所 示 。 


14-3 ”省 市 二 级 列表 图 14-4 省 份 展开 效果 图 


XLinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 


1 

2 

3 

4 

5 android:orientation-"horizontal" 

6 android:gravity-"center vertical"? 

x <ImageView 

8 android:id="@+id/cityImg" 

9 android:layout_width="50dp" 

10 android:layout_height="30dp" 

11 android:layout marginTop-"10dp" 
12 android:layout_marginRight="10dp" 
13 android:layout_marginBottom="10dp" 
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android:layout marginLeft-"40dp" 

android:contentDescription-"(string/imgInfo"/» 
«TextView 

android:id-"Grid/city" 

android:layout width-"match parent" 

android:layout height-"wrap content" 

android:textColor-"£0000ff" 

android:paddingTop- "5dp" 

android:paddingBottom- "5dp" 


android:textSize-"l6sp" /> 


«/LinearLayout» 


主 程序 : I4 VProvinceAndCityDIY sre Viet jxufe Vcn Vandroid V provinceandcitydiy V MainActivity. java 


t 
2 
3 
4 
5 
6 
* 
8 
9 


10 
2X 
12 
13 


14 
15 
16 


17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
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public class MainActivity extends Activity ( 


private ExpandableListView mExpandableListView; // 扩 展 下 拉 列 表 

private String[] provinces-new String[] ("iLVü", "江苏 ", "浙江 "}; // 省 份 信息 

private String[][] cities-new String[][] {{" 南 昌 JLir", "BRA n, rn), 
PAR", "苏州 ", "南通 ")},{" 杭 州 ", "金华 "}}; // 城 市 信息 


private int[][] cityImgIds-new int[][] { 
(R.drawable.nanchang,R.drawable.jiujiang,R.drawable.ganzhou, 
R.drawable.jian),(R.drawable.nanjing,R.drawable.suzhou, 
R.drawable.nantong], (R.drawable.hangzhou,R.drawable.jinhua])]); 
// 城 市 图 片 信息 
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 
super.onCreate (savedInstanceState); 
this.setContentView(R.layout.activity main); 
mExpandableListView- (ExpandableListView)findViewById 
(R.id.mExpandableListView); 
mExpandableListView.setAdapter (new MyAdapter()); 
) 
private class MyAdapter extends BaseExpandableListAdapter( 
// 自 定义 Adapter 类 
public int getGroupCount () ( // 获 取 一 级 列表 中 包含 的 项 数 
return provinces.length; 
) 
public int getChildrenCount (int groupPosition)(í // 获 取 指 定 项 所 包含 的 子 项 数 
return cities[groupPosition].length; 
) 
public Object getGroup (int groupPosition)( // 获 取 指 定 的 一 级 列表 项 
return null; 
) 
public Object getChild(int groupPosition,int childPosition)í 


// 获 取 指定 的 二 级 列表 项 
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33 
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) 


return null; 
) 
public long getGroupId(int groupPosition)( // 获 取 指 定 的 一 级 列表 项 的 ID 
return 0; 
) 
public long getChildId(int groupPosition,int childPosition)( 
// 获 取 指定 的 二 级 列表 项 的 ID 
return 0; 
} 
public boolean hasStableIds (){ // 返 回 是 否 包含 稳定 的 ID 
return false; 
public View getGroupView(int groupPosition,boolean isExpanded, 
View convertView,ViewGroup parent){  ”// 获 取 一 级 列表 项 显示 的 控件 
View groupView-getLayoutInflater().inflate 
(R.layout.province,null); 
TextView provinceText- (TextView)groupView.findViewById 
(R.id.province); 
provinceText.setText (provinces[groupPosition]); 
return groupView; 
) 
public View getChildView(int groupPosition,int childPosition, 
boolean isLastChild,View convertView,ViewGroup parent)( 
// 获 取 二 级 列表 项 显示 的 控件 
View childView-getLayoutInflater().inflate(R.layout.city,null); 
TextView cityText- (TextView)childView.findViewById (R.id.city); 
ImageView cityImg- (ImageView)childView.findViewById (R.id.cityImg); 
cityText.setText (cities[groupPosition] [childPosition]); 
cityImg.setImageResource (cityImgIds[groupPosition] 
[childPosition]); 
return childView; 
) 
public boolean isChildSelectable (int groupPosition, 
int childPosition)( 
// 子 项 是 否 可 选择 


return false; 


在 通过 继承 BaseExpandableListAdapter 实现 自 定义 Adapter 时 ,需要 重 写 该 类 中 的 10 
个 抽象 方法 ,其 中 最 为 关键 的 是 getGroupCount O , getChildrenCount ( ) getGroupView, 
getChildView 3X 4 个 方法 ,根据 这 4 个 方法 就 可 以 获取 一 共有 多 少 组 ,每 一 组 中 又 包含 多 
少子 项 ,每 一 组 如 何 显示 以 及 组 中 的 每 一 项 如 何 显示 。 其 他 方法 根据 需要 有 选择 性 地 重 
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写 ,如 果 没 有 要 求 , 可 采用 默认 值 。 例 如 isChildSelectable() 方 法 表示 子 项 是 否 可 选择 ,如 
果 需 要 为 子 项 添加 选择 事件 处 理 , 则 该 方法 必须 返回 为 true, 否则 无 法 执行 选择 事件 
处 理 。 


14.5 思考 与 练习 


本 案例 中 省 份 与 城市 的 相关 信息 都 是 通过 程序 临时 指定 的 ,尝试 建立 一 个 数据 库 , 保 
存 相关 信息 ,然后 通过 分 类 查询 获取 相关 信息 ,再 将 其 显示 在 扩展 列表 中 。 
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产品 分 类 一 一 自 定义 多 级 列表 效果 


15.1 案例 概述 


本 案例 主要 实现 自 定义 多 级 列表 的 效果 ,在 实际 应 用 中 存在 很 多 层次 结构 体系 ,例如 
物品 的 分 类 、 人 类 的 继承 关系 等 ,而 在 Android 中 只 为 用 户 提供 了 一 级 列表 ListView 和 
二 级 列表 ExpandableListView 两 种 控件 , 远 远 满足 不 了 用 户 的 需求 ,那么 此 时 用 户 就 需 
要 根据 已 有 知识 变通 一 下 ,设计 出 类 似 效 果 。 本 案例 实质 上 使 用 的 仍然 是 ListView, R 
不 过 采用 的 Adapter 是 自 定义 的 Adapter, 在 这 个 Adapter 中 做 了 一 些 处 理 。 在 单 击 每 一 
项 时 ,判断 该 项 是 否 还 有 子 项 ,如 果 有 , 则 判断 该 项 是 否 已 经 展开 ,如 果 没 有 展开 , 则 展开 
显示 子 项 ;如 果 已 经 展开 , 则 关闭 。 本 案例 的 程序 运行 效果 如 图 15-1 和 图 15-2 所 示 。 


15-1 程序 运行 效果 图 1 15-2 ”程序 运行 效果 图 2 


15.2 关键 代码 


主 界面 布局 文件 : 15\ProductCatagories\res\layout\activity_main. xml 


1 <RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


2 xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
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3 android:layout width-"match parent" 
4 android:layout height-"match parent" 
5 android:background="#aabbcc"> 
6 <ListView 
7 android:id="@+id/mListView" 
8 android:layout width-"match parent" 
9 android:layout height-"wrap content"/» 
10 «/RelativeLayout» 
列表 中 每 一 项 的 布局 文件 : 15V ProductCatagories res layout) treeview. item, xml 
1 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 android:layout width-"wrap content" 
3 android:layout height-"wrap content" 
4 android:gravity-"center vertical" 
5 android:orientation-"horizontal" > 
6 «ImageView 
7 android:id-"Q*id/icon" 
8 android:layout width-"wrap content" 
9 android:layout height-"40dp" 
10 android:contentDescription- "Gstring/imgInfo"/» 
11 «TextView 
12 android:id-"Q*id/text" 
13 android:textSize-"20sp" 
14 android:layout width-"wrap content" 
15 android:layout height-"wrap content" 
16 android:padding-"5dp" 
17 android:gravity-"center"/» 
18 «/LinearLayout» 


自 定 义 列表 项 : 15V ProductCatagories src iet V jxufe Vcn android productcatagories Element, java 


1 public class Element { 
2 private String text; // 文 本 信息 内 容 
3 private int level; // 在 层次 结构 中 的 级 别 , 最 顶级 为 0 
4 private int id; // 该 项 元 素 的 ID 
5 private int parendId; // 直 接 父 元 素 的 TD, 如果 没有 父 元 素 ,该 值 为 -1 
6 private boolean hasChildren; // 是 否 有 子 元 素 
7 private boolean isExpanded;  // 该 项 是 否 展开 
8 // 定 义 两 个 常量 , 顶级 元 素 level 为 0, 父 元 素 ID 为 -1 
9 public static final int NO PARENT--1; 
10 public static final int TOP LEVEL-0; 
11 public Element (String text,int level,int id,int parendId, 
12 boolean hasChildren,boolean isExpanded)( // 构 造 方法 
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this.text-text; 
this.level-level; 
this.id-id; 
this.parendId-parendId; 
this.hasChildren-hasChildren; 
this.isExpanded-isExpanded; 

) 

// 生 成 相应 的 set 方法 和 get 方法 ,设置 和 获取 相应 的 属性 值 

public boolean isExpanded()( 
return isExpanded; 

} 

public void setExpanded (boolean isExpanded)( 
this.isExpanded-isExpanded; 

) 

public String getText ()( 
return text; 

) 

public void setText (String text)( 
this.text-text; 

) 

public int getLevel()( 
return level; 

) 

public void setLevel(int level)( 
this.level-level; 

) 

public int getId()( 
return id; 

) 

public void setId(int id)( 
this.id-id; 

) 

public int getParendId()( 
return parendId; 

) 

public void setParendId (int parendId)( 
this.parendId-parendId; 

) 

public boolean isHasChildren()( 
return hasChildren; 

) 

public void setHasChildren (boolean hasChildren)( 
this.hasChildren-hasChildren; 
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主 程序 代码 : ProductCatagories V erch Jet jxufeV cn android productcatagoriesy MainActivity. java 


1 public class MainActivity extends Activity ( 
2 private ListView mListView; // 列 表 控 件 
3 private MyAdapter myAdapter; // 自 定义 Adapter 对 象 
4 private ArrayList«Element»visibleElements; // 可 见 的 元 素 集合 
5 private ArrayList«Element»allElements; // 所 有 的 元 素 集合 
6 private int basePadding-20; // 默 认 上 层 与 下 层 左边 距 之 间 的 差距 
7 private int baseSize=2; // 默 认 相 邻 级 别 字 体 相差 2px 
8 private int baseHeight=8; // 默 认 相 邻 级 别 图 片 高 度 相 差 8dp 
9 protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 
10 super.onCreate (savedInstanceState); 
11 setContentView(R.layout.activity main); 
12 init(); // 初 始 化 数据 
13 mListView- (ListView)findViewById(R.id.mListView); 
14 myAdapter-new MyAdapter(); 
15 mListView.setAdapter (myAdapter); 
16 mListView.setOnItemClickListener (new MyItemClickListener()); 
17 } 
18 private void init()( // 执 行 初始 化 操作 ,模拟 数据 
19 visibleElements-new ArrayList«Element» () 
20 allElements-new ArrayList«Element» (); 
21 // 创 建 列表 项 信息 ,包括 显示 文字 、 所 在 层次 、 父 节点 ID、 是 否 包含 子 元 素 ,是否 展开 
22 Element el=new Element ("食品 饮料 ", Element .TOP LEVEL, 
O,Element.NO PARENT,true,false); 
23 Element e2-new Element ("进口 食品 ", Element TOP LEVEL*1,1, 
el.getId(),true,false); // 添 加 第 一 层 节点 
24 Element e3-new Element ("H FÆ", Element .TOP LEVEL*2,2, 
e2.getId(),true,false); // 添 加 第 二 层 节点 
25 Element e4-new Element ("夹心 饼干 ", Element .TOP_LEVEL+3,3, 
e3.getId(),false,false); // 添 加 第 三 层 节点 
26 Element e5-new Element ("地 方 特产 ", Element .TOP LEVEL*1,4, 
el.getId(),true,false); // 添 加 第 一 层 节 点 
27 Element e6=new Element ("西北 区 ", Eement. TOP LEVEL*2,5, 
e5.getId(),true,false); // 添 加 第 二 层 节点 
28 Element e7-new Element (" 坚 果 类 ",Element . TOP LEVEL*3,6, 
e6.getlId(),false,false); // 添 加 第 三 层 节 点 
29 Element e8-new Element ("休闲 食品 ", Element .TOP LEVEL*1,7, 
el.getId(),false,false); // 添 加 第 一 层 节点 
30 Element e9-new Element ("家 用 电器 ", Element.TOP LEVEL, 
8,Element.NO PARENT,true,false); // 添 加 最 外 层 节点 
31 Element el0-new Element ("生活 电器 ", Element.TOP LEVEL-1,9, 
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e9.getId(),true,false); // 添 加 第 一 层 节点 
32 Element ell-new Element ("取暖 电 器 ",Element .TOP LEVEL+2， 
10,e10.getId(),true,false); // 添 加 第 二 层 节点 
33 Element el2-new Element ("上 暖 手 宝 ", Element .TOP LEVEL*3,11, 
ell.getId(),true,false); // 添 加 第 三 层 节点 
34 Element e13-new Element ("美的 牌 ",Element .TOP LEVEL*4,12, 
el2.getId(),false,false); /7 添加 第 四 层 节 点 
35 // 将 列表 项 添加 到 集合 中 
36 allElements.add(el); 
37 allElements.add(e2); 
38 allElements.add(e3); 
39 allElements.add(e4); 
40 allElements.add(e5); 
41 allElements.add(e6); 
42 allElements.add(e7); 
43 allElements.add(e8); 
44 allElements.add(e9); 
45 allElements.add(e10); 
46 allElements.add(el11); 
47 allElements.add(e12); 
48 allElements.add(el13); 
49 // 添 加 初始 显示 的 元 素 
50 visibleElements.add(el); 
51 visibleElements.add(e9); 
52 ) 
53 private class MyItemClickListener implements OnItemClickListener ( 
54 public void onItemClick (AdapterView«?»parent,View view,int position, 
55 long id)( 
56 // 获 取 单 击 的 选项 所 代表 的 Element 
57 Element element- (Element)myAdapter.getItem(position); 
58 // 判 断 单 击 的 项 有 没有 子 项 ,如 果 没 有 , 则 不 进行 任何 操作 
// 如 果 有 , 则 判断 该 项 是 处 于 展开 状态 还 是 处 于 关闭 状态 
59 if(!element.isHasChildren())( 
60 return; 
61 1 
62 if(element.isExpanded()){ 
// 如 果 是 由 展开 切换 到 关闭 , 则 需要 删除 一 些 元 素 
63 element .setExpanded (false); 
64 // 删 除 节点 内 部 对 应 的 子 节点 数据 ,包括 子 节点 的 子 节点 
65 ArrayList<Element>elementsToDel=new ArrayList<Element> (); 
66 for (int i-position*1; i<visibleElements.size(); i++){ 
67 // 如 果 碰 到 和 当前 项 同一 级 别 的 则 退出 循环 
// 否 则 把 相关 的 元 素 都 添加 到 需要 删除 的 集合 中 
68 if(element.getLevel()»-visibleElements.get (i).getLevel()) 
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69 break; 
70 elementsToDel.add(visibleElements.get(i)); 
7X H 
32 visibleElements.removeAll (elementsToDel); 
// 删 除 所 有 需要 删除 的 元 素 
73 myAdapter.notifyDataSetChanged(); 
74 } else { // 如 果 是 由 关闭 切换 到 展开 , 则 需要 添加 一 些 元 素 
35 element.setExpanded (true); 
76 // 从 数据 源 中 提取 子 元 素数 据 添加 到 列表 
// 这 里 只 是 添加 了 下 一 级 子 节点 
72 int i-1; // 注 意 这 里 的 计数 器 放 在 for 外 面 才能 保证 计数 有 效 
78 // 遍 历 所 有 的 元 素 , 如 果 元 素 的 父 ID 与 当前 项 的 ID 相同 
// 则 需要 添加 到 显示 的 元 素 中 
79 for (Element e : allElements)( 
80 if(e.getParendId()--element.getId())( 
81 e.setExpanded(false); 
82 visibleElements.add(position*i,e); 
83 itt; 
84 ) 
85 ) 
86 myAdapter.notifyDataSetChanged(); 
87 ) 
88 ) 
89 ) 
90 private class MyAdapter extends BaseAdapter ( // 自 定义 Adapter JS 
91 public int getCount () ( // 获 取 列 表 中 包含 的 项 数 
92 return visibleElements.size(); 
93 ) 
94 public Object getItem (int position)( // 获 取 指 定 项 的 对 象 
95 return visibleElements.get(position); 
96 ) 
97 public long getlItemId (int position)( // 获 取 指 定 项 的 ID 
98 return 0; 
99 ) 
100 // 获 取 指 定 项 的 控件 
public View getView (int position,View convertView,ViewGroup parent) { 
101 // 将 布局 文件 转换 成 view 对 象 , 用 于 显示 每 一 项 信息 的 控件 
102 View view-getLayoutInflater().inflate(R.layout.item,null); 
103 ImageView icon- (ImageView)view.findViewById(R.id.icon); 
104 TextView text- (TextView)view.findViewById(R.id.text); 
105 Element element-visibleElements.get (position); 
// 获 取 当 前 位 置 的 元 素 
106 int level-element.getLevel(); 
107 // 设 置 图 标的 边 距 , 主要 是 左边 距 , 需 要 根据 层次 级 别 动态 确定 
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108 icon.setPadding(basePadding * level,0, 0,0); 
109 icon.setLayoutParams (new LinearLayout.LayoutParams (LayoutParams. 


WRAP CONTENT, 40- level * baseHeight)); 


110 text.setTextSize(TypedValue.COMPLEX UNIT PX, 
text.getTextSize()-level* baseSize); 

TT* text.setText (element.getText()); 

112 // 显 示 图 标 状态 ,首先 判断 是 否 显示 图 片 ,然后 判断 显示 什么 图 片 

113 if(lelement.isHasChildren ()){  // 如 果 该 元 素 没 有 子 元 素 , 则 不 显示 图 片 

114 icon.setImageResource (R.drawable.close); 

115 icon.setVisibility(View.INVISIBLE); 

116 } else { // 表 示 该 元 素 有 子 元 素 , 显 示 图 片 

117 icon.setVisibility(View.VISIBLE); 

118 if(element.isExpanded())( 
// 判 断 该 元 素 是 否 已 经 展开 ,如 果 展 开 则 显示 展开 图 片 

119 icon.setImageResource (R.drawable.open); 

120 ) else ( // 表 示 该 元 素 没有 展开 ,显示 关闭 图 片 

121 icon.setImageResource (R.drawable.close); 

122 ) 

123 } 

124 return view; 

125 } 

126 } 

127 j 


15.3 代码 分 析 


本 案例 通过 ListView 实现 多 级 列表 的 效果 ,关键 在 于 Adapter 的 构建 和 列表 项 的 单 
击 事件 的 处 理 。 其 本 质 上 仍然 是 一 级 列表 ,只 不 过 在 Adapter 的 构建 过 程 中 根据 该 项 所 
在 的 层次 动态 地 设置 它 的 左边 距 .图 标 大 小 ,文字 大 小 等 ,给 人 一 种 层次 感 ,看 起 来 就 像 是 
多 级 列表 一 样 。 然 后 在 列表 项 的 单 击 事件 处 理 中 判断 该 项 是 否 包 含 子 元 素 , 如 果 包 含 子 
元 素 再 继续 判断 该 项 是 展开 的 还 是 折 双 的 ,从 而 动态 地 从 列表 中 删除 项 或 者 向 列表 中 添 
加 项 。 

列表 中 的 项 与 项 之 间 存 在 着 一 定 的 关系 ,这 是 以 往 的 ListView 所 不 具备 的 特点 ,项 
与 项 之 间 的 关系 通过 ID 来 关联 ,除了 顶层 元 素 以 外 ,列表 中 的 每 一 项 都 有 一 个 直接 父 元 
素 , 父 元 素 与 之 有 相同 的 结构 。 列 表 中 每 一 项 的 具体 信息 包括 文本 内 容 ID、 父 元 素 ID, 
是 否 包 含 子 元 素 、 是 否 展开 ,在 此 通过 Element 类 封装 该 信息 , 见 Element. java 的 代码 。 

ListView 中 显示 的 数据 是 通过 Adapter 指定 的 ,由 于 此 处 需要 根据 列表 项 的 状态 来 
具体 设置 其 显示 方式 ,通过 系统 提供 的 Adapter 无 法 实现 该 效果 ,只 能 通过 自 定义 
Adapter 来 实现 。 在 自 定义 Adapter 中 ,和 列表 项 的 显示 有 关 的 方法 是 getView()。 在 该 
方法 中 ,首先 将 列表 项 的 布局 文件 转换 成 相应 的 View, 然 后 根据 位 置 获 取 对 应 的 
Element 对 象 ,有 了 这 个 对 象 以 后 就 可 以 知道 该 对 象 所 在 的 层次 ,根据 其 层次 结构 来 动态 
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地 设置 它 的 左边 距 、 图 标的 大 小 、 文 字 的 大 小 等 。 然 后 判断 其 是 否 包含 子 元 素 , 如 果 不 包 
含 子 元 素 , 则 不 显示 图 标 ;如 果 包 含 子 元 素 , 则 显示 图 标 ,还 需要 继续 判断 具体 显示 哪个 图 
标 ;如 果 该 元 素 已 经 展开 , 则 显示 展开 的 图 标 ,否则 显示 关闭 的 图 标 。 代 码 见 第 100 一 
125 fi. 

在 列表 项 的 单 击 事件 处 理 中 ,同样 需要 判断 该 元 素 是 否 包含 子 元 素 ,如 果 不 包 含 , 则 
单 击 没有 任何 效果 ;如 果 包 含 子 元 素 , 则 需要 进一步 判断 单 击 时 该 项 是 处 于 展开 还 是 关闭 
状态 。 如 果 是 处 于 展开 状态 , 则 将 其 转化 为 关闭 状态 ,同时 不 显示 它 的 子 元 素 ; 如 果 处 于 
关闭 状态 , 则 将 其 转化 为 展开 状态 ,同时 显示 它 的 子 元 素 。 通 过 单 击 能 够 在 展开 和 关闭 两 
种 状态 之 间 进 行 切 换 , 同 时 列表 中 显示 的 数据 也 随 之 更 新 。 


15.4 知识 扩展 


在 上 案例 中 列表 项 中 的 数据 是 在 程序 中 临时 模拟 的 ,不 能 持久 化 保存 ,实际 上 ,在 大 
多 数 情况 下 ,数据 都 保存 在 数据 库 中 ,特别 是 对 于 一 些 有 增 、 删 . 改 操 作 的 应 用 。 判 断 列 表 
中 的 某 项 有 没有 子 元 素 , 也 不 是 向 上 面 那样 直接 给 定 ,而 应 该 通过 查询 数据 库 中 有 没有 记 
录 的 parentId 与 当前 元 素 的 ID 相同 ,如 果 有 , 则 表明 当前 元 素 有 子 元 素 ,否则 表示 该 元 
素 没有 子 元 素 。 此 外 ,判断 列表 中 的 某 一 项 处 于 展开 还 是 关闭 状态 ,这 是 经 常 需要 用 到 
的 ,并 且 也 是 实时 变化 的 数据 ,保存 到 数据 库 中 意义 不 大 ,反而 影响 性 能 ,在 此 让 所 有 的 项 
都 默认 是 关闭 的 。 

通过 以 上 分 析 ,下 面 采用 数据 库 保 存 数 据 , 然 后 从 数据 库 中 动态 地 获取 相关 数据 显示 
在 列表 中 ,所 有 的 布局 文件 不 变 , 实 现 的 功能 相同 。 此 时 ,Element. java 的 代码 有 所 变化 ， 
具体 如 下 。 


自 定 义 列表 项 : 15\ProductCatagoriesExt\src\iet\jxufe\cn\android\ productcatagoriesext\ Element, java 


1 public class Element { 
2 private String text; // 文 本 信息 内 容 
3 private int level; // 在 层次 结构 中 的 级 别 , 最 顶级 为 0 
4 private int id; // 该 项 元 素 的 ID 
5 private int parendId; // 直 接 父 元 素 的 TID, 如果 没有 父 元 素 该 值 为 -1 
6 private boolean isExpanded;  // 该 项 是 否 展开 
7 // 定 义 两 个 常量 ,顶级 元 素 level 为 0, 父 元 素 ID 为 -1 
8 public static final int NO PARENT-- 1; 
9 public static final int TOP LEVEL-0; 
10 public Element (String text,int level,int id,int parendId)( // 构 造 方法 
11 this.text-text; 
12 this.level-level; 
13 this.id-id; 
14 this.parendId-parendId; 
15 ) 
16 public Element () () // 无 参数 的 构造 方法 
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17 // 生 成 相应 的 set 方法 和 get 方法 ,设置 和 获取 相应 的 属性 值 


18 public boolean isExpanded(){ 

19 return isExpanded; 

20 

21 public void setExpanded (boolean isExpanded)( 
22 this.isExpanded-isExpanded; 
23 

24 public String getText()( 

25 return text; 

26 

27 public void setText (String text) { 
28 this.text=text; 

29 

30 public int getLevel(){ 

31 return level; 

32 

33 public void setLevel(int level) { 
34 this.level-level; 

35 ) 

36 public int getId()( 

37 return id; 

38 ) 

39 public void setId(int id)( 

40 this.id-id; 

41 } 

42 public int getParendId()( 

43 return parendId; 

44 } 

45 public void setParendId (int parendId)( 
46 this.parendId-parendId; 

47 } 

48 ] 


数据 库 辅助 类 : 15\ProductCatagoriesExt\ sre) iet\jxufe\en\ android\ productcatagoriesext\ MyOpenHelper. java 


public class MyOpenHelper extends SQLiteOpenHelper { 
public String createTableSQL- "create table if not exists element tb" 
+"(_id integer primary key autoincrement, id, text, level, parentId)"; 


public MyOpenHelper (Context context,String name,CursorFactory factory, 


1 

Es 

3 

4 

5 int version)( 
6 super(context,name,factory,version); 

7 ) 

8 // 数 据 库 创建 后 回调 该 方法 ,执行 建 表 操作 和 插入 初始 化 数据 的 操作 
9 public void onCreate (SQLiteDatabase db){ 
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10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
t7 
18 
19 


20 


23 


22 


23 


24 


25 


26 


27 


28 


29 


30 


31 


32 


33 


34 
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26 


37 


38 


39 
40 
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db.execSQL (createTableSQL); 
init (db); 
} 
// 数 据 库 版 本 更 新 时 回调 该 方法 
public void onUpgrade (SQLiteDatabase db, int oldVersion,int newVersion){ 
System.out.println ("版 本 变化 :" +oldVersion+"- 一 一 一 - >" +newVersion); 
} 
public void init (SOLiteDatabase db) { 
ArrayList<Element>list=new ArrayList<Element> (); 
Element el=new Element ("食品 饮料 ", Element .TOP LEVEL, 
0,Element .NO PARENT); 
Element e2-new Element ("进口 食品 ", Element.TOP LEVEL +1,1, 


el.getId(); // 添 加 第 一 层 结 点 
Element e3=new Element ("饼干 蛋糕 ",Element .TOP LEVEL *2,2, 
e2.getId()); // 添 加 第 二 层 结 点 
Element e4-new Element ("夹心 饼干 ", Element .TOP LEVEL *3,3, 
e3.getId()); // 添 加 第 三 层 结 点 
Element e5-new Element ("地 方 特产 ", Element .TOP LEVEL *1,4, 
el.getId()); // 添 加 第 一 层 结 点 
Element e6-new Element ("西北 区 ", Element .TOP LEVEL +2,5, 
e5.getId(); // 添 加 第 二 层 结 点 
Element e7-new Element (" 坚 果 类 ",Element .TOP LEVEL *3,6, 
e6.getId(); // 添 加 第 三 层 结 点 
Element e8-new Element ("休闲 食品 ", Element .TOP LEVEL *1,7, 
el.getId(); // 添 加 第 一 层 结 点 
Element e9=new Element ("家 用 电器 ", Element .TOP LEVEL, 
8,Element.NO PARENT); // 添 加 最 外 层 结 点 
Element el0-new Element ("生活 电器 ", Element .TOP LEVEL *1,9, 
e9.getId(); // 添 加 第 一 层 结 点 
Element el1=newElement(" 取 暖 电器 ",Element .TOP LEVEL *2, 
10,e10.getId(); // 添 加 第 二 层 结 点 
Element el2-new Element (" 暖 手 宝 ", Element .TOP_LEVEL *3, 
11,e11.getId ); // 添 加 第 三 层 结 点 
Element el3-new Element (" 美 的 牌 ",Element.TOP_LEVEL +4, 
12,e12.getId()); // 添 加 第 四 层 结 点 


list.add(el); 
list.add(e2); 
list.add(e3); 
list.add(e4); 
list.add(e5); 
list.add(e6); 
list.add (e7); 
list.add (e8); 
list.add (e9); 
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41 
42 
43 
44 
45 
46 


47 


48 


49 } 
50 } 


list.add(e10); 
list.add (e11); 
list.add (e12); 
list.add (e13); 


for (Element element : list) { 


db.execSQL("insert into element tb(id,text,level,parentId) 
values (?,?,?,?)", 
new String[] ( element.getId()*"",element.getText(), 


element.getLevel()t"",element.getParendId()-*""]); 


主 程序 代码 : 15 ProductCatagoriesExt src Viet jxufeVcnV android productcatagoriesextN MainActivity. java 


1 public class MainActivity extends Activity ( 
2 private ListView mListView; // 列 表 控 件 
3 private MyAdapter myAdapter; // 自 定义 Adapter 对 象 
4 private ArrayList«Element»visibleElements; // 可 见 元 素 的 集合 
5 private int basePadding-20; // 默 认 上 层 与 下 层 左边 距 之 间 的 差距 
6 private int baseSize-2; // 默 认 相 邻 级 别 字体 相差 2px 
7 private int baseHeight-8; // 默 认 相 邻 级 别 图 片 高 度 相 差 8dp 
8 private MyOpenHelper mHelper; // 数 据 库 辅助 类 
9 private SQLiteDatabase mDB; //SQLite 数据 库 
10 protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 
11 super .onCreate (savedInstanceState); 
12 setContentView(R.layout.activity main); 
13 mListView- (ListView)findViewById(R.id.mListView); 
14 mHelper-new MyOpenHelper (this,"element.db",null,1); 
15 mDB-mHelper.getWritableDatabase(); // 获 取 数 据 库 
16 visibleElements-getData ("select * from element tb where parentId-?", 
new String[](Element.NO PARENT-*""]); 
17 myAdapter-new MyAdapter(); // 创 建 Adapter 
18 mListView.setAdapter (myAdapter); 
19 mListView.setOnItemClickListener (new MyItemClickListener()); 
// 为 列表 项 添加 单 击 事件 处 理 
20 } 
21 private ArrayList«Element»getData (String sql,String[] args){ 
// 根 据 查询 条 件 获 取 查 询 结果 
22 ArrayList«Element»list-new ArrayList<Element> (); 
23 Cursor cursor-mDB.rawQuery (sql,args); 
24 while (cursor.moveToNext ())í 
25 Element element-new Element (); // 创 建 列 表 项 对 象 
26 element.setId(cursor.getInt (cursor.getColumnIndex ("id"))); 
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element.setLevel (cursor .getInt (cursor.getColumnIndex ("level"))); 

element.setParendId(cursor.getInt(cursor.getColumnIndex 
("parentId"))); 

element.setText(cursor.getString(cursor.getColumnIndex 
("text"))); 

element.setExpanded(false); // 默 认 每 一 项 都 是 未 展开 的 

list.add (element); // 将 列表 项 数据 放 入 集合 


return list; 


private boolean hasChildren (Element element){// 判 断 某 一 项 是 否 有 子 元 素 


ArrayList«Element»list-getData("select * from element tb where 


parentId-?",new String[](element.getId()*""]); 


if(list!-null&&list.size()!-0)( 


return true; 


Jelse return false; 


private class MyItemClickListener implements OnItemClickListener ( 


public void onItemClick (AdapterView«?»parent,View view,int position, 


long id)( 
// 获 取 单 击 的 选项 所 代表 的 Element 
Element element- (Element)myAdapter.getlItem(position); 
// 判 断 单 击 的 项 有 没有 子 项 ,如 果 没 有 , 则 不 进行 任何 操作 
// 如 果 有 , 则 判断 该 项 是 处 于 展开 状态 还 是 处 于 关闭 状态 
if(!hasCchildren(element) )1{ 
return; 
) 
if(element.isExpanded())( 
// 如 果 是 由 展开 切换 到 关闭 , 则 需要 删除 一 些 元 素 
element.setExpanded(false); 
// 删 除 节点 内 部 对 应 的 子 节点 数据 ,包括 子 节点 的 子 节点 
ArrayList«Element»elementsToDel-new ArrayList<Element> (); 
for (int i-position +1; i «visibleElements.size(); i*-*)( 
// 如 果 碰 到 和 当前 项 同一 级 别 的 则 退出 循环 ,否则 把 相关 的 
// 元 素 都 添加 到 需要 删除 的 集合 中 
if(element.getLevel()»-visibleElements.get(i). 
getLevel()) 
break; 
elementsToDel.add(visibleElements.get(i)); 
) 
// 删 除 所 有 需要 删除 的 元 素 
visibleElements.removeAll (elementsToDel); 


myAdapter.notifyDataSetChanged(); 
) else ( // 如 果 是 由 关闭 切换 到 展开 , 则 需要 添加 一 些 元 素 
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64 element.setExpanded (true); 
65 // 从 数据 库 中 查询 该 元 素 的 子 元 素 , 并 添加 到 列表 中 
// 这 里 只 查询 直接 子 元 素 
66 ArrayList«Element»addElements-getData ("select * from 
element tb where parentId-?",new String[](element. 
getId()*"")); 
67 visibleElements.addAll(position-*1,addElements); 
68 myAdapter.notifyDataSetChanged(); 
69 ) 
70 H 
71 } 
72 private class MyAdapter extends BaseAdapter { //Ĥ 4E X. Adapter % 
73 public int getCount () // 获 取 列 表 中 包含 的 项 数 
74 return visibleElements.size(); 
75 } 
76 public Object getItem (int position){ // 获 取 指 定 项 的 对 象 
771 return visibleElements.get(position); 
78 ) 
79 public long getItemId (int position)( // 获 取 指 定 项 的 TD 
80 return 0; 
81 ) 
82 // 获 取 指 定 项 的 控件 
83 public View getView (int position, View convertView,ViewGroup parent) { 
84 // 将 布局 文件 转换 成 view 对 象 , 用 于 显示 每 一 项 信息 的 控件 
85 View view-getLayoutInflater().inflate (R.layout.item,null); 
86 ImageView icon- (ImageView)view.findViewById(R.id.icon); 
87 TextView text= (TextView)view.findViewById(R.id.text); 
88 // 获 取 当 前 位 置 的 元 素 
89 Element element-visibleElements.get (position); 
90 int level-element.getLevel(); 
91 // 设 置 图 标的 边 距 ,主要 是 左边 距 , 需 要 根据 层次 级 别 动态 确定 
92 icon.setPadding(basePadding * level,0, 0,0); 
93 icon.setLayoutParams (new LinearLayout.LayoutParams (LayoutParams. 
WRAP CONTENT, 40- level * baseHeight)); 
94 text.setTextSize(TypedValue.COMPLEX UNIT PX, 
text.getTextSize()-level* baseSize); 
955 text.setText(element.getText()); 
96 // 显 示 图 标 状 态 ,首先 判断 是 否 显示 图 片 , 然 后 判断 显示 什么 图 片 
97 if(!hasChildren(element))( // 如 果 该 元 素 没 有 子 元 素 , 则 不 显示 图 片 
98 icon.setImageResource (R.drawable.close); 
99 icon.setVisibility (View.INVISIBLE); 
100 } else { // 表 示 该 元 素 有 子 元 素 , 显 示 图 片 
101 icon.setVisibility(View.VISIBLE); 
102 if (element .isExpanded (ii! 
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// 判 断 该 元 素 是 否 已 经 展开 ,如 果 展 开 则 显示 展开 图 片 
icon.setImageResource (R.drawable.open); 
) else ( // 表 示 该 元 素 没有 展开 ,显示 关闭 图 片 


icon.setImageResource (R.drawable.close); 


} 


return view; 


} 
protected void onDestroy()( // 退 出 时 关闭 数据 库 连 接 
if (mDB!-null)( 
mDB.close(); 
} 


super.onDestroy(); 


思考 与 练习 


尝试 为 列表 项 添加 长 按 事件 处 理 , 长 按 后 弹出 对 话 框 , 让 用 户 选 择 操作 ,删除 该 项 数 
据 ,为 该 项 添加 子 项 ,在 选择 删除 时 ,将 该 项 及 其 子 项 删除 ,在 选择 添加 子 项 时 ,可 以 设置 
子 项 的 名 称 等 。 
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天 气 预报 


Web Service 的 调用 


16.1 案例 概述 


本 案例 主要 实现 天 气 预报 功能 ,通过 Web Service 访问 第 三 方 提供 的 天 气 信息 ,获取 
到 的 是 一 连 串 的 字符 串 信 息 ,然后 将 这 些 信息 解析 、 加 工 \、 设 计 成 普通 用 户 能 一 目 了 然 的 
效果 。 其 主要 功能 包括 显示 当前 的 天 气 实况 .查看 未 来 五 天 的 天 气 信 息 查看 天 气 变 化 趋 
势 图 、 切 换 城市 ,快速 查看 其 他 城市 信息 等 ,涉及 Web Service 调用 、TabHost、Fragment、 
ListView „GridView, Á X XML 图 片 等 知识 ,程序 运行 效果 如 图 16-1 至 图 16-6 所 示 。 


Le X588 


16-1 程序 运行 效果 图 1 16-2 ”程序 运行 效果 图 2 图 16-3 ”程序 运行 效果 图 3 


请 选择 城市 


你 选择 的 城市 为 : 济南 


Lr LI 
河口 BS 
济南 济 阳 

胶州 
EZ? SS 

B 

莱阳 
莱州 BER 
gui KC? 
Li KZ? 
龙口 Li 


取消 az 


16-4 程序 运行 效果 图 4 16-5 程序 运行 效果 图 5 图 16-6 ”程序 运行 效果 图 6 
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16.2 关键 代码 


主 界面 布局 文件 : 16\WeatherForecast\res\layout\activity_main. xml 


<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 
android:background-"faabbcc" 
android:orientation-" "vertical" > 
<!-- 显 示 " 刷 新 "、" 切 换 城 市 "、" 退 出 "按钮 --> 
<RelativeLayout 
android:layout width="match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:background-"Gdrawable/title bg"> 
«Button 
android:id-"QG*id/exit" 
android:text-"G8string/exit" 
style-"Gstyle/btnStyle" 
android:layout alignParentRight-"true" 
android:onClick-"exit"/» 
«Button 
android:id-"G*id/changeCity" 
android:layout toLeftOf-"Qid/exit" 


Lo bo ba bo ba bo ro bo PP Pp 
vw 0 -10 D & QN | oO (00-100 50 N HP 


20 android:text-"Gstring/changeCity" 

21 style-"Gstyle/btnStyle" 

22 android:onClick- "changeCity"/» 

23 «Button 

24 android:layout toLeftOf-"Qid/changeCity" 
25 android:text-"G8string/refresh" 

26 style-"Gstyle/btnStyle" 

27 android:onClick-"refresh"/» 

28 «/RelativeLayout» 

29 <!-- 显 示 选 项 卡 信息 ,选项 和 切换 的 页 面 --> 

30 «TabHost 

31 android:id-"(*id/mTabHost" 

32 android:layout width-"match parent" 

33 android:layout height-"match parent" > 

34 XLinearLayout 

35 android:layout width-"match parent" 

36 android:layout height-"match parent" 
37 android:orientation="vertical" > 

38 <FrameLayout 

39 android:id="@android:id/tabcontent" 
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android:layout width-"match parent" 
android:layout height="0dp" 
android:layout weight-"1" > 
«FrameLayout 
android:id-"G*id/realContent" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" /» 
«/FrameLayout» 
«TabWidget 
android:id-"Gandroid:id/tabs" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:background-"$8800cccc" /> 
«/LinearLayout» 
«/TabHost» 


«/LinearLayout» 


程序 主 界面 : 16  WeatherForecastN src iet V jxufe Ven V android y weather forecast\ MainActivity. java 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


16 
17 


18 
19 
20 
21 
22 


public class MainActivity extends Activity { 


public static SoapObject weatherObject; // 天 气 信息 对 象 

public static String province,city; // 获 取保 存 的 省 份 .城市 信息 
private SharedPreferences mPreferences; // 获 取 参 数 信息 

private SharedPreferences.Editor mEditor; // 参 数 编辑 器 

private TabHost weatherTab; // 选 项 卡 

private int count=1; // 记 录 单 击 退 出 的 次 数 
private int currentTab=1; // 当 前 的 选项 页 ,默认 为 1, 即 第 二 项 


protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 
super.onCreate (savedInstanceState); 
requestWindowFeature(Window.FEATURE NO TITLE); // 去 除 标题 栏 
getWindow().setFlags (WindowManager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN, 
WindowManager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN); // 全 屏 显 示 
setContentView(R.layout.activity main); 
mPreferences-getSharedPreferences ("weather",Context.MODE PRIVATE); 
// 获 取 参 数 信息 
province-mPreferences.getString ("province", "江西 "); 
// 获 取保 存 的 省 份 信息 
city=mPreferences.getString ("city", "南昌 ") 
// 获 取保 存 的 城市 信息 ,默认 为 江西 一 南昌 
weatherTab= (TabHost)findViewById(R.id.mTabHost); // 获 取 选 项 卡 
weatherTab.setup(); 
// 选 项 卡 的 初始 化 ,添加 3 个 简单 选项 
weatherTab.addTab(weatherTab.newTabSpec ("weatherTrend") 
.setIndicator ("未 来 天 气 ") .setContent (R.id.realContent)); 
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weatherTab.addTab (weatherTab .newTabSpec ("currentWeather") 
.setIndicator ("天 气 实况 ") .setContent (R.id.realContent)); 
weatherTab.addTab(weatherTab.newTabSpec ("trendChart") 
.setIndicator (" 天 气 趋势 图 ") .setContent (R. id.realContent)); 
getWeatherInfo (city); // 调 用 方法 ,获取 天 气 信息 
) 
private Handler mHandler-new Handler ()( 
// 创 建 Handler 对 象 发 送 、 接 收 、 处 理 消息 
public void handleMessage (Message msg){ 
if (msg.what--0x11)( 
if(weatherObject !-null)( 
// 判 断 天 气 信息 是 否 为 空 , 若 不 为 空 显示 信息 
weatherTab.setOnTabChangedListener (new MyTabListener () ) 


weatherTab.setCurrentTab ((currentTab-41)23); // 切 换 页 面 
weatherTab .setCurrentTab ((currentTab+3 -1)%3); // 恢 复 页 面 
) else ( // 如 果 未 能 获取 到 天 气 信息 , 则 提示 用 户 查看 网 络 状 态 


Toast .makeText (MainActivity.this, "无 法 获取 天 气 信息 ， 
请 检查 网 络 状态 !"， 
Toast.LENGTH SHORT).show(); 


ud 
public void getWeatherInfo(final String city)( 
// 启 动 一 个 线程 ,向 Web Service 发 送 请 求 ,获取 天 气 信 息 
new Thread ) ( / /创建 线程 
public void run(){ 
weatherObject-WebServiceUtil.getWeatherByCity (city); 
// 调 用 辅助 类 的 方法 ,根据 城市 获取 信息 
mHandler.sendEmptyMessage (0x11); // 获 取 到 信息 后 发 送 消息 
} 
).start(); // 启 动 线程 
) 
private class MyTabListener implements OnTabChangeListener (  // 页 面 监听 器 
public void onTabChanged (String tabTag)í 
//TabBost 中 的 页 面 切换 时 调用 该 方法 
currentTab-weatherTab.getCurrentTab(); // 保 存 当前 页 面 序号 
FragmentTransaction fTransaction=getFragmentManager () 
-beginTransaction(); // 启 动 事务 ,判断 当前 用 户 切换 到 哪个 页 面 
if(tabTag.equalsIgnoreCase("currentWeather"))( 
// 天 气 实 况 页 面 , 加 载 相关 信息 
fTransaction.replace (R.id.realContent,new 
WeatherInfoFragment ()); 
) else if(tabTag.equals("weatherTrend"))( 
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// 未 来 天 气 , 未 来 五 天 天 气 信 息 
fTransaction.replace (R.id.realContent,new 
WeatherListFragment ()); 
) else if(tabTag.equalsIgnoreCase ("trendChart"))( 
// 天 气 趋势 图 ,绘制 天 气 趋 势 
fTransaction.replace (R.id.realContent,new 
WeatherTrendFragment ()); 
} 
fTransaction.commit(); // 提 交 事 务 


) 
protected void onActivityResult(int requestCode,int resultCode, 
Intent data)( 
// 获 取 用 户 选 择 的 城市 
if (requestCode--0 && resultCode--0)( 
if (data !-null)( // 如 果 返 回 的 数据 不 为 空 
city-data.getStringExtra ("city"); // 获 取 城 市 
province-data.getStringExtra("province"); // 获 取 省 份 信息 
mEditor-mPreferences.edit(); // 得 到 参数 编辑 器 
mEditor.putString("city",city); // 保 存 变化 的 城市 信息 
mEditor.putString("province",province); ”// 保 存 变 化 的 省 份 信息 


mEditor.commit(); // 提 交 变 化 
refresh (null); // 刷 新 页 面 
} 
} 
} 
public void exit (View view)( // 退 出 按钮 事件 处 理 , 连续 按 两 次 退出 应 用 
if (count < 2){ // 如 果 是 第 一 次 , 则 提示 用 户 再 按 一 次 


Toast.makeText (this, "再 按 一 次 退出 天 气 预报 "， 
Toast.LENGTH SHORT).show(); 


count**; 
new Thread()( // 创 建 线程 用 于 计时 ,3s 后 恢复 原状 
public void run()( 
try { 
sleep(3000);  //3s 以 后 恢复 为 原 值 
count-1; 


) catch (Exception e){ 


e.printStackTrace(); 


) 
).start(); 
) else ( // 如 果 连 按 两 次 , 则 退出 
this.finish(); 
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95 ) 
96 public void refresh (View view)( /7/ 刷 新 按钮 事件 处 理 ,重新 获取 天 气 信息 
97 getWeatherInfo(city); 
98 ) 
99 public void changeCity (View view){ 
// 切 换 城 市 按钮 事件 处 理 , 跳 转 到 选择 城市 页 面 
100 Intent intent-new Intent(this,ChooseCityActivity.class); 
101 startActivityForResult (intent,0); 
102 } 
103 public boolean onKeyDown (int keyCode, KeyEvent event)! 
// 按 返回 键 的 事件 处 理 
104 if(keyCode--KeyEvent.KEYCODE BACK)( 
105 exit (null); 
106 return true; 
107 } 
108 return super.onKeyDown (keyCode,event); 
109 ) 
110 } 


调用 Web Service 的 辅助 类 : 16 WeatherForecast sre et xufe cen android weatherforecast WebServiceUtil, java 


1 public class WebServiceUtil { // 调 用 天 气 预 报 的 Web Service 工具 类 

2 public static final String SERVICE URL-"http://webservice.webxml.com. 
cn/WebServices/WeatherWS.asmx"; //lh Hh 

3 public static final String SERVICE NAMESPACE- "http: //WebXml.com.cn/"; 


// 服 务 的 命名 空间 需要 和 ws DL 文档 中 的 一 致 


4 public static List<String>getProvinces(){ // 获 取 提 供 天 气 信息 的 所 有 省 份 
5 List<String>provinces=new RrrayList<String> Q; // 保 存 获取 到 的 省 份 信息 
6 String method="getRegionProvince"; // 需 要 调用 的 方法 名 
7 / 8) Soap 对 象 (简单 对 象 访问 协议 ) ,传递 两 个 参数 
// 第 一 个 为 服务 的 命名 空间 ,第 二 个 为 需要 调用 的 方法 名 
8 SoapObject soapObject-new SoapObject(SERVICE NAMESPACE,method); 
9 // 创 建 SoapSerializationEnvelope 对 象 ,传递 Soap 的 版 本 号 ,在 此 使 用 SOAP 12 
10 SoapSerializationEnvelope mEnvelope-new SoapSerializationEnvelope 
(SoapEnvelope.VER12); 
11 mEnvelope.bodyOut-soapObject; 
12 mEnvelope.dotNet-true; 
13 HttpTransportSE httpsTransportSE-new HttpTransportSE (SERVICE URL); 
14 tryi 
15 httpsTransportSE.call(SERVICE_NAMESPACE+method, mEnvelope); 
16 if (mEnvelope.getResponse()!-null)( 
Za SoapObject result- (SoapObject)mEnvelope.bodyIn; 
18 SoapObject detail- (SoapObject)result.getProperty 


(method+ "Result"); 
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for (int i=0;i<detail.getPropertyCount ();i++){ 
provinces.add(detail.getProperty(i).toString(). 
split (",")[0]); 


) 
)catch (Exception ex)( 
ex.printStackTrace(); 
} 
return provinces; 
} 
public static List«String»getCitiesByProvince (String province)( 
// 根 据 省 份 查询 城市 
List«String»cities-new ArrayList«String» (); 
HttpTransportSE httpTransportSE-new HttpTransportSE (SERVICE URL); 
SoapSerializationEnvelope mEnvelope-new SoapSerializationEnvelope 
(SoapEnvelope.VER12); 
mEnvelope.dotNet-true; 
String method- "getSupportCityString"; // 方 法 名 
SoapObject soapObject-new SoapObject(SERVICE NAMESPACE,method); 
soapObject.addProperty ("theRegionCode",province); 
mEnvelope.bodyOut-soapObject; 
try{ 
httpTransportSE.call(SERVICE NAMESPACE-*method, mEnvelope); 
if (mEnvelope.getResponse()!-null)( 
SoapObject result- (SoapObject)mEnvelope.bodyIn; 
SoapObject detail- (SoapObject)result.getProperty 
(method*"Result"); 
for (int i-0;i«detail.getPropertyCount();i*-*)( 
cities.add(detail.getProperty(i).toString(). 
split(",")[0]); 
// 获 取 城 市 并 添加 到 集合 中 


) 
}catch (Exception ex){ 
ex.printStackTrace(); 
) 
return cities; 
) 
public static SoapObject getWeatherByCity (String city){// 根 据 城市 查询 天 气 
HttpTransportSE httpTransportSE-new HttpTransportSE (SERVICE URL); 
httpTransportSE.debug-true; 
SoapSerializationEnvelope mEnvelope-new SoapSerializationEnvelope 
(SoapEnvelope.VER12); 


mEnvelope.dotNet-true; 
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String method-"getWeather"; 
SoapObject soapObject-new SoapObject (SERVICE NAMESPACE, method) ; 
soapObject.addProperty ("theCityCode",city); 
mEnvelope.bodyOut-soapObject; 
tryí 
httpTransportSE.call(SERVICE NAMESPACE-*method, mEnvelope); 
if(mEnvelope.getResponse()!-null)( 
SoapObject result- (SoapObject)mEnvelope.bodyIn; 
SoapObject detail- (SoapObject)result.getProperty 
(method-*"Result"); 
return detail; 
} 
}catch (Exception ex)( 
ex.printStackTrace(); 
) 


return null; 


显示 天 气 实 况 信 息 的 布局 文件 : 16\WeatherForecast\res\layout\weather_info. xml 


<LinearLayout xmlns:android- "http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 
android:background-"G8drawable/body bg" 
android:orientation-"vertical"» 
«RelativeLayout 

android:layout width-"match parent" 

android:layout height-"wrap content" 

android:layout margin-"5dp" 
android:background- "Gdrawable/weather boder" 
android:padding-"5dp"» 

«TextView 
android:text-"(string/currentWeather" 
android:layout centerHorizontal-"true" 
android:textSize-"16sp" 
android:textStyle-"bold" 
android:textColor-"4£0000ff" 
style-"Gstyle/textStyle"/» 

«TextView 
android:id-"Qcid/city" 
android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 


android:layout marginLeft-"10dp" 


EEEE) Cé 
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24 android:paddingTop="10dp" 

25 android:textSize="16sp"/> 

26 <DigitalClock 

27 android:id="@+id/time" 

28 android:layout_width="wrap_content" 
29 android:layout_height="wrap_content" 
30 android:layout alignLeft-"Qid/city" 
31 android:layout below-"Qid/city" 

32 android:textSize-"20sp"/» 

33 «TextView 

34 android:id-"Q*id/date" 

35 android:layout width-"wrap content" 
36 android:layout height-"wrap content" 
37 android:layout alignLeft-"Qid/city" 
38 android:layout below-"Qid/time" 

39 android:padding-"5dp" 

40 android:textSize-"12sp"/» 

41 «TextView 

42 android:id-"G*id/refreshTime" 

43 android:layout width-"wrap content" 
44 android:layout height-"wrap content" 
45 android:layout alignLeft-"Qid/city" 
46 android:layout below-"Gid/date" 

47 android:drawableLeft- "Q(drawable/refresh" 
48 android:gravity-"center vertical" 

49 android:paddingBottom-"10dp" 

50 android:textSize-"12sp" 

51 android:textStyle-"bold"/» 

52 «LinearLayout android:layout width-"wrap content" 
53 android:layout height-"wrap content" 
54 android:orientation- "vertical" 

55 android:layout marginRight-"30dp" 

56 android:paddingTop- "10dgp" 

57 android:layout_alignParentRight="true" 
58 android:layout_centerVertical="true"> 
59 <TextView 

60 android:id="@+id/temperView" 

61 android:textSize-"16sp" 

62 Sstyle-"Gstyle/textStyle"/» 

63 «TextView 

64 android:id-"Qrid/windDirView" 

65 style-"Gstyle/textStyle"/» 

66 «TextView 

67 android:id-"Q*id/windPowerView" 
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style-"Gstyle/textStyle"/» 
«TextView 
android:id-"(*id/humidityView" 
style-"Gstyle/textStyle"/» 
«/LinearLayout» 
«/RelativeLayout» 
«TextView 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:gravity-"center" 
android:text-"Gstring/hint" 
android:textSize-"20sp"/» 
«ListView 
android:id-"QG*id/weatherHints" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content"/» 


«/LinearLayout» 


布局 中 涉及 的 样式 信息 : 16\ WeatherForecast res values styles. xml 


«resources xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 
<style name-"btnStyle"» 


«item nam 


"android:layout width"»wrap content«/item» 


<item name-"android:layout height"» wrap content«/item» 


<item name-"android:textSize"»14sp«/item» 
<item name-"android:background"»(drawable/btn bg</item> 
«/style» 
<style name-"textStyle"» 
«item name-"android:layout width"»wrap content«/item» 
«item name-"android:layout height"» wrap content«/item» 
<item name-"android:textSize"»14sp«/item» 
<item name "android:paddingBottom"»5dp«/item» 
«/style» 


«/resources» 


显示 天 气 实 况 信息 的 页 面 Fragment: 
16\ WeatherForecast\src\iet\jxufe\cn\android\weatherforecast\ WeatherInfoFragment. java 


public class WeatherInfoFragment extends Fragment ( // 用 于 显示 当前 天 气 信 息 的 页 面 
private ListView weatherHints; // 当 前 天 气 下 的 温馨 提示 列表 
private TextView cityView,dateView,refreshTimeView,temperView, 

windDirView,windPowerView,humidityView; 
// 显 示 城 市 .日 期 .刷新 时 间 、 温 度 、 风 向 、 风 力 \ 湿 度 
private SoapObject weatherObject; // 天 气 对 象 
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private String[] hints; // 提 示 信 息 
private List«Map«String,Object»»list-new ArrayList«Map«String, 


Object»»(); 


// 保 存 提 示 信 息 集合 


public void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 


super.onCreate (savedInstanceState); 
weatherObject-MainActivity.weatherObject; 
hints-weatherObject.getProperty(6).toString().split ("Nin"); 
// 通 过 换行 符 进行 分 割 
for (int i=0; i«hints.length; i++){ 
Map«String,Object»item-new HashMap«String,Object» (); 
item.put ("hintName",hints[i].split(":")[0]*":"); 
// 通 过 冒号 分 割 提示 信息 ,注意 此 处 是 中 文 的 冒号 
item.put ("hintInfo",hints[i].split(":")[1]); 
list.add(item); 


public View onCreateView(LayoutInflater inflater,ViewGroup container, 


Bundle savedInstanceState)( 
View infoView-inflater.inflate(R.layout.weather info, 
container,false); 
cityView- (TextView)infoView.findViewById(R.id.city); 
dateView- (TextView)infoView.findViewById (R.id.date); 
temperView- (TextView)infoView.findViewById(R.id.temperView); 
windDirView- (TextView)infoView.findViewById(R.id.windDirView); 
windPowerView- (TextView)infoView.findViewById (R.id.windPowerView); 
humidityView- (TextView)infoView.findViewById (R.id.humidityView); 


refreshTimeView- (TextView)infoView.findViewById (R.id.refreshTime); 


cityView.setText(MainActivity.city); // 显 示 当 前 城市 
Calendar calendar-Calendar.getInstance(); // 获 取 当 前 时 间 


dateView.setText (calendar.get (Calendar .YEAR)+"-" 
+ (calendar.get (Calendar.MONTH)*1)-4"-" 
*calendar.get(Calendar.DAY OF MONTH)*"" 
*Util.intToWeek(calendar.get(Calendar.DAY OF WEEK))); 
// 显 示 年 月 日 以 及 星期 信息 
refreshTimeView.setText ("今天 :" 
*weatherObject.getProperty(3).toString().split(" ")[1]); 
// 显 示 刷 新 时 间 
String info-weatherObject.getProperty (4).toString(); // 获 取 天 气 实 况 信息 
String[] infos-info.split(";"); // 每 项 信息 通过 分 号 隔 开 
temperView.setText (Html.fromHtml ("温度 :<font color=blue><b><i>"+ 
infos[0] .split (":") [2]+"</i></b></font>")); // 温 度 信息 
String windStr=infos[1].split(":")[1]; // 获 取 风 向 /风力 信息 
windDirView.setText (Html .fromHtml ("风向 :<font color=blue><b>"+ 
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windStr.split("")[0]* "«/b»«/font»")); // 风 向 信息 
windPowerView.setText (Html.fromHtml ("风力 :<font color=blue><b>"+ 

windStr.split("")[1]*"«/b»«/font»")); // 风 力 信息 
humidityView.setText (Html .fromHtml ("湿度 :<font color=blue><i>"+ 

infos[2].split(":") [1]+"</i></font>")); // 湿 度 信息 
weatherHints- (ListView)infoView.findViewById (R.id.weatherHints); 
SimpleAdapter adapter-new SimpleAdapter (getActivity(),list, 

R.layout.text item,new String[] ( "hintName","hintInfo" ], 

new int[] ( R.id.hintName,R.id.hintInfo ]); 
weatherHints.setAdapter (adapter); 


return infoView; 


显示 未 来 天 气 信息 的 布局 文件 : 16 WeatherForecast| res layout weather. list, xml 


<LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 

android:layout width-"wrap content" 

android:layout height-"wrap content" 

android:orientation-" "vertical" 

android:background-"Gdrawable/body bg"> 

«TextView 
android:id-"Q*id/futureTitle" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:gravity-"center" 
android:textSize-"20sp" 
android:padding-"10dp"/» 

«ListView 
android:id-"G*id/weatherList" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"wrap content" 
android:divider-"4$ 00000000" 
android:dividerHeight- "20dp" 
android:padding-"10dp"/» 


«/LinearLayout» 


每 一 项 天 气 信 息 的 布局 文件 : 16 V WeatherForecast res M layout V item. xml 


<RelativeLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent"» 
«RelativeLayout 


android:layout width-"wrap content" 


OTT 
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6 android:layout height-"wrap content" 

7 android:layout centerInParent-"true" 

8 android:padding-"10dp" 

9 android:layout marginLeft-"40dp" 
10 android:background- "(drawable/weather boder" > 
YT «ImageView 
12 android:id-"G*id/iconl" 

13 android:layout width-"wrap content" 
14 android:layout height-"wrap content" 
15 android:layout centerVertical- "true" 
16 android:layout margin-"5dp" 

17 android:contentDescription-"Gstring/imageInfo"/» 
18 «ImageView 

19 android:id-"QG*id/icon2" 
20 android:layout width-"wrap content" 
21 android:layout height-"wrap content" 
22 android:layout centerVertical-"true" 
23 android:layout margin-"5dp" 
24 android:layout toRightOf-"Qid/iconl" 
25 android:contentDescription-"Gstring/imageInfo"/» 
26 «LinearLayout 
27 android:layout width-"wrap content" 
28 android:layout height-"wrap content" 
29 android:layout centerVertical-"true" 
30 android:layout toRightOf-"Qid/icon2" 
31 android:orientation="vertical" > 
32 <TextView 
33 android:id="@+id/date" 
34 style="@style/textStyle"/> 
35 <TextView 
36 android:id="@+id/weather" 
37 style-"Gstyle/textStyle"/» 
38 «TextView 
39 android:id-"(*id/temper" 

40 style-"8style/textStyle"/» 

41 «TextView 

42 android:id-"Q*id/wind" 

43 style-"8style/textStyle"/» 

44 «/LinearLayout» 

45 «/RelativeLayout» 


46 «/RelativeLayout» 
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显示 未 来 五 天 天 气 信息 的 页 面 Fragment: 
16\ WeatherForecast\src\iet\jxufe\ cn\android\weatherforecast\ WeatherInfoFragment. java 


1 public class WeatherListFragment extends Fragment { 
2 private ListView weatherList; // 未 来 五 天 的 天 气 情况 
3 private SoapObject weatherObject; 
4 private TextView futureTitle; 
5 private List«Map«String,Object»»list-new ArrayList«Map«String,Object»» (); 
6 private SimpleAdapter adapter; 
7 public void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 
8 super.onCreate (savedInstanceState); 
9 weatherObject-MainActivity.weatherObject; 
10 init(; // 执 行 初 始 化 操作 
Ii adapter-new SimpleAdapter(getActivity(),list,R.layout.item, 
12 new String[]("date","weather","temper","wind","iconl","icon2"), 


new int[]( 


13 R.id.date,R.id.weather,R.id.temper,R.id.wind,R.id.iconl, 
R.id.icon2]); 
14 H 
15 public View onCreateView(LayoutInflater inflater,ViewGroup container, 
16 Bundle savedInstanceState)( 
17 View weahterListView-inflater.inflate(R.layout.weather list, 
18 container,false); 
19 futureTitle- (TextView)weahterListView.findViewById 
(R.id.futureTitle); // 标 题 
20 weatherList= (ListView)weahterListView.findViewById 
(R.id.weatherList); 
21 futureTitle.setText (Html.fromHtml ("<font color-blue»«b»"- 
MainActivity.city*"«/b»«/font» JOE TX X AUR B0") ) ; 
22 weatherList.setAdapter (adapter); 
23 return weahterListView; 
24 ) 
25 public void init()( 
26 for (int i=0;i<5;i++){ // 获 取 未 来 五 天 的 天 气 信息 
27 Map«String,Object»item-new HashMap«String,Object» (); 
28 String dateInfo-weatherObject.getProperty(7*5 * i). 
toString(); // 日 期 信息 和 天 气 
29 String date-dateInfo.split(" ")[0]; // 获 取 日 期 信息 
30 String weather-dateInfo.split(" ")[1]; // 获 取 天 气 信息 
3 String temperInfo-weatherObject.getProperty(7*5* i*1). 
toString(); // 温 度 信息 
ER String windInfo-weatherObject.getProperty(7*5* i*2). 
toString(); // 风 向 信息 


EEEE $ 
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33 String iconlStr-weatherObject.getProperty(7*5*i-*3). 
toString(); // 天 气 图 标 1 

34 String icon2Str-weatherObject.getProperty(7*5* i-*4). 
toString(); // 天 气 图 标 2 

35 item.put ("date", "日 期 :"+date); 

36 item.put ("weather",' "X'/i:"*weather) ; 

37 item.put ("temper", "温度 :"+temperInfo); 

38 item.put ("wind", "风向 :"+windInfo); 

39 item.put("iconl",Util.nameToImageId(iconlStr,"b ")); 

40 item.put("icon2",Util.nameToImageId(icon2Str,"b ")); 

41 list.add(item); 

42 ) 

43 ) 

44 } 


显示 天 气 趋势 的 页 面 布 局 文件 : 16 WeatherForecast res V layout trend. xml 


1 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 android:layout width="match parent" 

3 android:layout height="match parent" 

4 android:background="@drawable/body_bg" 

5 android:orientation-"vertical"» 

6 «TextView 

17 android:id-"Qrid/trendTitle" 

8 android:layout width-"match parent" 

9 android:layout height-"wrap content" 

10 android:gravity-"center" 

11 android:textSize-"20sp" 

12 android:padding-"10dp"/» 

13 X«iet.jxufe.cn.android.weatherforecast.WeatherTrendView 
14 android:layout height-"match parent" 

15 android:layout width-"match parent" 

16 android:background- "Gdrawable/body bg"/» 


17 «/LinearLayout» 


显示 天 气 趋势 图 Fragment: 
16\ WeatherForecast\src\iet\jxufe\cn\android\ weatherforecast\ WeatherTrendFragment. java 


1 public class WeatherTrendFragment extends Fragment { 

2 public View onCreateView (LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
3 Bundle savedInstanceState)( 

4 View trendView-inflater.inflate(R.layout.trend, null,false); 

5 TextView title= (TextView)trendView.findViewById (R.id.trendTitle); 

6 


title.setText (Html.fromHtml ("<font color-blue»«b»"-* 
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MainActivity.city*"«/b» 
</font> 天 气 趋 势 图 ") ) ; 


return trendView; 


自 定义 趋势 图 View: 16V WeatherForecast src VietV jxufe V cn\android\ weatherforecast Weather'IrendView , java 


1 public class WeatherTrendView extends View( // 绘 制 天 气 变化 趋势 图 


private Context context; 


private Paint pointPaint,textPaint,textPaint2,linePaint; 


// 坐 标点 画笔 .文字 画笔 . 线 画笔 


private float textHeight; // 文 字 高 度 

private int scale-10; // 一 度 对 应 多 少 像素 

private int radius=5; // 温 度 坐 标点 的 半径 

private int xSpace=60; // 横 坐标 点 之 间 的 间隔 

private int ySpace-5; // 温 度 文字 与 图 标 之 间 的 垂直 间隔 
private int[] x=new int[5]; // 一 共有 多 少 个 温度 值 

private String[] weekDay-new String[5];  // 显 示 的 星期 信息 

private SoapObject weatherObject; // 天 气 对 象 


private List«Map«String,Object»»weatherInfoList-new ArrayList 
«Map«String,Object»» (); 
// 保 存 天气 信 息 的 列表 
public WeatherTrendView (Context context)( 
this (context,null); 
) 
public WeatherTrendView (Context context,AttributeSet attrs)( 
super(context,attrs); 
this.context-context; 
init(); 
) 
public void init()( // 执 行 初始 化 操作 
// 坐 标点 画笔 的 初始 化 
pointPaint-new Paint(); 
pointPaint.setAntiAlias (true); 
pointPaint.setColor (Color.WHITE); //H 色 
// 连 接线 画笔 的 初始 化 
linePaint-new Paint(); 
linePaint.setColor(Color.YELLOW); // 连 接线 的 颜色 为 黄色 


linePaint.setAntiAlias (true); 


linePaint.setStrokeWidth (3); // 宽 度 为 3px 
linePaint.setStyle (Style.FILL); // 填 充 
// 文 本 画笔 的 初始 化 


textPaint-new Paint(); 


GUTTIN 
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34 textPaint.setAntiAlias(true); 
35 textPaint.setColor (Color.BLACK); // 文 本 颜色 为 黑色 
36 textPaint.setTextSize(16); // 文 字 大 小 为 16 
37 textPaint2-new Paint(); 
38 textPaint2.setAntiAlias (true); 
39 textPaint2.setColor(Color.RED); // 文 本 颜色 为 红色 
40 textPaint2.setTextSize (14); // 文 字 大 小 为 14 
41 // 计 算 文字 高 度 
42 FontMetrics fontMetrics-textPaint.getFontMetrics(); 
43 textHeight-fontMetrics.bottom-fontMetrics.top; 
// 文 字 底部 坐标 减 去 顶部 坐标 
44 getWeatherInfo(); // 获 取 天 气 信息 
45 Calendar calendar-Calendar.getInstance(); // 获 取 当 前 时 间 
46 int dayOfWeek-calendar.get(Calendar.DAY OF WEEK); // 获 取 当 前 星期 
47 for (int i-0;i«weekDay.length;i-*-*)( 
48 weekDay[i]=Util.intToWeek ((dayOfWeek+i)%7+1); 
// 初 始 化 未 来 五 天 对 应 的 星期 
49 ) 
50 ) 
51 protected void onDraw (Canvas canvas)( // 在 界面 中 进行 绘制 
52 super.onDraw (canvas); 
53 int width-this.getWidth(); // 获 取 控 件 的 宽度 
54 xSpace-width/x.length; // 计 算 两 个 点 之 间 的 x 轴 间 距 
55 for (int i=0;i<x.length;i++){ ”// 初 始 化 各 个 点 的 xX 轴 坐 标 , 起 始点 偏 移 20px 
56 x[i]=40+i * xSpace; 
57 } 
58 for (int i=0;i<weekDay.length;i++){ 
59 canvas .drawText (weekDay[i],x[i]-20,20,textPaint); 
60 canvas.drawText((String)weatherInfoList.get(i).get 
("weather"),x[i]-20,20*textHeight,textPaint2); 
61 } 
62 textPaint.setTextSize(18); 
63 textPaint.setColor (Color.WHITE); 
64 int mindTem- (getMaxTem(weatherInfoList)-* 
getMinTem(weatherInfoList))/2; // 获 取 最 高 温度 与 最 低温 度 的 中 间 值 
65 int centerHeight-this.getHeight ()/2; 
// 获 取 控 件 的 Y 轴 中 线 ,中 线 为 中 间 温 度 , 比 该 温度 高 的 在 上 方 , 比 该 温度 低 的 在 下 方 
66 // 绘 制 最 高 温度 曲线 
67 for (int i-0;i«weatherInfoList.size();i**)( // 依 次 获取 每 一 个 温度 值 
68 int topTem- (Integer) weatherInfoList.get(i).get("topTem"); 
69 // 该 温度 相对 于 中 间 温 度 的 偏 移 量 ,然后 根据 温度 差 来 计算 它 的 位 置 ,一 度 对 应 
//scale 个 像素 , 如果 为 负 值 表示 在 中 线 上 方 , 如果 为 正 值 表示 在 中 线 下 方 
70 float point- (- (topTem-mindTem)) * scale; // 该 点 相对 于 中 线 的 纵 坐 标 
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canvas.drawCircle (x[i],centerHeight-*point,radius, 
pointPaint); // 绘 制 坐标 点 
canvas.drawText (topTem* "C",x[i]-12, centerHeight-*point- 
textHeight/2-ySpace,textPaint); // 绘 制 该 点 对 应 的 文字 信息 
// 绘 制 该 点 对 应 的 图 片 
int topPicId- (Integer) weatherInfoList.get(i).get("iconl"); 
// 获 取 图 片 的 ID 
Bitmap bitmap-BitmapFactory.decodeResource( 
context.getResources(),topPicId); // 根 据 ID 解析 得 到 位 图 Bitmap 
canvas.drawBitmap (bitmap,x[i]-bitmap.getWidth()/2, 
centerHeight*point-textHeight-2* ySpace- 
bitmap.getHeight (),null); // 在 画布 上 绘制 图 片 
if(i !-(weatherInfoList.size()-1))( 
// 如 果 该 点 不 是 最 后 一 个 点 , 则 需要 绘制 该 点 到 下 一 个 点 的 连 线 
int nextTopTem- (Integer) weatherIinfoList.get (i+1). 
get ("topTem") ; 
// 获 取 下 一 个 温度 值 
float pointNext- (- (nextTopTem-mindTem)) * scale; 
// 该 温度 相对 于 中 线 的 偏 移 量 
canvas.drawLine(x[i],centerHeight-*point,x[i*1], 


centerHeight*pointNext,linePaint); 


) 

linePaint.setColor(Color.BLUE); 

// 绘 制 最 低温 度 曲线 

for (int i=0;i<weatherInfoList.size();i++){ // 依 次 获取 每 一 个 温度 值 
int lowTem- (Integer) weatherInfoList.get(i).get("lowTem"); 


float point- (- (lowTem- mindTem)) * scale; 


// 该 温度 相对 于 中 线 的 偏 移 量 
canvas.drawCircle(x[i],centerHeight+point,radius, 
pointPaint); / /绘制 坐标 点 


canvas.drawText (lowTem+"C",x[i]-12,centerHeight+point+ 
textHeight*ySpace,textPaint); ”// 绘 制 坐标 点 对 应 的 文字 信息 
int topPicId- (Integer) weatherInfoList.get(i).get("icon2"); 
// 获 取 图 片 ID 
Bitmap bitmap-BitmapFactory.decodeResource( 
context.getResources(),topPicId); // 根 据 ID 构建 Bitmap 对 象 
canvas. drawBitmap (bitmap, x [i] - bitmap. getWidth ()/2, 
centerHeight-pointttextHeight*2 * ySpace,null);  // 绘 制图 片 
if (i !-(weatherInfoList.size()-1))( 
// 如 果 该 点 不 是 最 后 一 个 点 , 则 需要 绘制 该 点 到 下 一 个 点 的 连 线 
int nextLowTem- (Integer) weatherInfoList.get (i+1). 


get("lowTem"); 
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93 float pointNext- (- (nextLowTem-mindTem)) * scale; 
98 canvas .drawLine (x[i],centerHeight*point,x[i-*1], 
99 centerHeight*pointNext,linePaint); 
100 ) 
101 } 
102 } 
103 public int getMaxTem(List«Map«String,Object»»weatherInfoList)( 
// 获 取 最 高 温度 
104 int temp- (Integer)weatherInfoList.get(0).get("topTem"); 
// 默 认 第 一 个 为 最 高 温度 
105 for (int i-0;i«weatherInfoList.size();i**)( 
// 循 环 遍 历 ,如 果 有 更 高 的 则 更 改 
106 if(temp< (Integer)weatherInfoList.get(i).get("topTem"))( 
107 temp= (Integer)weatherInfoList.get(i).get("topTem"); 
108 ) 
109 ) 
110 return temp; 
111 $ 
112 public int getMinTem(List«Map«String,Object»»weatherInfoList)( 
// 获 取 最 低温 度 
113 int temp- (Integer)weatherInfoList.get(0).get("lowTem"); 
// 默 认 第 一 个 为 最 低温 度 
114 for (int i-0;i«weatherInfoList.size();i**)( 
// 循 环 遍 历 , 如 果 有 更 低 的 则 更 改 
115 if (temp> (Integer)weatherInfoList.get(i).get("lowTem"))( 
116 temp- (Integer)weatherInfoList.get(i).get("lowTem"); 
117 } 
118 } 
119 return temp; 
120 } 
121 public void getWeatherInfo()( // 获 取 天 气 信息 ,解析 字符 串 
122 weatherObject-MainActivity.weatherObject; 
123 for (int i-0;i«5;i-**)l 
// 获 取 未 来 五 天 的 天 气 信息 ,并 把 每 天 的 天 气 信息 保存 到 一 个 Map 对 象 中 
124 Map«String,Object»item-new HashMap«String,Object» (); 
125 String dateInfo-weatherObject.getProperty(7*5* i). 
toString(); // 日 期 信息 和 天 气 
126 String date-dateInfo.split(" ")[0]; // 获 取 日 期 信息 
127 String weather-dateInfo.split(" ")[1]; / [AK WBUX A fi 
128 String temperInfo-weatherObject.getProperty(7*5* i*1) 
129 .toString(); // 温 度 信息 
130 String lowTem-temperInfo.split("/")[0].substring(0, 
131 temperInfo.split("/")[0].lastIndexOf ("C ")); // 最 低温 度 
132 String topTem-temperInfo.split("/")[1].substring(0, 
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temperInfo.split("/")[1].lastIndexOf ("C")); // 最 高 温度 
String iconlStr-weatherObject.getProperty(7*5* i*3) 


.toString(); // 天 气 图 标 1 
String icon2Str=weatherObject .getProperty(7+5xi+4) 

.toString(); // 天 气 图 标 2 
item.put ("date",date); // 日 期 
item.put ("weather",weather); // 天 气 : 晴 、 阴 、 多 云 等 


item.put ("topTem",Integer.parseInt(topTem)); 
item.put ("lowTem",Integer.parseInt(lowTem)); 
item.put ("iconl",Util.nameToImageId(iconlStr,"c ")); 
item.put ("icon2",Util.nameToImageId(icon2Str,"c ")); 


weatherInfoList.add(item); 


选择 城市 页 面 布 局 文件 : 16\ Weather Forecast) res M layout V choose. city. xml 


«LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 
android:background-"G8drawable/body bg" 
android:orientation-"vertical"» 
«ImageView 


android:layout width atch parent" 


android:layout height-"wrap content" 
android:src-"Gdrawable/title bg" 
android:contentDescription-"Gstring/imageInfo"/» 

«TextView 
android:text-"Gstring/cityTitle" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:gravity- "center" 
android:textSize-"20sp" 
android:padding-"10dp"/» 

«GridView 
android:id-"(*id/provinceList" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"wrap content" 
android:numColumns- "4" 
android:layout margin-"10dp" 
android:verticalSpacing- "5dp" 
android:horizontalSpacing-"10dp"/» 


«/LinearLayout» 
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选择 城市 主 程序 : 16\ WeatherForecast\src\iet\jxufe\cn\android\weatherforecast\ChooseCityActivity. java 


3 
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29 
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public class ChooseCityActivity extends Activity ( // 选 择 省 份 ,城市 页 面 


private GridView provincelist; // 省 份 列 表 

private List«String»cities; // 某 个 省 中 所 有 城市 的 集合 
private List«String»provinces; // 所 有 省 份 的 集合 
private String province,city; // 获 取 城 市 和 省 份 信息 


protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 
super.onCreate (savedInstanceState); 
requestWindowFeature (Window.FEATURE NO TITLE); // 去 除 标题 栏 
getWindow().setFlags (WindowManager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN, 

WindowManager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN); // 全 屏 显示 

this.setContentView(R.layout.choose city); 
provinceList- (GridView)findViewById (R.id.provinceList); 
getProvinces(); // 获 取 省 份 信息 
provinceList.setOnItemClickListener (new MyItemClickListener()); 
// 为 Griaview 控件 添加 单 击 事件 

) 


private Handler mHandler-new Handler (){ // 创 建 Handler 对 象 
public void handleMessage (Message msg) {// 处 理 消息 的 方法 
if (msg.what --0x11)( // 判 断 信 息 类 型 , 0x11 表示 获取 省 份 结束 


if (provinces !-null)( 
// 如 果 省 份 集合 不 为 空 , 将 省 份 填充 GridView 控件 
ArrayAdapter«String»provinceAdapter-new 
ArrayAdapter«String»? ( ChooseCityActivity.this, 
R.layout.province item,provinces); 
provinceList.setAdapter (provinceAdapter); 


) 


Jelse if (nsg.what--0x12)( //0x12 表示 获取 城市 结束 
if(cities!-null)( 
createDialog(); // 弹 出 对 话 框 , 让 用 户 选 择 城市 


ud 
public void getProvinces (){ // 获 取 省 份 信息 ,启动 线程 ,向 Web Service 发 送 请 求 
new Thread()( // 创 建 线程 
public void run()í 
provinces-WebServiceUtil.getProvinces(); 
// 调 用 web Service 辅助 类 的 方法 
mHandler.sendEmptyMessage(0x11); // 得 到 信息 后 发 送 消息 
) 
).start(); // 启 动 线程 
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private class MyItemClickListener implements OnItemClickListener( 


// 省 份 项 的 单 击 事件 处 理 


public void onItemClick (AdapterView<?>parent,View view,int position, 


long id)( 
province-provinces.get(position); // 获 取 单 击 的 省 份 
getCitiesByProvince (province); // 根 据 省 份 查 询 城 市 


) 
public void createDialog()( 

AlertDialog.Builder builder-new Builder (this); 

builder.setTitle(" 请 选择 城市 ") ; 

View citySelect-getLayoutInflater().inflate(R.layout.city 
select,null); 

final TextView cityText- (TextView)citySelect.findViewById 
(R.id.selectedCity); // 显 示 当 前 选中 的 城市 

city-cities.get(0); // 默 认 显 示 第 一 个 城市 

cityText.setText (Html .fromHtml (" 默 认 的 城市 为 : «font color-blue»«b»" 
*tcityt"«/b»«/font»")); 

GridView cityView- (GridView)citySelect.findViewById (R.id.cityList); 

// 显 示 城 市 的 列表 

ArrayAdapter<String>cityAdapter=new ArrayAdapter«String» (this, 
R.layout.province item,cities); 

cityView.setAdapter (cityAdapter); 

cityView.setOnItemClickListener (new OnItemClickListener()( 
public void onItemClick (AdapterView«?»parent,View view, 

int position,long id)( 
city-cities.get(position); 
cityText.setText(Html.fromHtml ("你 选择 的 城市 为 : «font 
color=blue><b>"+city+"</b></font>")); 


DÉI 

builder.setView(citySelect); // 自 定义 对 话 框 , 对 话 框 内 容 为 指定 的 View 

builder.setPositiveButton (" 确 定 ",new OnClickListener(){ 

public void onClick(DialogInterface dialog,int which){ 

Intent intent-getIntent(); // 获 取 Intent 对 象 , 传递 数 据 
intent.putExtra ("city",city); // 保 存 当 前 选中 的 城市 
intent .putExtra("province",province);// 保 存 当 前 选中 的 省 份 信息 
setResult (0,intent); // 将 数据 返回 给 MainActivity 
ChooseCityActivity.this.finish(); // 结 束 当前 的 Activity 


D 


builder.setCancelable(false); // 对 话 框 不 可 取消 
builder.setNegativeButton ("取消 ",nul1); //" 取 消 "按钮 
builder.create().show(); // 创 建 并 显示 对 话 框 
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76 ) 

77 public void getCitiesByProvince(final String province)( 
// 根 据 省 份 获取 该 省 份 的 所 有 城市 

78 new Thread()( // 创 建 线程 

79 public void run(){ 

80 cities-WebServiceUtil.getCitiesByProvince (province); 

// 调 用 web Service 辅助 类 的 方法 

81 mHandler.sendEmptyMessage(0x12); 

82 ) 

83 ).start(); // 启 动 线程 

84 } 

85 ] 


省 份 项 的 布局 文件 : 16  WeatherForecast res layout province item. xml 


1 «TextView xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 


2 android:textSize-"18sp" 

3 android:layout width-"match parent" 

4 android:layout height-"match parent" 

5 android:gravity-"center" 

6 android:singleLine- "true" 

7 android:ellipsize-"end" 

8 android:background- "(drawable/btn bg"/» 

自 定义 对 话 框 对 应 的 布局 文件 : 16\ WeatherForecast res layout Vcity select, xml 

1 <LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 android:layout width-"match parent" 
3 android:layout height-"match parent" 
4 android:orientation- "vertical"» 
5 «TextView 
6 android:id-"(*id/selectedCity" 
7 android:layout width-"match parent" 
8 android:layout height-"wrap content" 
9 android:gravity-"center" 

10 android:textSize-"20sp" 

11 android:padding-"10dp"/» 

12 «GridView 

13 android:id-"(*id/cityList" 

14 android:layout height-"wrap content" 

15 android:layout width-"wrap content" 

16 android:numColumns- "3" 

17 android:layout_margin="10dp" 

18 android:verticalSpacing-"5dp" 
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19 android:horizontalSpacing="10dp"/> 
20 </LinearLayout> 


按钮 背景 16\WeatherForecast\ res\drawable\ btn bg. xml 


1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
2 «selector xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android"» 
«item android:state selected- "true" 
android:drawable- "Gdrawable/shape pressed"»«/item» 
4 «item android:state pressed-"true" 
android:drawable- "Gdrawable/shape pressed"»«/item» 
5 <item android:drawable-"G(drawable/shape unpressed"»«/item» 


6 «/selector» 


天 气 带 边框 信息 : 16 WeatherForecastV res drawableV weather boder. xml 


1 «?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"?» 
2 «shape xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
3 android:shape-"rectangle"» 

4 «corners android:radius-"10dp"/» 

5 «solid android:color-"$00000000"/» 
6 «stroke 

7 android:width-"2dp" 

8 android:color-"$770000bb" 

9 android:dashWidth- "2dp" 

0 android:dashGap-"3dp"/» 

1 «/shape» 


自 定义 按 下 时 图 片 : 16 WeatherForecastV res drawable shape. pressed, xml 


1 «?xml version-"1.0" encoding="utf-8"?> 

2 <shape xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
3 android:shape="rectangle"> 

4 <corners android:radius-"5dp"/» 

5 «solid android:color-"£aa00ffff"/» 

6 «/shape» 


自 定 义 正常 时 图 片 : 16 V WeatherForecastV res drawable shape. unpressed. xml 


1 <?xml version-"1.0" encoding- "utf-8"?» 

2 «shape xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
3 android:shape-"rectangle"» 

4 Xcorners android:radius-"5dp"/» 

5 «solid android:color-"£$3300cccc"/» 

6 «/shape» 
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工具 类 : 16\WeatherForecast\src\iet\jxufe\cn\android\ weatherforecast\ Util. java 


1 public class Util ( 


2 public static int nameToImageId (String icon,String pre)( 
// 根 据 文件 名 获取 对 应 图 片 ID 
3 String iconName-pre-* icon.substring(0, icon.lastIndexOf(".")); 
4 try ( 
5 Field field-R.drawable.class.getField(iconName); 
// 根 据 名 称 获取 成 员 变 量 
6 int resId-field.getInt(R.drawable.class); // 获 取 成 员 变量 对 应 的 值 
7 return resId; 
8 ) catch (Exception e)í( 
9 e.printStackTrace(); 
10 H 
11 return R.drawable.b 0; // 默 认 返 回 晴天 的 图 标 
12 } 
13 public static String intToWeek (int dayOfWeek) (| // 将 序号 转换 成 对 应 的 星期 
14 Switch (dayOfWeek)( 
15 case Calendar.SUNDAY: 
16 return "星期 天 "7 
17 case Calendar.MONDAY: 
18 return "星期 一 "; 
19 case Calendar.TUESDAY: 
20 return "星期 二 "; 
23 case Calendar.WEDNESDAY: 
22 return "星期 三 "; 
ER case Calendar. THURSDAY: 
24 return "星期 四 "; 
25 case Calendar .FRIDAY: 
26 return "星期 五 "; 
24. case Calendar.SATURDAY: 
28 return "星期 六 "; 
29 } 
30 return "不 合法 数字 "; 
31 } 
32 } 


16.3 代码 分 析 


16.3.1 调用 Web Service 


手机 的 计算 能 力 ,存储 能 力 都 比较 有 限 ,通常 是 作为 移动 终端 来 使 用 ,具体 的 数据 处 
理 是 交 给 网 络 服务 器 进行 ,手机 的 主要 优势 在 于 携带 方便 ,可 随时 随地 访问 网 络 .获取 数 
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据 。 访 问 网 络 数据 又 可 分 为 访问 自己 开发 的 服务 器 端 程序 和 访问 第 三 方 提供 的 服务 ,本 
案例 就 是 通过 Web Service 访问 第 三 方 服务 ,充当 Web Service 的 客户 端 。 

Web Service 是 一 种 基于 SOAP(Simple Object Access Protocol ,简单 对 象 访问 协议 ) 
协议 的 远程 调用 标准 ,主要 包括 SOAP, WSDLCWeb Service Description Language. Web 
Service 描述 语言 )、UDDI(Universal Description Discovery and Integration, 统 一 描述 .发 
现 和 整合 协议 )3 个 要 素 。 其 中 ,SOAP 用 于 传递 信息 的 格式 , WSDL 用 于 描述 如 何 访问 
具体 的 接口 ,UDDI 用 于 管理 .分 发 .查询 Web Service。 通 过 Web Service 可 以 将 不 同 操 
作 系 统 平 台 、 不 同 语言 ,不 同 技术 整合 到 一 起 。 

在 Android SDK 中 并 没有 提供 调用 Web Service 的 库 , 因 此 需要 使 用 第 三 方 的 SDK 
来 调用 Web Service。 比 较 常 用 的 有 ksoap2, 用 户 可 以 通过 http://ksoap2-android. 
googlecode. com/ svn/ m2-repo/ com/ google/ code/ ksoap2-android/ ksoap2-android-assembly/3. 1. 0/ 
ksoap2-android-assembly-3. 1. 0-jar-with-dependencies. jar 进行 下 载 。 然 后 将 下 载 得 到 
的 jar 包 添加 到 Android mi H HY libs 目录 下 , 接 下 来 即 可 使 用 相关 API 调用 Web Service 
所 暴露 的 操作 。 

使 用 ksoap2-android 调用 Web Service 操作 的 步骤 如 下 : 

C) 创建 HttpTransportSE 对 象 ,该 对 象 用 于 发 送 请 求 ,调用 Web Service 需要 传递 
想 要 访问 的 服务 地 址 。 

(2) 创建 SoapSerializationEnvelope 对 象 , 该 对 象 代 表 SOAP 消息 封装 包 , 用户 请 求 
的 SOAP 以 及 服务 器 响应 生成 的 SOAP 都 可 以 通过 该 对 象 设置 和 得 到 ,在 创建 该 对 象 时 
需要 传递 当前 使 用 的 SOAP 的 版 本 号 ,不同 的 版 本 会 有 所 区 别 。 

(3) 创建 SoapObject 对 象 ,在 创建 该 对 象 时 需要 传递 所 需要 调用 的 Web Service 的 
命名 空间 以 及 访问 的 方法 名 ,其 中 ,命名 空间 需要 和 WSDL (Web Service Description 
Language. Web Service 描述 语言 ) 文 件 中 描述 的 一 致 。 

(4) 如 果 调 用 方法 时 需要 传递 参数 , 则 调用 SoapObject 对 象 的 addProperty(String 
name, Object value) 方 法 来 设置 参数 。 其 中 ,name 表示 参数 名 称 ,value 表示 参数 对 应 的 
值 ,可 多 次 调用 该 方法 设置 多 个 参数 。 

(5) 调用 SoapSerializationEnvelope 对 象 的 setOutputSoapObject() 方 法 ,或 者 直接 
对 bodyOut 属性 赋值 ,将 前 面 所 创建 的 SoapObject 对 象 作 为 请 求 体 。 

(6) 调用 HttpTransportSE 对 象 的 call() 方 法 ,发 送 请 求 ,该 方法 需要 传递 两 个 参数 ,第 
一 个 参数 是 命名 空间 十 需要 访问 的 方法 名 ,第 二 个 参数 为 SoapSerializationEnvelope 对 象 。 

CD 调用 完成 后 ,判断 是 否 有 响应 , 即 SoapSerializationEnvelope 对 象 的 getResponse() 
方法 的 结果 是 否 为 空 ,如 果 不 为 空 , 则 根据 SoapSerializationEnvelope 对 象 的 bodyIn 属 
性 获取 SoapObject 对 象 ,该 对 象 代表 了 Web Service 的 返回 信息 ,然后 解析 该 SoapObject 
对 象 , 即 可 获取 Web Service 的 返回 值 。 

下 面 以 获取 天 气 信息 为 例 进 行 介绍 ,首先 找到 第 三 方 提供 天 气 预报 的 Web Service 
的 地 址 ,在 此 为 http://webservice. webxml. com. cn/ WebServices/WeatherWS. asmx, 该 
页 面 提供 了 相应 的 方法 ,根据 这 些 方法 可 以 获取 相应 的 数据 ,其 中 有 一 个 方法 是 
getWeather() ,该 方法 表示 根据 城市 来 查询 天 气 , 需 要 传递 一 个 参数 城市 名 或 者 注册 的 用 
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户 ID。 打 开 该 方法 的 链接 ,可 知 对 应 的 命名 空间 为 http://WebXml. com. cn/ ,两 个 参数 
的 名 称 分 别 为 theCityCode 和 theUserID, 获 取 方 法 结果 的 属性 名 为 getWeatherResult, 
其 详细 代码 见 WebServiceUtil. java 的 第 51—71 fT. 


16.3.3 用 SharedPreference 保存 用 户 信息 


通常 ,用 户 在 使 用 Android 应 用 时 都 会 根据 自己 的 爱好 进行 简单 的 设置 ,例如 改变 背 
景 颜色 .记录 用 户 名 和 密码 .登录 状态 等 ,为 了 使 用 户 下 次 打开 应 用 时 不 需要 重复 设置 ， 
Android 应 用 应 该 保存 这 些 设置 信息 。 通 常 这 些 信息 相对 来 说 比较 简单 ,在 Android 中 
可 使 用 SharedPreference 保存 这 些 信息 。SharedPreference 是 一 个 轻 量 级 的 存储 方式 。 

应 用 程序 使 用 SharedPreferences 可 以 快速 ,高效 地 以 键 值 对 的 形式 保存 数据 ,非常 
类 似 于 Bundle。 信 息 以 XML 文件 的 形式 存储 在 Android 设备 上 。SharedPreferences 本 
身 是 一 个 接口 ,不 能 直接 实例 化 ,只 能 通过 Context 提供 的 getSharedPreferences (String 
name, int mode) 方 法 获取 SharedPreferences 实例 ,第 一 个 参数 表示 保存 信息 的 文件 名 ， 
不 需要 后 级 ;第 二 个 参数 表示 SharedPreferences 的 访问 权限 ,包括 只 能 被 本 应 用 程序 读 、 
写 , 能 被 其 他 应 用 程序 读 、 能 被 其 他 应 用 程序 写 。 

在 得 到 SharedPreference 对 象 后 , 即 可 调用 它 的 一 系列 getXXX() 方 法 获取 相应 关键 
字 对 应 的 值 ,例如 getInt() .getString() 等 。 该 方法 需要 传递 两 个 参数 ,第 一 个 参数 为 关 
键 字 , 即 保存 时 使 用 的 关键 字 ; 第 二 个 参数 为 默认 值 , 即 没 有 该 关键 字 时 返回 的 值 。 在 
SharedPreference 中 只 能 保存 int, float, long, boolean, String, Set — String ^f /P Tf pb $X 
简单 的 类 型 数值 。 代 码 见 MainActivity. java 的 第 15 —17 行 。 

SharedPreferences 接口 本 身 只 提供 了 读 取 数 据 的 功能 并 没有 提供 写 入 数据 的 功能 ， 
如 果 需 要 实现 写 和 人 功能 , 则 需 通 过 SharedPreferences 的 内 部 接口 Editor 来 实现 。 
SharedPreferences 调用 edit() 方 法 即 可 获取 它 对 应 的 Editor 对 象 ,然后 调用 该 对 象 的 一 
系列 的 putXXX() 方 法 保存 数据 ,最 后 调用 Editor 对 象 的 commit() 方 法 提交 数据 。 代 码 
D MainActivity. java 的 第 70—73 íF. 

注意 : 当 程序 所 读 取 的 SharedPreferences 文件 不 存在 时 ,程序 也 会 返回 默认 值 , 并 
不 会 抛 出 异常 。SharedPreferences 数据 总 是 保存 在 /data/data/< package _ name >/ 
shared prefs 目录 下 ,并且 SharedPreferences 数据 总 是 以 XML 格式 保存 。 例 如 本 例 切 
d$] DDMS 视图 ,打开 File Explore 面板 ,展开 文件 浏览 树 , 将 会 发 现在 /data/data/ iet. 
jxufe. cn. android. weatherforecast /shared_prefs 目录 下 生成 了 上 面 定 义 的 weather. xml 
文件 ,如 图 16-7 所 示 。 


4 © ietjxufe.cn.android.weatherforecast 2013-11-15 11:37 drwxr-x--x 


b CS cache 2013-11-12 19:08 drwxrwx--x 


G lib 2013-11-15 11:37 lrwxrwxrwx -> /data/a... 
4 (E shared prefs 2013-11-15 11:38 drwxrwx--x 
B weather.xml 146 2013-11-15 11:38 -rw-rw---- 


16-7 SharedPreferences 数据 保存 的 路 径 


将 该 文件 下 载 到 计算 机 上 打开 ,文件 内 容 如 下 。 
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<?xml version-'1.0' encoding= 'utf-8' standalone='yes'?> 


<map> 


1 
2 
3 «string name="province"> 山 东 </string> 
4 <string name="city"> 济 南 </string> 

5 


</map> 


16.3.3” 按 两 次 返回 键 退出 应 用 程序 


在 Android 应 用 中 ,为 了 避免 用 户 误 操作 退出 应 用 程序 ,通常 会 在 用 户 单 击 “ 退 出 ” 按 
钮 或 按 手 机 上 的 返回 键 时 给 用 户 一 些 提示 。 例 如 Zsssesc 
弹出 对 话 框 询问 用 户 是 否 确定 要 退出 ,或 者 提示 用 J 
户 再 次 单 击 退 出 应 用 。 在 本 案例 中 使 用 了 后 者 , 连 
续 单 击 两 次 “退出 ”按钮 或 按 两 次 返回 键 时 退出 程 
序 ,第 一 次 单 击 时 弹出 如 图 16-8 所 示 的 信息 。 

其 主要 思路 是 定义 一 个 全 局 变量 count 用 于 
记录 用 户 单 击 “ 退 出 ”按钮 的 次 数 ,默认 为 1, 然 后 
为 “退出 ?按钮 添加 事件 处 理 , 首 先 判断 count 的 值 
是 否 小 于 2, 如果 小 于 2 则 通过 Toast 弹出 提示 信 
息 ,并 启动 一 个 线程 用 于 计时 ,3s 后 count 的 值 恢 
复 为 1, 如 果 在 3s 内 单 击 第 二 次 则 退出 。 如 果 不 小 
于 2, 调 用 Activity 的 finish() 方 法 结束 当前 
Activity。 代 码 见 MainActivity 的 第 78—95 行 。 

对 返回 键 的 处 理 类 似 , 只 是 需要 捕捉 用 户 的 按 
键 操作 , E Activity 的 按键 事件 回调 方法 
onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) ,判断 用 户 按 下 的 是 否 是 返回 键 ,如 果 是 ,人 处 
理 调用 上 面 * 退 出 ”按钮 的 执行 方法 。 代 码 见 MainActivity 的 第 103—109 行 。 
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16-8 单 击 退出 键 时 弹出 的 提示 信息 


16.4 知识 扩展 


在 Android 中 , Activity 之 间 的 数据 传递 方向 有 两 种 ,一 种 是 从 AActivity 启动 
BActivity, 并 传递 数据 给 BActivity; 另外 一 种 是 从 AActivity 启动 BActivity, 当 
BActivity 结束 的 时 候 , 将 数据 从 BActivity 中 返回 给 AActivity。 前 一 种 比较 简单 ,在 前 
面 的 实例 中 也 多 次 用 到 (例如 南昌 景点 介绍 实例 ) ,只 需 在 AActivity 中 通过 startActivity 
(Intent intent) 启 动 BActivity ,并 将 数据 放 在 Intent 中 即 可 。 相 对 来 说 第 二 种 比较 复杂 ， 
首先 在 AActivity 中 通过 startActivityForResult((Intent intent,int requestCode) 方 法 启 
动 BActivity, 其 中 , requestCode 表示 请 求 码 , 同时 还 需要 在 AActivity 中 重 写 其 
onActivityResult(int requestCode. int resultCode. Intent intent) 方 法 ,其 中 requestCode 
代表 请 求 码 , resultCode 代表 返回 的 结果 码 。 此 外 ,在 BActivity 结束 之 前 ,调用 
BActivity 的 setResult(int resultCode, Intent intent) 方 法 ,resulutCode 表示 结果 码 ,将 需 
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要 返回 的 结果 写 人 到 Intent 中 ,传递 给 AActivity。 

整个 执行 过 程 为 AActivity 调用 startActivityForResult (Intent intent, int 
requestCode) 方 法 启动 BActivity 之 后 执行 BActivity 的 相应 方法 ,并 将 执行 结果 通过 
setResult(int resultCode,Intent intent) 方 法 写 和 人 Intent, 当 BActivity 执行 结束 后 ,会 调 
用 AActivity 的 onActivityResult(int requestCode ,int resultCode ,Intent intent) ,在 该 方 
法 中 判断 请 求 码 和 结果 码 是 否 符合 要 求 , 从 而 获取 Intent 中 的 数据 。 

请 求 码 和 结果 码 的 作用 : 因为 在 一 个 Activity 中 可 能 存在 多 个 控件 ,每 个 控件 都 有 
可 能 添加 相应 的 事件 处 理 , 调 用 startActivityForResult() 方 法 ,从 而 有 可 能 打开 多 个 不 同 
的 Activity 处 理 不 同 的 业务 。 但 这 些 Activity 关闭 之 后 , 都 会 调用 原来 Activity 的 
onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent intent) 方 法 。 通 过 请 求 码 ,我 
们 就 能 知道 该 方法 是 由 哪个 控件 所 触发 的 ,通过 结果 码 ,我 们 就 能 知道 返回 的 数据 来 自 于 
哪个 Activity。 

不 管 是 哪 种 方向 的 数据 传递 ,数据 都 保存 在 Intent 中 ,那么 Intent 是 如 何 保存 数据 
的 呢 ? Intent 提供 了 多 个 重 载 方法 来 存放 数据 ,主要 格式 如 下 : 


putExtras (String name, XXX data) 


其 中 ,XXX 表示 数据 类 型 ,向 Intent 中 放 入 XXX 类 型 的 数据 ,例如 int, long, String 等 ， 
同时 Intent 中 也 提供 了 相应 的 getrXXXExtras(String name) 方 法 来 获取 数据 。 此 外 ,还 
提供 了 一 个 putExtras Bundle data) Jr i ,该 方法 可 用 于 存放 一 个 数据 包 ,Bundle 类 似 于 Java 
中 的 Map 对 象 ,存放 的 是 键 值 对 的 集合 ,可 把 多 个 相关 数据 放 入 同一 个 Bundle 中 ,Bundle 提 
供 了 一 系列 存 人 数据 的 方法 ,方法 格式 为 putXXX(String key, XXX data) ,向 Bundle 中 放 入 
int,long, String 等 各 种 类 型 的 数据 。 为 了 取出 Bundle 数据 携带 包 中 的 数据 ,Bundle 还 提供 
了 相应 的 getXXX (String key) 方 法 ,从 Bundle 中 取出 各 种 类 型 的 数据 。 


16.5 思考 与 练习 


模仿 调用 天 气 的 Web Service, 调 用 Web Service 实现 国内 手机 号 码 归属 地 查询 功能 。 
(Web Service 地 址 : http://webservice. webxml. com. cn/ WebServices/ MobileCodeWS. asmx) 
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17.1 案例 概述 


本 案例 主要 实现 音乐 播放 器 功能 ,音乐 播放 是 一 种 比较 耗 时 的 操作 ,通常 将 其 放 在 后 
台 执 行 ,而 主线 程 可 以 继续 做 其 他 的 事情 ,例如 一 边 浏览 网 页 一 边 听 音乐 , 即 播放 音乐 的 
应 用 退出 后 仍 可 以 继续 播放 音乐 。 前 、 后 台 的 交互 主要 是 通过 广播 来 完成 的 ,当前 台 需 要 
对 后 台 的 音乐 播放 进行 控制 时 ,例如 第 一 首 、 上 一 首 、 播 放 / 暂 停 、 下 一 首 、 最 后 一 首 , 发 送 

条 广播 ,后 台 服 务 接收 到 广播 后 对 其 进行 相应 处 理 。 当 音乐 播放 完成 后 ,根据 用 户 设置 
的 播放 类 型 (如 列表 循环 . 单 遇 循环 、 随机 播放 等 ) 进 行 后 期 处 理 。 除 此 之 外 ,本 案例 还 实 
现 了 将 某 一 首 音乐 设置 为 手机 铃声 等 功能 ,程序 运行 效果 如 图 17-1 至 图 17-9 所 示 。 
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图 17-1 程序 运行 主 界面 图 17-2 ”选中 音乐 长 按 弹出 上 下 文 菜单 ”图 17-3 音乐 按 艺术 家 分 类 
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图 17-4 音乐 按 专辑 分 类 图 17-5 播放 列表 图 17-6 播放 列表 中 对 音乐 的 操作 
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选择 播放 形式 : 列表 循环 


选择 播放 形式 : 列表 循环 


列表 循环 


单 曲 循环 


图 17-7 音乐 播放 界面 图 17-8 选择 播放 形式 界面 图 17-9 音乐 状态 通知 


17.2 关键 代码 


主 界面 布局 文件 : 17\MusicPlayer\res\layout\activity_main. xml 


1 <TabHost xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
2 android:id="@+id/mTabHost" 
3 android:layout width="match parent" 
4 android:layout height-"match parent" > 
5 «LinearLayout 
6 android:layout width-"match parent" 
3 android:layout height-"match parent" 
8 android:orientation-"vertical" > 
9 <TabWidget 
10 android:id="@android:id/tabs" 
11 android:layout width-"match parent" 
12 android:layout height-"wrap content"/» 
13 «FrameLayout 
14 android:id-"(android:id/tabcontent" 
15 android:layout_width="match_parent" 
16 android:layout_height="0dp" 
T7 android:layout weight-"1" 
18 android:background-"?(drawable/content bg"» 
19 «FrameLayout 
20 android:id-"(*id/realContent" 
21 android:layout width-"match parent" 
22 android:layout height-"match parent" /» 
23 «/FrameLayout» 
24 «/LinearLayout» 
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«/TabHost» 


单个 选项 对 应 的 布局 文件 : 17V MusicPlayer res M layout\ tab. xml 


<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


xmlns:tools-"http://schemas.android.com/tools" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 
android:gravity-"center horizontal" 
android:padding-"5dp" 
android:background-"(drawable/bg" 
android:orientation-"vertical"» 
«ImageView 

android:id-"G*id/icon" 

android:layout width-"30dp" 

android:layout height-"30dp" 

android:contentDescription- "Gstring/imageInfo" /> 
«TextView 

android:id-"QG*id/title" 

android:textColor-"£ffffff" 

android:textStyle- "bold" 

android:textSize-"12sp" 

android:layout width-"wrap content" 


android:layout height-"wrap content" /» 


«/LinearLayout» 


程序 主 界面 : 17 MusicPlayer sre iet\jxufe\cen\android\ musicplayer\ MainActivity. java 


public class MainActivity extends Activity ( // 主 界面 

private TabHost mTabHost; // 选 项 卡 
private String[]titles-new String[]{" 艺 术 家 ", "音乐 ", "专辑 "， 

"播放 列表 "}; // 选 项 标题 
private String[]tags-new String[]("artist","music","album", 

"playlist"); // 选 项 标记 
private int[]icons-new int[](R.drawable.music,R.drawable.artist, 

R.drawable.album,R.drawable.playlist); // 选 项 图 标 
private MyOpenHelper mHelper; // 数 据 库 辅 助 类 
private SQLiteDatabase mDatabase; // 数 据 库 类 


protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 
super.onCreate (savedInstanceState); 
requestWindowFeature (Window.FEATURE NO TITLE); // 去 除 标题 栏 
getWindow().setFlags (WindowManager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN, 
WindowManager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN); // 全 屏 显 示 


setContentView(R.layout.activity main); 
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} 


initData(); // 初 始 化 数据 
mTabHost- (TabHost)findViewById (R.id.mTabHost); 
mTabHost.setup(); 
for (int i-0;i«titles.length;is*)( // 循 环 添加 选项 卡 
TabSpec tabSpec=mTabHost .newTabSpec (tags[il); 
// 创 建 一 个 选项 ,并 指定 其 标记 
View view-getLayoutInflater().inflate(R.layout.tab,null); 
// 将 布局 文件 转换 为 View 对 象 
TextView titleView- (TextView)view.findViewById(R.id.title); 


ImageView iconView- (ImageView)view.findViewById(R.id.icon); 


titleView.setText(titles[i]); // 设 置 标题 
iconView.setImageResource (icons[i]); // 设 置 图 标 
tabSpec.setIndicator (view); // 为 选项 设置 标题 和 图 标 
tabSpec.setContent (R.id.realContent); // 为 每 个 选项 设置 内 容 
mTabHost .addTab (tabSpec) ; // 将 选项 添加 到 选项 卡 中 


) 
mTabHost.setOnTabChangedListener (new MyTabChangedListener()); 


// 添 加 选项 改变 事件 处 理 
mTabHost.setCurrentTab (1); // 默 认 显示 第 二 个 


public void initData()( 


) 


mHelper- new MyOpenHelper (this, "music",null,1); // 得 到 数据 库 辅 助 类 
mDatabase-mHelper.getWritableDatabase(); // 获 取 数 据 库 
Constants.playlist-MusicUtils.getDataFromDB (mDatabase); 


// 初 始 化 播放 列表 


private class MyTabChangedListener implements OnTabChangeListener { 


// 选 项 改变 事件 监听 器 
public void onTabChanged(String tabTag){ 
FragmentTransaction fragmentTransaction=getFragmentManager () 
.beginTransaction(); // 开 始 事务 
if(tabTag.equalsIgnoreCase ("music")){ // 切 换 到 音乐 列表 
MusicListFragment musicListFragment=new MusicListFragment (); 
musicListFragment.setMusicList (null); 
fragmentTransaction.replace (R.id.realContent, 
musicListFragment); 
Jelse if (tabTag .equalsIgnoreCase ("artist"))| // 切 换 到 按 艺术 家 分 类 
fragmentTransaction.replace (R.id.realContent, 
new ArtistListFragment ()); 
}else if (tabTag.equalsIgnoreCase ("album")){ // 切 换 到 按 专辑 分 类 
fragmentTransaction.replace (R.id.realContent, 
new AlbumListFragment ()); 
Jelse if (tabTag.equalsIgnoreCase ("playlist"))( 


fragmentTransaction.replace (R.id.realContent, 
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new PlayListFragment () ) 7 
) 
fragmentTransaction.commit () 7 // 提 交 事 务 


protected void onDestroy(){ // 关 闭 的 时 候 将 播放 列表 中 的 数据 保存 到 数据 库 中 


mDatabase.execSQL("delete from music tb"); // 删 除 已 有 的 所 有 数据 
for (int i=0;i<Constants.playlist.size();i++){// 循 环 遍历 播放 列表 中 的 音乐 
Music music=Constants.playlist.get (i); // 获 取 音 乐 


mDatabase.execSQL("insert into music tb (title,artist,album, 
album id,time,url)values(?,?,?,?,?,?)",new String[]( 
music.getTitle(),music.getSinger(),music.getAlbum(), 
music.getAlbum id()-*"",music.getTime ()-* "",music.getUrl()]); 
// 将 音乐 信息 保存 到 数据 库 
) 


super.onDestroy(); 


音乐 封装 类 : 17V MusicPlayer sre Viet V jxufeVenV android  musicplayer V Music. java 


public class Music implements Serializable { 


private static final long serialVersionUID-1; 


private String title; // 歌 曲 文件 标题 

private String singer; // 歌 曲 演唱 者 

private String album; // 歌 曲 专辑 

private int album id; // 专 辑 编号 

private String url; // 歌 曲 文件 路 径 

private long size; // 歌 曲 文件 大 小 

private int time; // 歌 曲 文件 时 长 ,单位 为 毫秒 
private String name; // 歌 曲 文件 名 ,包含 后 级 


public int getAlbum id(){ 
return album id; 

) 

public void setAlbum id(int album id)( 
this.album id-album id; 

) 

public String getTitle()( 
return title; 

) 

public void setTitle (String title)( 
this.title-title; 

H 

public String getSinger()( 


EEEE 
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return singer; 


public void setSinger (String singer) { 


this.singer=singer; 


public String getAlbum(){ 


return album; 


public void setAlbum (String album){ 


this.album-album; 


public String getUrl()( 


return url; 


public void setUrl (String url)( 
this.url-url; 

) 

public long getSize()( 
return size; 

} 

public void setSize (long size){ 
this.size-size; 

) 

public int getTime()( 
return time; 

) 

public void setTime (int time)( 
this.time-time; 

) 

public String getName (){ 
return name; 

) 

public void setName (String name){ 
this.name-name; 

) 

public String toString()1{ // 显 示 歌 曲名 和 演唱 者 


return "Music [title="+title+",singer="+singer+"]"; 


获取 音乐 辅助 类 : 17V MusicPlayer sre VietV jxufeV en V android V musicplayer MusicUtils, java 


1 public class MusicUtils ( 


2 


public static List«Music»getMusicData (Context context) { 
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ContentResolver mResolver-context.getContentResolver(); 
// 获 取 内 容 解析 器 
if (mResolver !-null)( // 获 取 所 有 歌曲 
// 第 一 个 参数 表示 系统 中 音乐 提供 者 的 URI 
// 第 二 个 参数 表示 需要 获取 的 列 的 信息 
// 第 三 个 参数 表示 查询 条 件 
// 第 四 个 参数 表示 条 件 中 的 占 位 符 赋值 
// 第 五 个 参数 表示 查询 结果 的 排序 方式 
Cursor cursor-mResolver.query( 
MediaStore.Audio.Media.EXTERNAL CONTENT URI,null,null, 
null,MediaStore.Audio.Media.DEFAULT SORT ORDER); 
return cursorToList(cursor,context); 
} 
return null; 
} 
public static List<Music>cursorToList (Cursor cursor,Context context){ 
if(cursor--null||cursor.getCount()--0)( 
return null; 
) 
List«Music»musicList-new ArrayList«Music» (); // 用 于 存放 音乐 信息 的 集合 
while(cursor.moveToNext())( 
Music m-new Music(); // 创 建 音乐 对 象 
String title-cursor.getString(cursor 
-getColumnIndex(MediaStore.Audio.Media.TITLE)); // 获 取 音 乐 标题 
String artist=cursor.getString (cursor 
.getColumnIndex (MediaStore.Audio.Media.ARTIST)); // 获 取 音 乐 艺 术 家 
if("«unknown»".equals(artist))( 
artist=" 未 知 艺术 家 "; 
} 
String album-cursor.getString(cursor.getColumnIndex 
(MediaStore.Audio.Media.ALBUM)); // 获 取 音 乐 专辑 
int album id=cursor.getInt (cursor.getColumnIndex 
(MediaStore.Audio.Media.ALBUM ID)); 
long size-cursor.getLong(cursor.getColumnIndex 
(MediaStore.Audio.Media.SIZE)); // 获 取 音乐 大 小 
int time-cursor.getInt (cursor.getColumnIndex 
(MediaStore.Audio.Media.DURATION)) ; 
// 获 取 音 乐 持续 的 时 间 ,单位 为 毫秒 
String url=cursor.getString (cursor.getColumnIndex 
(MediaStore.Audio.Media.DATA)); / /获取 音乐 的 保存 路 径 
String name=cursor.getString (cursor 
-getColumnIndex (MediaStore.Audio.Media.DISPLAY NAME)); 
// 获 取 音 乐 名 ,包含 后 组 


String sub-name.substring (name.lastIndexOf(".")*1); 
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) 


// 获 取 文 件 的 扩展 名 
if(sub.equals ("mp3")&& time >50000){ // 以 mp3 结尾 并 且 长 度 大 于 5s 
m.setTitle(title); // 歌 曲 标题 
m.setSinger(artist); // 歌 曲 的 演唱 者 
m.setAlbum(album); // 歌 曲 所 属 专 辑 
m.setAlbum id(album id); // 歌 曲 所 属 专辑 的 编号 
m.setSize(size); // 歌 曲 的 大 小 
m.setTime (time); // 歌 曲 的 时 长 
m.setUrl(url); // 歌 曲 存放 的 路 径 
m.setName (name) ; // 歌 曲名 ,包含 后 组 
musicList.add (m); // 将 歌曲 添加 到 集合 中 
} 
} 
cursor.close(); // 关 闭 游标 


return musicList; 


public static String timeToString(int time)( 


) 


// 时 间 格 式 转换 ,将 毫秒 转换 成 分 秒 的 形式 


int temp=time/1000; // 将 毫秒 转换 成 秒 
int minute=temp/60; // 计 算 一 共有 多 少 分 
int second-temp$60; // 除 了 这 些 分 ,还 剩 多 少 秒 


return String.format("£02d:202d",minute,second); // 以 分 秒 的 形式 显示 


public static List«Music»getDataFromDB(SQLiteDatabase db){ 


List«Music»musics-new ArrayList«Music» (); 
Cursor cursor-db.rawQuery ("select * from music tb",null); 
if(cursor--nulll|lcursor.getCount()-2-70)( 
return musics; 
) 
while(cursor.moveToNext())( 
Music music-new Music(); 
music.setTitle(cursor.getString(cursor.getColumnIndex 
(("title")))); 
music.setSinger(cursor.getString(cursor.getColumnIndex 
("artist"))); 
music.setAlbum(cursor.getString(cursor.getColumnIndex 
("album"))); 
music.setAlbum id(cursor.getInt(cursor.getColumnIndex 
("album id"))); 
music.setUrl(cursor.getString(cursor.getColumnIndex ("url"))); 
music.setTime (cursor.getInt (cursor.getColumnIndex ("time"))); 
musics.add (music); 
) 


return musics; 


40 1908 NEN: 


第 17 章 音乐 播放 器 古国 


70 } 
71 public static Bitmap getAlbumPic (Context context,Music music)í( 
72 ContentResolver mResolver-context.getContentResolver(); 
// 获 取 内 容 解析 器 
73 Uri uri-ContentUris.withAppendedId (Constants.ALBUM URL, 
music.getAlbum id()); 
74 try t 
75 InputStream inputStream-mResolver.openInputStream (uri); 
76 return BitmapFactory.decodeStream(inputStream); 
73 ) catch (FileNotFoundException ex)( // 如 果 不 存在 则 抛 出 异常 
78 try ( 
79 ParcelFileDescriptor pfd-mResolver.openFileDescriptor 
(uri,"r"); 
80 if(pfd !-null)( 
81 FileDescriptor fd-pfd.getFileDescriptor(); 
82 Bitmap bitmap-BitmapFactory.decodeFileDescriptor (fd); 
83 return bitmap; 
84 ) 
85 ) catch (Exception e)( 
86 return null; 
87 ) 
88 return null; 
89 ) 
90 } 
91 ] 


数据 库 辅 助 类 : 17  MusicPlayer sre Viet jxufeVenV android) musicplayer\ MyOpenHelper. java 


1 public class MyOpenHelper extends SQLiteOpenHelper ( 

2 public String createTableSQL-"create table if not exists music tb" + 
"( id integer primary key autoincrement,title,artist,album, 
album id,time,url)"; 

3 public MyOpenHelper (Context Contest, String name,CursorFactory 

factory,int version)( 

4 super(context,name,factory,version); 

5 ) 

6 // 数 据 库 创建 后 回调 该 方法 ,执行 建 表 操作 和 插入 初始 化 数据 的 操作 

7 public void onCreate (SQLiteDatabase db)( 

8 db.execSQL (createTableSQL); 


9 } 
10 // 数 据 库 版 本 更 新 时 回调 该 方法 
11 public void onUpgrade (SQLiteDatabase db,int oldVersion,int newVersion) { 
12 System.out.println (" 版 本 变化 :"+oldqVersion+"-------- >"+newVersion) 
13 } 
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音乐 列表 Fragment; 17V MusicPlayer src iet V jxufeV en V androidy musicplayerA MusicListFragment, java 


1 public class MusicListFragment extends ListFragment { 
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// 选 项 卡 默认 显示 所 有 音乐 信息 ,所 以 在 此 启动 后 台 音乐 播放 服务 
public List«Music»musiclist; // 要 显示 的 音乐 的 集合 
public void onCreate (Bundle savedInstanceState)([( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
musicList-getMusicList(); // 获 取 音 乐 
if (musicList==null ||musicList.size()==0){ // 如 果 音 乐 为 空 
musicList-MusicUtils.getMusicData(getActivity()); // 获 取 所 有 音乐 


} 
public View onCreateView(LayoutInflater inflater,ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState)( 
Constants.musiclist-musicList; 
if(musicList !-null)( 
setListAdapter (new MusicAdapter()); // 显 示 音 乐 列表 
) else ( 
Toast .makeText (getActivity () , "存储 卡 中 暂时 没有 音乐 ,请 添加 音乐 {..."， 
Toast.LENGTH SHORT).show(); // 提 示 存 储 卡 中 没有 音乐 
) 
Intent intent-new Intent (getActivity(),MusicService.class); 
// 创 建 Intent, 启 动 指定 的 服务 
getActivity().startService(intent); // 启 动 服 务 
return super.onCreateView(inflater,container,savedInstanceState); 
) 
public void onStart()( 
registerForContextMenu(getListView()); // 为 音乐 列表 注册 上 下 文 菜单 
super.onStart(); 
) 
private class MusicAdapter extends BaseAdapter ( 
public int getCount ()( 
return musicList.size(); 
) 
public Object getItem(int position)í 
return musicList.get (position); 
) 
public long getItemId (int position)í 
return position; 
) 
public View getView (int position,View convertView,ViewGroup parent) { 


if(convertView--null)( 
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convertView-LinearLayout.inflate(getActivity(), 
R.layout.music item,null); // 将 布局 文件 转换 成 view 对 象 
) 
ImageView icon- (ImageView)convertView.findViewById (R.id.icon); 
// 显 示 图 标的 控件 
TextView title- (TextView)convertView.findViewById (R.id.title); 
// 显 示 歌 曲名 的 控件 
TextView artist- (TextView)convertView.findViewById(R.id.artist); 
// 显 示 演 唱 者 的 控件 
TextView time= (TextView)convertView.findViewById (R.id.time); 
// 显 示 时 间 的 控件 
Bitmap bitmap=MusicUtils.getAlbumPic (getActivity(), 
musicList.get (position)); // 显 示 专 辑 图 片 的 控件 
if (bitmap!=nul1) {// 如 果 专 辑 图 片 不 为 空 , 则 显示 ;如 果 为 空 , 则 显示 默认 图 片 
icon.setImageBitmap (bitmap); 
Jelse ( 
icon.setImageResource(R.drawable.music); // 显 示 默 认 的 图 片 
) 
title.setText (musicList.get(position).getTitle()); 
artist.setText (musicList.get(position).getSinger()); 
time.setText (MusicUtils.timeToString (musicList.get (position) 
.getTime())); 


return convertView; 


public List«Music»getMusicList()í 


) 


return musicList; 


public void setMusicList (List«Music»musicList)( 


) 


this.musicList-musicList; 


public void onListItemClick(ListView l,View v,int position,long id)( 


} 


// 音 乐 项 被 单 击 事件 处 理 

Intent intent-new Intent (getActivity (),MusicPlayActivity.class); 
intent.putExtra ("listType",Constants .ALL MUSIC) ; 

// 音 乐 播放 的 列表 类 型 :所 有 音乐 的 列表 

intent.putExtra ("music",musicList.get(position)); // 当 前 的 音乐 
intent.putExtra ("position",position); // 当 前 音乐 对 应 的 位 置 
startActivity (intent); 


super.onListItemClick(l,v,position,id); 


public void onCreateContextMenu (ContextMenu menu,View v, 


ContextMenuInfo menuInfo)( // 创 建 上 下 文 菜单 


getActivity().getMenuInflater().inflate(R.menu.musiclist 
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context,menu); 


76 super.onCreateContextMenu (menu,v,menuInfo); 
77 } 
78 public boolean onContextItemSelected (MenuItem item) { 
79 AdapterContextMenuInfo info- (AdapterContextMenuInfo)item 
80 -getMenuInfo(); // 获 取 上 下 文 菜 单 信息 
81 switch(item.getItemId())í 
82 case R.id.setToBell: // 设 置 为 手机 铃声 
83 setRing(musicList.get(info.position)); 
84 break; 
85 case R.id.addToPlayList: // 添 加 到 收藏 列表 
86 Music music-musicList.get(info.position); 
87 int i=0; 
88 for(; i«Constants.playlist.size(); i**)( 
// 循 环 遍 历 播放 列表 中 是 否 已 经 存在 该 音乐 
89 if(Constants.playlist.get(i).getTitle() 
90 .equalsIgnoreCase (music.getTitle()))( 
91 break; // 如 果 存 在 则 不 需要 添加 ,直接 退出 
ER ) 
93 ) 
94 if(i--Constants.playlist.size())( 
95 Constants.playlist.add (music); 
96 ) 
97 break; 
98 default: 
99 break; 
100 ) 
101 return super.onContextItemSelected(item); 
102 ) 
103 public void setRing (Music music)( // 设 置 铃声 
104 ContentValues values-new ContentValues(); 
105 values.put (MediaStore.MediaColumns.DATA,music.getUrl()); 
// 音 乐 路径 
106 values.put (MediaStore.MediaColumns.MIME TYPE,"audio/mp3"); 
107 values.put(MediaStore.Audio.Media.IS RINGTONE,true); 
// 是 否 铃声 
108 values.put(MediaStore.Audio.Media.IS NOTIFICATION, false); 
// 是 否 通知 声 
109 values.put(MediaStore.Audio.Media.IS ALARM,false); 
// 是 否 闹 钟 声 
110 values.put (MediaStore.Audio.Media.IS_MUSIC, false); // 是 否 音乐 
AXf Uri uri-MediaStore.Audio.Media.getContentUriForPath (music 
-getUrl0); // 根 据 路 径 获取 对 应 的 URI 
112 Uri newUri-getActivity().getContentResolver().insert(uri, 
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values); // 插 入 新 的 值 


RingtoneManager.setActualDefaultRingtoneUri (getActivity(), 
RingtoneManager.TYPE RINGTONE,newUri); 


音乐 列表 Fragment 对 应 的 布局 文件 : 17V MusicPlayer V res layout music. item, xml 


«LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 
android:gravity-"center vertical" 
android:orientation-"horizontal"» 
«ImageView 

android:id-"G*id/icon" 
android:layout width-"50dp" 
android:layout height-"50dp" 
android:layout margin-"5dp" 
android:contentDescription-"G8string/imageInfo"/» 
XLinearLayout 
android:layout width-"O0dp" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight-"1" 
android:orientation-"vertical" 
android:padding-"5dp"» 
«TextView 
android:id-"G*id/title" 
android:singleLine- "true" 
android:ellipsize-"end" 
android:paddingRight- "10dp" 
android:textSize-"18sp" 
style-"G8style/textStyle"/» 


«TextView 
android:id-"G*id/artist" 
style-"Gstyle/textStyle"/» 

«/LinearLayout» 
«TextView 

android:id-"Qtid/time" 

android:paddingRight-"20dp" 

android:textSize-"18sp" 
style-"Gstyle/textStyle"/» 


«/LinearLayout» 
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按 艺术 家 分 类 Fragment: 17\MusicPlayer\src\iet\jxufe\cen\android\ musicplayer\ArtistListFragment. java 
1 public class ArtistListFragment extends ListFragment{ 
2 private List«Music»musicList; // 所 有 音乐 的 集合 
3 private List«MusicGroupByArtist»artistsList-new ArrayList 
«MusicGroupByArtist» (); 
// 所 有 艺术 家 的 集合 
4 public void onCreate (Bundle savedInstanceState)1{ 
5 super.onCreate(savedInstanceState); 
6 musicList-MusicUtils.getMusicData (getActivity()); // 获 取 所 有 音乐 
7 if(musicList !-null)( 
8 MusicGroupByArtist (musicList); // 调 用 方法 对 音乐 进行 分 组 
9 Jelse( 
10 Toast .makeText (getActivity () , "存储 卡 中 暂时 没有 音乐 ,请 添加 音乐 .…"， 
11 Toast.LENGTH SHORT).show(); // 提 示 存 储 卡 中 没有 音乐 
12 ) 
13 ) 
14 public void MusicGroupByArtist (List«Music»musicList)( 
// 对 音乐 进行 分 组 ,并 统计 每 个 艺术 家 包含 的 音乐 数 
15 for (int i=0;i <musicList.size();i++){  // 循 环 遍历 每 一 首 音 乐 , 判 断 其 专辑 
16 int j20; 
17 for(;j «artistsList.size();j**)( 
// 循 环 遍 历 已 有 的 艺术 家 ,判断 是 否 已 经 存在 该 艺术 家 
18 if (musicList.get (i).getSinger() 
19 .equals(artistsList.get(j).getArtistName()))( 
// 如 果 已 经 存在 该 艺术 家 , 则 添加 一 个 
20 artistsList.get(j).setCount( 
21 artistsList.get(j).getCount()*1); // 数 量 加 1 
22 artistsList.get(j).getMusics().add (musicList.get(i)); 
// 并 把 音乐 添加 到 集合 中 
23 break; // 退 出 循环 
24 } 
25 } 
26 if (j==artistsList.size()){ // 如 果 不 存 在 该 艺术 家 , 则 将 其 添加 进去 
23 MusicGroupByArtist artist-new MusicGroupByArtist(); 
// 创 建 一 个 艺术 家 
28 artist.setArtistName (musicList.get(i).getSinger()); 
// 设 置 艺术 家 的 名 字 
29 artist.setCount (1); // 默 认 歌 曲 数 为 1 
30 List«Music»musics-new ArrayList<Music> (); 
// 创 建 一 个 集合 用 于 保存 该 艺术 家 所 有 的 音乐 
31 musics.add (musicList.get(i)); // 向 集合 中 添加 音乐 
32 artist.setMusics (musics); 
33 artistsList.add(artist); // 将 艺术 家 添加 到 集合 中 
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private class MusicGroupByArtist(í // 艺 术 家 分 组 信息 
private String artistName; // 艺 术 家 的 名 字 
private int count; // 包 含 的 音乐 数量 
private List«Music»musics; // 具 体 包含 的 音乐 集合 


// 相 关 属 性 的 set 和 get 方法 
public String getArtistName()( 


return artistName; 


public void setArtistName (String artistName)( 


this.artistName-artistName; 


public int getCount()( 


return count; 


public void setCount(int count)( 
this.count-count; 

) 

public List«Music»getMusics()í 
return musics; 

) 

public void setMusics (List«Music»musics)( 


this.musics-musics; 


public View onCreateView(LayoutInflater inflater,ViewGroup container, 


Bundle savedInstanceState)( 
setListAdapter (new ArtistAdapter()); // 显 示 按 艺术 家 分 类 的 结果 


return super.onCreateView (inflater,container,savedInstanceState); 


private class ArtistAdapter extends BaseAdapter( 


public int getCount()( 
return artistsList.size(); 
) 
public Object getItem(int position)í 
return artistsList.get (position); 
) 
public long getItemId (int position)í 
return position; 
) 
public View getView (int position,View convertView,ViewGroup parent) { 


if(convertView--null)( 


EEEE 9 


[3 Android 编程 经 典 案例 解析 


78 convertView-LinearLayout.inflate(getActivity(), 

79 R.layout.artist item,null); 

80 ) 

81 ImageView icon- (ImageView)convertView.findViewById (R.id.icon); 
// 显 示 图 标的 控件 

82 TextView album- (TextView)convertView.findViewById (R.id.artist); 
// 显 示 演 唱 者 名 字 

83 TextView info- (TextView)convertView.findViewById (R.id.info); 
// 显 示 一 共有 多 少 首 歌曲 

84 Bitmap bitmap=MusicUtils.getRlbumPic (getRctivity()， 

artistsList.get(position).getMusics().get(0)); 

85 if(bitmap!-null)( 

86 icon.setImageBitmap (bitmap); 

87 }else{ 

88 icon.setImageResource (R.drawable.artist); 

89 } 

90 album.setText (artistsList.get (position).getArtistName()); 

91 info.setText (Html.fromHtml ("共有 <font color=red><b>" + 


artistsList.get (position) .getCount ()+"</b></font> 首 歌曲 ")); 


92 return convertView; 

93 } 

94 } 

95 public void onListItemClick (ListView l,View v,int position, long id)( 
// 单 击 某 个 艺术 家 后 显示 该 艺术 家 的 所 有 音乐 

96 MusicListFragment musicListFragment-new MusicListFragment(); 

97 musicListFragment.setMusicList(artistsList.get(position) 


.getMusics()); 
98 FragmentTransaction fTransaction-getActivity() 


-getFragmentManager().beginTransaction(); 


99 fTransaction.replace (R.id.realContent,musicListFragment); 
100 fTransaction.commit(); // 提 交 事 务 
101 super.onListlItemClick(1l,v,position,id); 
102 } 
103 } 


艺术 家 列表 Fragment 对 应 的 布局 文件 : 17\MusicPlayer\ res\layout\ MusicPlayer\res\layout\artist_item. xml 


<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width="match parent" 
android:layout height="match parent" 


android:orientation="horizontal" > 


* 
2 
3 
4 android:gravity-"center vertical" 
5 
6 <ImageView 

7 


android:id="@+id/icon" 
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13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 
21 
22 
23 
24 
25 
26 
21 
28 
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android:layout width-"50dp" 
android:layout height-"50dp" 
android:layout margin-"5dp" 
android:contentDescription-"(string/imageInfo" /> 
X«LinearLayout 
android:layout width-"Odp" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight-"1" 
android:orientation-"vertical" 
android:padding-"5dp" > 
«TextView 
android:id-"QG*id/artist" 
android:singleLine- "true" 
android:ellipsize-"end" 
android:paddingRight- "10dp" 
android:textSize-"18sp" 
style-"Gstyle/textStyle"/» 
«TextView 
android:id-"G*id/info" 
style-"Gstyle/textStyle" /> 


«/LinearLayout» 


29 «/LinearLayout» 


按 专 辑 分 类 Fragment; 17 MusicPlayerNsreVietVjxufe en V android V musicplayerV AlbumListFragment, java 


m 


vo 0 A 0 Um e 


public class AlbumListFragment extends ListFragment( 
private List«Music»musicList; // 所 有 音乐 的 集合 
private List«MusicGroupByAlbum» albumList-new 
ArrayList«AlbumListFragment.MusicGroupByAlbum» (); // 所 有 的 专辑 信息 
public void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
musicList-MusicUtils.getMusicData (getActivity ()); // 获 取 所 有 音乐 


if(musicList !-null)( 


MusicGroupByAlbum (musicList); // 调 用 方法 对 音乐 进行 分 组 
Jelse( 
Toast .makeText (getActivity () , "存储 卡 中 暂时 没有 音乐 ,请 添加 音乐 .…"， 
Toast.LENGTH SHORT).show(); // 提 示 存 储 卡 中 没有 音乐 


) 
public void MusicGroupByAlbum (List«Music»musicList)(í 
// 对 音乐 按 专辑 分 组 ,并 统计 每 个 专辑 包含 的 音乐 数 
for (int i=0;i<musicList.size();i++){ // 循 环 遍 历 每 一 首 音乐 ,获取 其 专辑 
int j=0; 
for(;j«albumList.size();j**) ( // 循 环 遍 历 已 有 专辑 ,判断 该 专辑 是 否 存在 
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18 if(musicList.get(i) .getRlbum() 
19 .equals (albumList.get (j).getAlbumName ())){ 
// 如 果 已 存在 该 专辑 
20 albumList.get(j).setCount(albumList.get(j). 
getCount()*1); // 数 量 加 1 
21 albumList.get(j).getMusics().add (musicList.get (i)); 
// 并 把 音乐 添加 到 集合 中 

22 break; // 退 出 循环 

ER ) 

24 ) 

25 if(j--albumList.size())( // 如 果 列 表 中 没有 该 专辑 

26 MusicGroupByAlbum album=new MusicGroupByAlbum(); 
// 创 建 一 个 新 专辑 

27 album.setAlbumName (musicList.get (i).getAlbum()); 

28 album, setCount (1); // 默 认 歌 曲 数 为 1 

29 List«Music»musics-new ArrayList«Music» (); 

30 musics.add(musicList.get(i)); 

31 album.setMusics (musics); 

32 albumList.add (album); 

33 ) 

34 ) 

35 } 

36 private class MusicGroupByAlbum( // 按 专辑 分 组 信息 

37 private String albumName; // 专 辑 名 

38 private int count; // 专 辑 中 包含 的 歌曲 数量 

39 private List«Music»musics; // 专 辑 中 包含 的 歌曲 

40 // 相 应 的 set 和 get 方法 

41 public String getAlbumName () { 

42 return albumName; 

43 ) 

44 public void setAlbumName (String albumName)( 

45 this.albumName-albumName; 

46 ) 

47 public int getCount ()( 

48 return count; 

49 } 

50 public void setCount(int count){ 

51 this.count-count; 

52 ) 

53 public List«Music»getMusics()( 

54 return musics; 

55 ) 

56 public void setMusics (List«Music»musicList)(í 

57 this.musics-musicList; 
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) 
public View onCreateView(LayoutInflater inflater,ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState)(í 
setListAdapter (new AlbumAdapter ()); // 显 示 所 有 专辑 信息 
return super.onCreateView (inflater,container, savedInstanceState); 
} 
private class AlbumAdapter extends BaseAdapter( 
public int getCount()( 
return albumList.size(); 
} 
public Object getItem(int position)( 
return albumList.get (position); 
) 
public long getItemId (int position)( 
return position; 
} 
public View getView (int position,View convertView,ViewGroup parent) { 
if(convertView --null)( 
convertView-LinearLayout.inflate(getActivity(), 
R.layout.album item,null); 
) 
ImageView icon- (ImageView)convertView.findViewById (R.id.icon); 
// 显 示 图 标的 控件 
TextView album- (TextView)convertView.findViewById (R.id.album); 
// 显 示 专 辑 名 称 
TextView info- (TextView)convertView.findViewById (R.id.info); 
// 显 示 一 共有 多 少 首 歌曲 
Bitmap bitmap-MusicUtils.getAlbumPic (getActivity(),albumList 
.get (position).getMusics().get(0)); 
if(bitmap !-null)( 
icon.setImageBitmap (bitmap); 
Jelse( 
icon.setlImageResource (R.drawable.album); 
) 
album.setText (albumList.get (position).getAlbumName (ii: 
info.setText (Html.fromHtml (" 共 有 <font color-red»«b»" 
+albumList.get (position) .getCount ()+"</b></font> 首 歌曲 ") ) ; 


return convertView; 


) 
public void onListItemClick (ListView l,View v,int position, long id)( 
// 选 中 某 一 专辑 后 显示 该 专辑 中 所 包含 的 所 有 音乐 信息 


MusicListFragment musicListFragment-new MusicListFragment(); 
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98 musicListFragment.setMusicList (albumList.get (position) .getMusics()); 
99 FragmentTransaction fTransaction-getActivity() 


-getFragmentManager() 


100 .beginTransaction(); // 开 启事 务 

101 fTransaction.replace (R.id.realContent,musicListFragment); 
102 fTransaction.commit(); // 提 交 事务 

103 super.onListItemClick(l,v,position,id); 

104 ) 

105 ] 


专辑 列表 Fragment 对 应 的 布局 文件 : 17 MusicPlayer V res M layout album item, xml 


XLinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 
android:gravity-"center vertical" 
android:orientation- "horizontal" > 
«ImageView 
android:id-"Q*id/icon" 
android:layout width-"50dp" 
android:layout height-"50dp" 
android:layout margin-"5dp" 
android:contentDescription-"G8string/imageInfo" /> 
XLinearLayout 
android:layout width-"O0dp" 
android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight-"1" 
android:orientation-"vertical" 
android:padding-"5dp" > 
«TextView 
android:id-"G*id/album" 


android:singleLine- "true" 
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android:ellipsize-"end" 
android:paddingRight- "10dp" 
android:textSize-"18sp" 
style-"G8style/textStyle"/» 
«TextView 
android:id-"(*id/info" 
style-"Gstyle/textStyle" /> 


«/LinearLayout» 
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«/LinearLayout» 
播放 列表 Fragment : 17V MusicPlayer src iet jxufeVcnV android V musicplayer PlayListFragment. java 


1 public class PlayListFragment extends ListFragment( 
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public List<Music>musicList=Constants.playlist; // 播 放 列 表 中 的 音乐 


private PlayListAdapter adapter; 


public View onCreateView(LayoutInflater inflater,ViewGroup container, 


) 


Bundle savedInstanceState)( 

if(musicList !-null&&musicList.size()!-0)( 
adapter-new PlayListAdapter(); 
setListAdapter (adapter); 

Jelse( 

Toast .makeText (getActivity () , "播放 列表 中 暂时 没有 音乐 ,请 添加 音乐 .…."， 
Toast.LENGTH SHORT).show(); 
) 


return super.onCreateView(inflater,container,savedInstanceState); 


public void onStart()í 


) 


registerForContextMenu(getListView()); // 为 音乐 列表 注册 上 下 文 菜单 


super.onStart(); 


private class PlayListAdapter extends BaseAdapter( 


public int getCount()( 
return musicList.size(); 
) 
public Object getItem(int position)( 
return musicList.get (position); 
) 
public long getItemId (int position)( 
return position; 
) 
public View getView(int position,View convertView,ViewGroup parent) { 
if(convertView --null)( 
convertView -LinearLayout.inflate(getActivity(), 
R.layout.music item,null); 
) 
ImageView icon = (ImageView)convertView.findViewById (R.id.icon); 
// 显 示 图 标的 控件 
TextView title = (TextView)convertView.findViewById(R.id.title); 
// 显 示 歌 曲名 的 控件 
TextView artist = (TextView)convertView.findViewById 
(R.id.artist); // 显 示 演 唱 者 的 控件 
TextView time = (TextView)convertView.findViewById (R.id.time); 
// 显 示 时 间 的 控件 
Bitmap bitmap-MusicUtils.getAlbumPic(getActivity(), 
musicList.get(position)); 
if(bitmap!-null)( 


icon.setImageBitmap (bitmap); 
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) 


}else{ 
icon.setImageResource (R.drawable.music); 
} 
title.setText (musicList.get(position).getTitle()); 
artist.setText(musicList.get(position).getSinger()); 
time.setText (MusicUtils.timeToString (musicList.get (position) 
.getTime())); 


return convertView; 


public void onListItemClick(ListView l,View v,int position, long id)( 


) 


// 音 乐 项 被 单 击 事件 处 理 

Intent intent -new Intent (getActivity (),MusicPlayActivity.class); 
intent.putExtra("listType",Constants.PLAY LIST MUSIC); 

// 音 乐 播放 的 列表 类 型 :播放 列表 

intent.putExtra ("music",musicList.get (position)); // 当 前 播放 的 音乐 
intent.putExtra ("position",position); // 当 前 音乐 在 列表 中 的 索引 
startActivity (intent); 


super.onListItemClick(l,v,position,id); 


public void onCreateContextMenu (ContextMenu menu, View v, 


} 


ContextMenuInfo menuInfo){ // 创 建 上 下 文 菜单 
getActivity().getMenuInflater().inflate(R.menu.playlist 
context,menu); 


super.onCreateContextMenu (menu, v,menuInfo); 


public boolean onContextItemSelected(MenuItem item) { 


AdapterContextMenuInfo info- (AdapterContextMenuInfo)item 
.getMenuInfo(); 
switch(item.getItemId())( 
case R.id.deleteAll: // 清 空 播放 列表 
musicList.clear(); 
System.out.println (musicList); 
break; 
case R.id.deleteFromList: // 从 播放 列表 中 删除 
musicList.remove (into, position): 
break; 
default: 
break; 
) 
adapter.notifyDataSetChanged(); 
Constants.playlist-musicList; 


return super.onContextItemSelected (item); 
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常量 类 : 17 V MusicPlayer erch et, jxufeV en android musicplayer V Constants. java 


1 public class Constants( 
2 public static List«Music»musiclist-new ArrayList«Music» (); 
// 所 有 音乐 的 集合 
3 public static List«Music»playlist-new ArrayList«Music» (); // 音 乐 播放 列表 
4 public static final String CONTROL ACTION-"iet.jxufe.cn.android.control"; 
// 控 制 音乐 播放 动作 , 即 播放 或 暂停 
5 peus static final String SEEKBAR ACTION-"iet.jxufe.cn.android.seekbar"; 
/音乐 进度 发 送 变化 动作 
6 public static final String COMPLETE ACTION-"iet.jxufe.cn.android.complete"; 
// 音 乐 播放 结束 动作 
7 public static final String UPDATE ACTION-"iet.jxufe.cn.android.update"; 
// 更 新 进度 条 
8 public static final String UPDATE STYLE-"iet.jxufe.cn.android.style"; 
// 更 新 播放 形式 
9 public static final Uri ALBUM URL-Uri.parse 
("content://media/external/audio/albumart"); 
10 public static final String LIST LOOP= "列表 循环 "7 
13 public static final String SINGLE_LOOP=" 单 曲 循环 "7 
12 public static final String OVER _FINISH=" 结 束 后 停止 "; 
13 public static final String RANDOM PLAY=" 随 机 播放 "; 
14 public static final int NEW= 6; // 开 始 一 首 新 的 音乐 
15 public static final int PLAY-1; // 播 放 
16 public static final int PAUSE-2; // 暂 停 
17 public static final int ALL MUSIC=0x11; // 播 放 所 有 的 音乐 
18 public static final int PLAY LIST MUSIC-0x12; // 播 放 播放 列表 中 的 音乐 
19 } 


控制 音乐 播放 的 Activity: 17 MusicPlayer sre iet Vjxufe| en android musicplayer| MusicPlayActivity, java 


1 public class MusicPlayActivity extends Activity( 


// 音 乐 播放 主 界面 ,可 控制 音乐 的 播放 


2 private List«Music»musicLlist; // 记 录音 乐 列 表 
3 private TextView titleView,singerView,currentTimeView,totalTimeView; 
// 显 示 歌 曲名 、 作 者 信息 、 当 前 播放 时 间 ,总 时 间 的 文本 框 
4 private SeekBar playProgress; // 拖 动 条 
5 private Spinner styleSpinner; // 选 择 播放 形式 的 下 拉 列 表 
6 private ImageButton control; // 播 放 /暂停 按钮 
了 private ImageView picView; // 显 示 图 片 
8 private ServerReceiver serverReceiver; // 接 收 后 台 服 务 发 送 的 广播 的 广播 接收 器 
9 private Music currentMusic; // 记 录 当 前 播放 的 音乐 
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10 private boolean isPause- false; // 是 否 暂 停 

11 private int currentPosition; // 当 前 音乐 的 索引 

12 private int listType; // 音 乐 列表 的 类 型 ,是 播放 所 有 音乐 还 是 播放 列表 中 的 音乐 
13 private String[] styles-new String[](Constants.LIST LOOP,Constants 


SINGLE LOOP,Constants.RANDOM PLAY,Constants.OVER FINISH]; 


14 protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 


15 


super.onCreate (savedInstanceState); 


16 requestWindowFeature(Window.FEATURE NO TITLE); // 去 除 标题 
13 getWindow().setFlags (WindowManager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN, 
18 WindowManager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN);  // 全 屏 显 示 
19 setContentView(R.layout.play item); // 加 载 主 界面 
20 initView(); // 初 始 化 界面 
21 ) 
22 public void initView()( // 执 行 初始 化 操作 
23 styleSpinner- (Spinner)findViewById(R.id.styleSpinner); 
24 styleSpinner.setAdapter (new ArrayAdapter«String» (this, 
R.layout.spinner text,styles)); 
25 styleSpinner.setOnItemSelectedListener (new 
SpinnerItemClickListener()); 
26 picView- (ImageView)findViewById (R.id.picView); 
27 currentTimeView - (TextView)findViewById(R.id.currentTime); 
// 显 示 音乐 当前 播放 的 时 间 的 文本 控件 
28 totalTimeView = (TextView)findViewById(R.id.totalTime); 
// 显 示 音乐 总 时 长 的 文本 控件 
29 titleView = (TextView)findViewById(R.id.title); 
// 显 示 音乐 标题 的 文本 控件 
30 singerView = (TextView)findViewById(R.id.singer); 
// 显 示 音乐 演唱 者 的 文本 控件 
31 playProgress = (SeekBar)findViewById(R.id.playProgress); 
// 显 示 当 前 音乐 播放 进度 的 控件 
32 control = (ImageButton)findViewById(R.id.control); 
// 控 制 播放 或 暂停 的 控件 
33 PlayProgress .setOnSeekBarChangeListener (new 
MySeekBarChangelistener()); // 为 拖 动 条 添加 事件 处 理 
34 serverReceiver -new ServerReceiver(); /7 创建 广播 接收 器 
35 IntentFilter filter -new IntentFilter(); // 可 以 接收 到 的 广播 类 型 
36 filter.addAction(Constants.COMPLETE ACTION); // 音 乐 播放 结束 的 事件 
37 filter.addAction(Constants.UPDATE ACTION); // 更 新 进度 的 动作 
38 registerReceiver(serverReceiver,filter);  // 注 册 广 播 接收 器 
39 currentMusic - (Music)getIntent().getSerializableExtra 
("music"); // 获 取 当 前 播放 的 音乐 
40 if(currentMusic--null)( // 如 果 当 前 音乐 为 空 
41 SharedPreferences musicPreferences-getSharedPreferences 
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currentPosition-musicPreferences.getInt ("position",0); 
listType-musicPreferences.getInt("listType", 
Constants.ALL MUSIC); 


if (listType--Constants.ALL MUSIC) { // 如 果 是 所 有 的 音乐 
musicList-Constants.musiclist; 
Jelse( // 如 果 是 播放 列表 


musicList-Constants.playlist; 

) 

currentMusic-musicList.get (currentPosition); // 获 取 当 前 的 音乐 

String styleString-musicPreferences.getString("style", 
Constants.LIST LOOP); 

for(int i-0;i«styles.length;i-**)( 
if(styles[i].equalsIgnoreCase (styleString))( 


styleSpinner.setSelection(i); 


break; 
) 

) 
showInfo(); // 显 示 音 乐 信息 
isPause-true; / /继续 播放 
control (null); 

Jelse( // 直 接 播放 音乐 
currentPosition-getIntent().getIntExtra ("position",0); 
// 默 认为 第 一 首 


listType-getIntent().getIntExtra ("listType", 
Constants.ALL MUSIC); 
// 获 取 列 表 的 类 型 ,是 播放 所 有 音乐 还 是 从 播放 列表 中 播放 


playNewMusic(); // 播 放 音乐 

if(listType--Constants.ALL MUSIC)( // 如 果 是 播放 所 有 音乐 
musicList-Constants.musiclist; 

)else( // 如 果 是 播放 列表 


musicList-Constants.playlist; 


public void showInfo()( 


totalTimeView.setText (MusicUtils.timeToString 


(currentMusic.getTime())); // 显 示 音 乐 的 总 时 长 
titleView.setText(" " FcurrentMusic.getTitle()-*" "ys 
// 显 示 歌 曲名 
singerView.setText (currentMusic.getSinger()); // 显 示 演 唱 者 


Bitmap bitmap-MusicUtils.getAlbumPic (this,currentMusic); 
if (bitmap!-null)( 
picView.setlImageBitmap (bitmap); 


}else{ 
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79 picView.setImageResource(R.drawable.background); 
80 } 
81 } 
82 public void playNewMusic(){ 
83 currentTimeView.setText (MusicUtils.timeToString(0)); 
// 显 示 当 前 播放 的 时 间 , 默 认为 0 
84 showInfo(); 
85 playProgress.setProgress (0); // 进 度 为 0 
86 control.setImageResource (R.drawable.pause); // 显 示 暂 停 的 按钮 
87 // 发 送 广播 ,通知 后 台 播放 音乐 
88 Intent controlIntent -new Intent (Constants.CONTROL ACTION); 
89 controlIntent.putExtra ("new",Constants.NEW); // 这 是 一 首 新 音乐 
90 controlIntent.putExtra("position",currentPosition); 
// 传 递 当 前 音乐 的 序号 
91 controlIntent.putExtra("listType",listType);  // 传 递 音乐 列表 的 类 型 
92 sendBroadcast (controlIntent); // 发 送 广 播 
93 isPause=false; // 是 否 暂 停 为 false 
94 ) 
95 private class MySeekBarChangeListener implements OnSeekBarChangeLlistener|( 
96 public void onProgressChanged(SeekBar seekBar,int progress, 
97 boolean fromUser)( // 进 度 发 送 变化 时 调用 该 方法 
98 } 
99 public void onStartTrackingTouch (SeekBar seekBar)( // 开 始 拖 动 时 调用 
100 } 
101 public void onStopTrackingTouch (SeekBar seekBar)(  // 结 束 拖 动 时 调用 
102 Intent seekIntent =new Intent (Constants.SEEKBAR ACTION); 
// 发 送 广播 通知 拖 动 条 变化 
103 seekIntent.putExtra("progress",seekBar.getProgress()); 
// 将 当前 的 进度 传递 进去 
104 sendBroadcast(seekIntent); // 发 送 广播 
105 } 
106 } 
107 private class ServerReceiver extends BroadcastReceiver( 
// 广 播 接收 器 ,用 于 接收 后 台 服 务 发 送 的 广播 
108 public void onReceive (Context context,Intent intent)( 
109 if(intent.getAction()--Constants.UPDATE ACTION)( 
// 更 新 进度 的 广播 处 理 
110 int position-intent.getIntExtra ("position",0); 
// 获 取 音 乐 播放 的 位 置 
111 currentTimeView.setText (MusicUtils.timeToString 
(position)); // 显 示 当 前 的 播放 时 长 
112 playProgress.setProgress((int) (position* 1.0/ 
currentMusic.getTime() *100)); // 根 据 位 置 计算 进度 条 的 进度 
113 Jelse if(intent.getAction()--Constants.COMPLETE ACTION)( 
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/ /音乐 播放 完成 的 事件 处 理 
currentPosition-intent.getIntExtra("position",0); 
// 获 取 当 前 播放 的 音乐 的 序号 


currentMusic-musicList.get(currentPosition); 


// 获 取 当 前 的 音乐 
showInfo(); // 显 示 当 前 音乐 的 信息 


private class SpinnerItemClickListener implements 
OnItemSelectedListener( 
public void onItemSelected (AdapterView«c?»parent,View view, 
int position, long id)( 
Intent styleIntent-new Intent (Constants.UPDATE STYLE); 
styleIntent.putExtra ("style",styles[position]); 
sendBroadcast(styleIntent); 
} 
public void onNothingSelected(AdapterView«?»parent)( 
) 
} 
public void chooseMusic (View view)( // 选 择 歌曲 按钮 的 事件 处 理 
Intent intent-new Intent (this,MainActivity.class); 
startActivity (intent); 
this.finish(); 
) 
public void first (View view)( // 第 一 首 按钮 的 事件 处 理 
currentPosition-0; 
currentMusic-musicList.get (currentPosition); 
playNewMusic(); 
) 
public void pre (View view)( // 前 一 首 按钮 的 事件 处 理 
currentPosition- (currentPosition-1-*musicList.size())$ 
musicList.size(); 
currentMusic-musicList.get (currentPosition); 
playNewMusic(); 
) 


public void control(View view)( // 播 放 和 和 暂停 按钮 的 事件 处 理 
Intent controlIntent-new Intent (Constants.CONTROL ACTION); 
// 控 制 音乐 的 播放 和 和 暂停 
if(!isPause)( // 如 果 处 于 播放 状态 ,发 送 广播 通知 暂停 
controlIntent.putExtra ("control",Constants.PAUSE); 
control.setImageResource (R.drawable.play); // 改 变 图 标 
lelsel{ // 如 果 处 于 暂停 状态 ,发 送 广播 通知 播放 


controlIntent.putExtra ("control",Constants.PLAY); 
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control.setImageResource(R.drawable.pause); // 改 变 图 标 
) 
isPause-!isPause; 
sendBroadcast (controlIntent); // 发 送 广播 
} 
public void next (View view)( // 下 一 首 按钮 的 事件 处 理 
currentPosition- (currentPositiont1)$musicList.size(); 
currentMusic-musicList.get(currentPosition); 
playNewMusic(); 
) 
public void last (View view)( // 最 后 一 首 按钮 的 事件 处 理 
currentPosition-musicList.size()-1; 
currentMusic-musicList.get (currentPosition); 
playNewMusic(); 
) 
protected void onDestroy()( // 服 务 销毁 时 取消 广播 接收 器 的 注册 
if(serverReceiver !-null)( 
unregisterReceiver (serverReceiver); //Activity 销毁 时 取消 注册 
) 


super.onDestroy(); 


播放 音乐 的 后 台 Service: 17 MusicPlayer sre iet jxufeVenV android y musicplayer| MusicService. java 


17 
18 


public class MusicService extends Service( 


private List«Music»musicList; // 音 乐 列表 

private int position; // 当 前 音乐 的 序号 

private MediaPlayer mediaPlayer; // 媒 体 播 放 器 

private ActivityReceiver activityReceiver; // 广 播 接收 器 

private Music currentMusic; // 当 前 播放 的 音乐 

private Timer timer; // 定 时 器 

private int listType; // 列 表 的 类 型 

private String styleString-Constants.LIST LOOP; // 音 乐 播放 形式 ,默认 列表 循环 
public void onCreate (){ // 启 动 服务 


mediaPlayer-new MediaPlayer(); 

activityReceiver-new ActivityReceiver(); 

IntentFilter filter-new IntentFilter(); // 创 建 Intent 过 滤器 
filter.addAction(Constants.CONTROL ACTION); 

// 控 制 音乐 播放 的 动作 ,包括 播放 和 和 暂停 
filter.addAction(Constants.SEEKBAR ACTION);  // 改 变 音 乐 播放 进度 
filter.addAction(Constants.UPDATE STYLE); // 改 变 音 乐 播放 形式 
registerReceiver (activityReceiver,filter); // 注 册 广 播 接收 器 


super.onCreate(); 
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} 

public IBinder onBind (Intent intent)( 
return null; 

) 

private class ActivityReceiver extends BroadcastReceiver( 
// 获 取 前 台 发 送 的 广播 
public void onReceive (Context context, Intent intent)( 


if(intent.getAction()--Constants.CONTROL ACTION)( 
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// 接 收 到 控制 播放 的 广播 (开始 新 音乐 暂停、 播放 ) 
int isNew-intent.getIntExtra ("new",-1); 
if (isNew!--1)| // 播 放 一 首 新 音乐 
listType-intent.getIntExtra("listType", 
Constants.ALL MUSIC); 
if(listType--Constants.ALL MUSIC) (| // 如 果 是 所 有 的 音乐 
musicList-Constants.musiclist; 
Jelse( // 如 果 是 播放 列表 
musicList-Constants.playlist; 
) 
position-intent.getIntExtra("position",0); 
currentMusic-musicList.get (position); 
// 获 取 当 前 需要 播放 的 音乐 
preparedAndPlay (currentMusic); // 准 备 并 播放 音乐 
Jelse( 


int control-intent.getIntExtra ("control",-1); 


if(control--Constants.PAUSE)( // 表 示 要 暂停 音乐 
mediaPlayer.pause(); // 音 乐 暂 停 
timer.cancel(); // 取 消 定 时 器 


Jelse if(control==Constants.PLAY){ // 表 示 继 续 播放 音乐 
mediaPlayer.start(); 


startTimer(); // 启 动 定时 器 


) 


Jelse if(intent.getAction()--Constants.SEEKBAR ACTION)( 


int progress-intent.getIntExtra("progress",0); // 获 取 传 递 的 进度 
int position- (int) (currentMusic.getTime() * progress* 

1.0/100); // 将 进度 转换 成 相应 的 时 间 位 置 
mediaPlayer.seekTo(position); // 音 乐 跳 转 到 指定 位 置 继续 播放 


Jelse if(intent.getAction()--Constants.UPDATE STYLE)( 


styleString-intent.getStringExtra ("style"); 

SharedPreferences musicPreferences-getSharedPreferences 
("music",Context.MODE PRIVATE); 

Editor editor-musicPreferences.edit(); // 获 取 参 数 编辑 器 

editor.putString("style",styleString); 

editor.commit(); // 提 交 数 据 
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57 ) 
58 ) 
59 ) 
60 public void preparedAndPlay (Music music)( // 准 备 并 播放 音乐 
61 tryt 
62 mediaPlayer.reset(); // 重 置 媒体 播放 器 
63 mediaPlayer.setDataSource (music.getUrl()); // 设 置 音乐 播放 的 路 径 
64 mediaPlayer.prepare(); // 准 备 播 放 音乐 
65 mediaPlayer.start(); // 播 放 音乐 
66 startTimer(); // 启 动 定时 器 
67 sendNotification(); // 发 送 广播 
68 saveInfo(); // 保 存 数 据 
69 mediaPlayer.setOnCompletionListener (new OnCompletionListener()( 
// 音 乐 播 放 结束 事件 监听 器 

70 public void onCompletion (MediaPlayer mp)( 

// 音 乐 播 放 完 成 后 根据 设置 的 播放 类 型 进行 播放 , 并 通知 前 台 改 变 
71 if(!Constants.OVER FINISH.equalsIgnoreCase 

(styleString))( 

// 如 果 不 是 播放 结束 停止 
72 if(Constants.LIST LOOP.equalsIgnoreCase 
(styleString))( 
73 position- (position*l)$musicList.size(); 
// 自 动 播放 下 一 首 
74 Jelse if(Constants.RANDOM PLAY.equalsIgnoreCase 
(styleString))( 

75 position-new Random().nextInt (musicList.size()); 
76 } 
77 currentMusic-musicList.get(position); // 获 取 当 前 的 音乐 
78 preparedAndPlay (currentMusic); // 准 备 并 播放 音乐 
79 Intent intent-new Intent (Constants.COMPLETE ACTION); 
80 intent.putExtra ("position",position); 
81 sendBroadcast (intent); // 发 送 广播 
82 Jelseí 
83 stopSelf(); // 结 束 
84 } 
85 } 
86 DÉI 
87 }catch (Exception ex) { 
88 ex.printStackTrace(); 
89 ) 
90 ) 
91 public void saveInfo()( // 保 存 信 息 
92 SharedPreferences musicPreferences-getSharedPreferences ("music", 


Context.MODE PRIVATE); 
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Editor editor-musicPreferences.edit(); // 获 取 参 数 编辑 器 
editor.putInt("listType",listType); // 保 存 音乐 列表 类 型 
editor.putInt("position",position); // 保 存 音 乐 的 位 置 
editor.commit(); // 提 交 数 据 

) 

public void sendNotification()( // 后 台 发 送 通知 


NotificationManager notificationManager- (NotificationManager) 
getSystemService(Service.NOTIFICATION SERVICE); // 获 取 通 知 服务 器 
Builder builder-new Notification.Builder(this); // 通 知 构建 器 


builder.setAutoCancel (false); // 打 开通 知 后 自动 消除 为 false 
builder.setTicker(" 音 乐 播放 ") ; // 显 示 在 状态 栏 上 的 通知 提示 信息 
builder.setSmalllIcon (R.drawable.music); // 设 置 通知 的 小 图 标 


builder. setLargeIcon ( BitmapFactory. decodeResource 


(getResources (),R.drawable.largeicon)); 


// 设 置 通知 的 大 图 标 
builder.setContentTitle ("正在 播放 音乐 "); // 设 置 通知 内 容 的 标题 
builder.setContentText (currentMusic.getTitle()+" "+ 
currentMusic.getSinger()); // 设 置 通知 的 内 容 


Intent intent-new Intent ("iet.jxufe.cn.android.music play"); 
// 通 知 启动 的 页 面 

PendingIntent pIntent-PendingIntent.getActivity (this,0,intent,0); 
builder.setContentIntent(pIntent); // 设 置 通知 启动 的 程序 


notificationManager.notify(0x1ll,builder.build()); // 发 送 通知 
} 
public void startTimer (){ // 启 动 定 时 器 
timer-new Timer(); // 创 建 定 时 器 对 象 
timer.schedule (new TimerTask(){ // 定 时 执行 的 任务 
public void run (){ // 发 送 广播 , 通知 更 新 前 台 进 度 条 


Intent updateIntent-new Intent (Constants.UPDATE ACTION); 
updateIntent.putExtra("position",mediaPlayer 
.getCurrentPosition()); 
sendBroadcast (updateIntent); 
) 


1,0,1000); // 每 隔 1s 发 一 次 

) 

public void onDestroy (){ // 服 务 销毁 时 调用 该 方法 
if (mediaPlayer!-null)( // 重 置 音 乐 播放 器 


mediaPlayer.reset(); 

) 

if(activityReceiver!-null)( // 取 消 广播 接收 器 
unregisterReceiver (activityReceiver); 

) 


super.onDestroy(); 
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样式 文件 : 17\MusicPlayer\res\values\styles. xml 


«resources» 

<style name-"AppBaseTheme" parent-"android:Theme.Light"» 

«/style» 

<style name-"AppTheme" parent-"AppBaseTheme"» 

«/style» 

«style name-"textStyle"» 
«item name-"android:layout width"» wrap content«/item» 
«item name-"android:layout height"»wrap content«/item» 
<item name-"android:textColor"» $ffffff«/item» 
<item name-"android:textSize"»14sp«/item» 

</style> 

<style name="imageBtnStyle"> 
<item name-"android:layout width"» wrap content«/item» 
<item name-"android:layout height"»wrap content«/item» 
<item name-"android:background"»i 00000000« /item» 
<item name-"android:layout marginRight"»10dp«/item» 

«/style» 


X/resources» 


清单 文件 : 17 MusicPlayer AndroidManifest, xml 


<?xml version-"1.0" encoding- "utf-8"?» 

«manifest xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"iet.jxufe.cn.android.musicplayer" 
android:versionCode-"1" 
android:versionName-"1.0"» 

«uses-sdk 
android:minSdkVersion-"16" 
android:targetSdkVersion-"17"/» 

«application 

android:allowBackup-"true" 

android:icon-"Q(drawable/ic launcher" 

android:label-"68string/app name" 

android:theme- "Gstyle/AppTheme"? 

«activity 
android:name-"iet.jxufe.cn.android.musicplayer.MainActivity" 
android:label-"8string/app name" 
android:launchMode- "singleInstance"» 

«intent-filter» 


«action android:name-"android.intent.action.MAIN"/» 
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20 «category android:name="android.intent.category.LAUNCHER"/> 
21 </intent-filter> 

22 </activity> 

23 «activity android:name-"iet.jxufe.cn.android.musicplayer 


.MusicPlayActivity"» 


24 «intent-filter» 

25 «action android:name-"iet.jxufe.cn.android.music play"/» 
26 «category android:name-"android.intent.category.DEFAULT"/» 
27 «/intent-filter» 

28 «/activity» 

29 «service android:name-"iet.jxufe.cn.android.musicplayer 


.MusicService"»«/service» 
30 «/application» 
31 «uses-permission android:name-"android.permission.MOUNT UNMOUNT. 
FILESYSTEMS"/» 


32 «uses-permission android:name-"android.permission.READ EXTERNAL 


STORAGE"/» 

33 «uses-permission android:name-"android.permission.WRITE EXTERNAL ` 
STORAGE"/» 

34 <!-- 真 机 测试 需要 加 上 该 权限 ,否则 会 报错 , 即 "refusing to reopen boot dex '/ 
system/framework/hwframework.jar'"--» 


35 «uses-permission android:name-"android.permission.WRITE SETTINGS"/» 


36 «/manifest» 


17.3 代码 分 析 


17.3.1 音乐 播放 器 的 主要 功能 分 析 


本 案例 实现 了 音乐 播放 器 的 一 些 常 用 功能 ,主要 包括 以 下 功能 : 

(1) 获取 存储 卡 中 所 有 MP3 格式 的 音乐 ,并 以 列表 的 形式 显示 。 

(2) 将 音乐 进行 分 类 ,例如 按 艺术 家 和 按 专辑 分 类 ,并 进行 简单 统计 ,统计 每 类 中 包 
含 的 音乐 数量 , 单 击 某 一 项 后 显示 该 类 别 下 所 有 的 音乐 。 

(3) 实现 播放 列表 功能 ,用 户 可 以 将 自己 喜欢 的 歌曲 添加 到 播放 列表 中 ,在 播放 时 可 
以 从 播放 列表 中 开始 播放 音乐 。 

(4) 将 某 一 首 音 乐 设置 为 手机 铃声 。 

(5) 显示 当前 音乐 的 播放 时 间 和 进度 ,支持 拖 动 滚动 条 改变 音乐 的 播放 进度 。 

(6) 能 够 控制 音乐 的 播放 、 和 暂停 ,实现 第 一 首 、 上 一 首 、 下 一 首 、 最 后 一 首 功 能 。 

(7) 支持 多 种 音乐 播放 形式 ,例如 列表 循环 、 单 曲 循环 、 随 机 播放 、 结 束 后 停止 等 。 

音乐 播放 器 案例 的 主要 页 面 跳 转 和 功能 流程 如 图 17-10 所 示 。 

按 艺术 家 分 类 .音乐 列表 、 按 专辑 分 类 播放 列表 之 间 的 切换 主要 是 通过 TabHost 十 
Fragment 来 实现 的 ,整体 只 有 一 个 Activity 一 一 MainActivity。 获 取 存 储 卡 中 所 有 的 音 
乐 信 息 主要 是 调用 系统 提供 的 ContentProvider, 然 后 对 音乐 信息 进行 分 类 统计 。 
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17-10 音乐 播放 器 的 主要 功能 和 流程 


为 音乐 列表 添加 单 击 事件 处 理 和 上 下 文 菜单 , 单 击 某 一 项 后 , 跳 转 到 音乐 播放 界面 ; 
长 按 某 一 项 后 ,弹出 上 下 文 菜单 ,可 将 该 音乐 设置 为 手机 铃声 ,也 可 以 将 该 音乐 添加 到 播 
放 列 表 中 。 在 添加 到 播放 列表 时 先 判 断 播放 列表 中 是 否 存在 该 音乐 ,如 果 已 经 存在 则 不 
添加 。 

播放 列表 功能 ,为 了 保存 用 户 的 播放 列表 ,不 用 每 次 都 重新 添加 ,应 该 在 退出 程序 时 
将 播放 列表 中 的 信息 保存 到 本 地 文件 中 ;在 启动 时 ,再 从 本 地 文件 中 获取 相关 的 信息 。 由 
于 音乐 信息 是 一 种 结构 化 的 数据 ,本 案例 采用 SQLite 数据 库 来 保存 列表 中 的 音乐 信息 。 


17.3.2 Android 四 大 组 件 之 ContentProvider 


ContentProvider 是 不 同 应 用 程序 之 间 进 行 数据 交换 的 标准 API, 为 存储 和 读 取 数据 
提供 了 统一 的 接口 。 通 过 ContentProvider, 应 用 程序 可 以 实现 数据 共享 。Android 内 置 


402108 NN 


第 17 章 音乐 播放 器 古国 


的 许多 应 用 都 使 用 ContentProvider 向 外 提供 数据 , 供 开 发 者 调用 (如 视频 音频. 图片 . 通 
讯 录 等 ) ,其 中 最 典型 的 应 用 就 是 通讯 录 。 
那么 ,ContentProvider 是 如 何 对 外 提供 数据 的 呢 , 又 是 如 何 实现 这 一 机 制 的 呢 ? 
ContentProvider 以 某 种 URI 的 形式 对 外 提供 数据 ,数据 以 类 似 数 据 库 中 表 的 方式 暴露 ， 
允许 其 他 应 用 访问 或 修改 数据 ,其 他 应 用 程序 使 用 ContentResolver 根据 URI 去 访问 操 
作 指 定 的 数据 。URI 是 通用 资源 标识 符 , 即 每 个 ContentProvider 都 有 一 个 唯一 标识 的 
URI, 其 他 应 用 程序 的 ContentResolver 根据 URI 就 知道 具体 解析 的 是 哪个 Content- 
Provider, 然 后 调用 相应 的 操作 方法 ,而 ContentResolver 的 方法 内 部 实际 上 是 调用 该 
ContentProvider 的 对 应 方法 ,对 于 ContentProvider 方法 内 部 是 如 何 实现 的 ,其 他 应 用 程 
序 是 不 知道 具体 细节 的 ,只 是 知道 有 那个 方法 ,这 就 达到 了 统一 接口 的 目的 。 对 于 不 同 的 
数据 存储 方式 ,该 方法 内 部 的 实现 是 不 同 的 ,而 外 部 访问 方法 都 是 一 致 的 。 
ContentProvider 也 是 Android 四 大 组 件 之 一 :如果 用 户 要 开发 自己 的 ContentProvider， 
必须 实现 Android 系统 提供 的 ContentProvider 基 类 ,并且 需要 在 AndroidManifest. xml 
文件 中 进行 配置 。ContentProvider 基 类 的 常用 方法 如 下 。 
。 public abstract boolean onCreateO : 该 方法 在 ContentProvider 创建 后 调用 , 当 其 
他 应 用 程序 第 一 次 访问 ContentProvider 时 ,ContentProvider 会 被 创建 ,并 立即 
调用 该 方法 。 
* public abstract Cursor query (Uri uri. String[ | projection, String selection. 
String| ] selectionArgs, String sortOrder) ; 根据 Uri 查询 符合 条 件 的 全 部 记录 ， 
其 中 ,projection 是 所 需要 获取 的 数据 列 , selection 表示 查询 条 件 ,selectionArgs 
表示 查询 条 件 中 的 占 位 符 对 应 的 值 ,sortOrder 表示 查询 结果 的 排序 。 
* public abstract int update( Uri uri. ContentValues values. String select. String[ ] 
selectArgs) : 根据 Uri 修改 select 条 件 所 匹配 的 全 部 记录 。 
* public abstract int delete( Uri uri. String selection. String[ ] selectionArgs): 根 
据 Uri 删除 符合 条 件 的 全 部 记录 。 
* public abstract Uri insert(Uri uri，ContentValues values) : 根据 Uri 插入 values 
对 应 的 数据 ,ContentValues 类 似 于 map, 存 放 的 是 键 值 对 。 
* public abstract String getType( Uri uri): 该 方法 返回 当前 Uri 所 代表 的 数据 的 
MIME 类 型 。 如 果 该 Uri 对 应 的 数据 包含 多 条 记录 , 则 MIME 类 型 字符 串 应 该 
以 vnd. android. curor. dir/ 开 头 , 如 果 该 Uri 对 应 的 数据 只 包含 一 条 记录 , 则 
MIME 类 型 字符 串 应 该 以 vnd. android. cursor. item/ 开 头 。 
以 上 几 个 方法 都 是 抽象 方法 ,用 户 在 开发 自己 的 ContentProvider 时 必须 重 写 这 些 方 
法 ,然后 在 AndroidManifest. xml 文件 中 配置 该 ContentProvider ,为 了 能 让 其 他 应 用 找 
到 该 ContentProvider ,ContentProvider 采用 了 authorities( 主 机 名 /域名 ) 对 它 进 行 唯一 
标识 ,可 以 把 ContentProvider 看 作 是 一 个 网 站 ,authorities 就 是 它 的 域名 ,只 需 在 
—application... /7 76 2€ V4 S JI LA FARE HD RT Ț 


1 «provider android:name-".MyProvider" 


2 android:authorities-"iet.jxufe.cn.android.provider.myprovider"» 
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3 «/provider» 


注意 : authorities 是 必 备 属性 ,如 果 没 有 authorities 属性 会 报错 。 

一 旦 某 个 应 用 程序 通过 ContentProvider 暴露 了 自己 的 数据 操作 接口 ,那么 不 管 该 应 
用 程序 是 否 启动 ,其 他 应 用 程序 都 可 以 通过 该 接口 操作 该 应 用 程序 的 内 部 数据 。 

调用 其 他 应 用 程序 通过 ContentProvider 暴露 的 数据 主要 有 下 面 3 个 步骤: 

(1) 获取 该 应 用 程序 所 暴露 的 数据 对 应 的 URI。 

(2) 调用 当前 Context 对 象 的 getContentResolver( ) 方 法 获取 ContentResolver 
对 象 。 

(3) 调用 ContentResolver 对 象 的 增 \、 删 、 查 、 改 方法 对 暴露 的 数据 进行 操作 。 

本 案例 主要 是 调用 系统 中 为 音 / 视 频 提供 的 ContentProvider 来 获取 设备 中 的 音 / 视 
频 信 息 。 系 统 提供 的 获取 手机 外 部 存储 卡 (SDCard) 中 的 音乐 信息 对 应 的 URI 为 
“MediaStore. Audio. Media. EXTERNAI_CONTENT_URI”, 获 取 音 乐 信 息 的 代码 见 
MusicUtils. java 的 第 2 — 46 行 。 获 取 专 辑 对 应 的 图 片 的 URI Jy "content: // media/ 
external/audio/albumart”, 具 体操 作 见 MusicUtils. java 的 第 71—90 行 。 设 置 铃声 也 是 
通过 ContentProvider 完成 的 ,具体 代码 见 MusicListFragment. java 的 第 103—114 fT. 


17.3.3 Android 四 大 组 件 之 Service 


Service( 服 务 ) 与 Activity 类 似 , 都 是 Android 的 四 大 组 件 之 一 ,并 且 二 者 都 是 从 
Context 类 派生 而 来 ,最 大 的 区 别 在 于 Service 没有 实际 的 界面 ,一 直 在 后 台 运 行 ,相当 于 
一 个 没有 图 形 界面 的 Activity 程序 。Service 主要 有 两 种 用 途 , 即 后 台 运 行 和 路 进程 访 
问 。 通 过 启动 一 个 服务 ,可 以 在 不 显示 界面 的 前 提 下 在 后 台 运 行 指定 的 任务 ,这样 可 以 不 
影响 用 户 做 其 他 事情 ,例如 后 台 播 放 音 乐 ,前 台 显 示 网 页 信息 。 通 过 AIDL 服务 可 以 方便 
地 实现 不 同 进程 之 间 的 通信 。 

Service 本 身 不 能 直接 运行 ,需要 借助 Context 对 象 。 启 动 Service 主要 有 两 种 方式 ， 
一 是 调用 Context 对 象 的 startService () 方 法 启动 , 另 一 种 是 调用 Context 对 象 的 
bindService() 方 法 绑 定 。 在 通过 第 一 种 方式 启动 时 ,启动 者 与 Service 之 间 没 有 关联 ,该 
Service 将 一 直 在 后 台 执 行 , 即 使 调用 startService O 的 对 象 销毁 了 ,Service 仍然 存在 , 直 
到 有 进程 调用 stopService() ,或 者 Service" 自杀”(stopSelf())。 在 这 种 情况 下 ,Service 
与 访问 者 之 间 无 法 进行 通信 数据 交换 ,往往 用 于 执行 单一 操作 ,并 且 没 有 返回 结果 。 例 
如 ,通过 网 络 上 传 、 下 载 文 件 ,操作 一 旦 完成 ,服务 应 该 自动 销毁 。 通 过 第 二 种 方式 绑 定 
后 ,Service 就 和 调用 bindServiceO 的 Context 对 象 同 生 共 死 了 ,车 调用 bindService() 的 
对 象 销毁 了 ,那么 它 绑 定 的 Service 也 要 跟着 被 结束 ,当然 期 间 也 可 以 调用 unbindservice 
QO 〇 让 Service 提前 解 绑 。 

注意 : 一 个 服务 可 以 与 多 个 对 象 绑 定 ,只 有 当 所 有 的 对 象 都 与 之 解 绑 后 ,该 服务 才 会 
被 销毁 。 

以 上 两 种 方式 也 可 以 混合 使 用 , 即 一 个 Service 既 可 以 被 某 个 Context 对 象 启动 ,也 
可 以 与 其 他 Context 对 象 绑 定 ,此 时 只 有 调用 stopService() ,并 且 调 用 unbindservice() 方 
法 后 ,该 Service 才 会 被 销毁 。 
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注意 : 虽然 服务 用 于 执行 一 些 耗 时 的 操作 ,但 服务 仍 运 行 在 它 所 在 进程 的 主线 程 ,并 
没有 创建 自己 的 线程 ,也 没有 运行 在 一 个 独立 的 进程 上 ,这 意味 着 ,如 果 你 的 服务 需要 做 
一 些 消耗 CPU 或 者 阻塞 的 操作 ,你 应 该 在 服务 中 创建 一 个 新 的 线程 去 处 理 。 

通过 使 用 独立 的 线程 ,可 以 降低 程序 出 现 ANR(Application No Response, 程 序 没有 
响应 ) 的 风险 ,程序 的 主线 程 仍然 可 以 与 用 户 进行 流畅 的 交互 。 

与 创建 Activity 类 似 ,在 开发 Service 时 需要 继承 Android 系统 为 我 们 提供 的 
Service 基 类 ,然后 根据 需要 实现 一 些 回调 方法 。 系 统 中 Service 类 的 主要 方法 如 下 。 

e abstract IBinder onBind (Intent intent): 该 方法 是 一 个 抽象 方法 ,因此 所 有 
Service 的 子 类 必须 实现 该 方法 。 该 方法 将 返回 一 个 IBinder 对 象 ,应 用 程序 可 通 
过 该 对 象 与 Service 组 件 通信 。 

* void onCreateO : 当 Service 第 一 次 被 创建 时 将 立即 回调 该 方法 。 

* void onDestroyO : 在 Service 被 关闭 之 前 将 回调 该 方法 。 

* void onStartCommand(Intent intent, int flags,int startId) ; 该 方法 的 早期 版 本 
是 void onStart(Intent intent, int startId) ,每 次 客户 端 调用 startService(Intent 
intent) 方 法 启动 该 Service 时 都 会 回调 该 方法 。 

* boolean onUnbind(Intent intent): 当 该 Service 上 绑 定 的 所 有 客户 端 都 断 开 连接 
时 将 会 回调 该 方法 。 

自 定义 的 Service 子 类 必须 实现 onBind() 方 法 ,本 案例 中 的 MusicService 类 还 实现 

了 onCreate() 方 法 (在 该 方法 中 执行 一 些 初 始 化 的 操作 ) 和 onDestroy() 方 法 (在 该 方法 
中 执行 一 些 扫尾 工作 ) 。 然 后 还 需要 在 AndroidManifest. xml 文件 中 对 该 Service 子 类 进 
行 配置 ,在 配置 时 可 通过 二 intentrfilter.../ 过 元 素 指定 它 可 被 哪些 Intent 启动 。 例 如 本 
案例 中 Service 是 被 显 式 启动 的 ,而 不 是 按 条 件 启动 ,所 以 只 需 简 单 地 指定 Service 的 完 
整 类 名 。 


<service android:name-"iet.jxufe.cn.android.musicplayer.MusicService"» 


«/service» 


在 本 案例 中 , 当 退 出 音乐 应 用 后 ,希望 仍然 能 够 播放 音乐 ,因此 通过 startServiceO 77 
法 来 启动 Service。 音 乐 启动 后 Service 与 启动 它 的 Context 之 间 没 有 任何 关系 。 这 样 就 
带 来 一 个 问题 , 当 我 们 需要 通过 前 台 来 控制 音乐 的 播放 时 ,后 台 如 何 知道 呢 ? 也 就 是 说 ， 
此 时 我 们 如 何 实现 前 后 台 间 的 交互 呢 ? 为 了 解决 这 个 问题 ,Android 为 我 们 提供 了 一 种 
机 制 一 一 广播 。 


17.3.4 Android 四 大 组 件 之 BroadcastReceiver 


广播 是 一 种 广泛 运用 在 应 用 程序 之 间 传 输 信息 的 机 制 ,而 BroadcastReceiver 是 对 发 
送出 来 的 广播 进行 过 滤 接 收 并 响应 的 一 类 组 件 。BroadcastReceiver 本 质 上 是 一 种 全 局 
监听 器 ,用 于 监听 系统 全 局 的 广播 消息 ,因此 它 可 以 非常 方便 地 实现 系统 中 不 同 组 件 之 间 
的 通信 。 

BroadcastReceiver 用 于 接收 指定 Intent 的 广播 ,而 广播 的 发 送 是 通过 Context 对 象 
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的 sendBroadcast() 以 及 sendOrderedBroadcast() 来 实现 的 。 通 常 , 一 个 广播 Intent 可 以 
被 订阅 了 该 Intent 的 多 个 广播 接收 者 所 接收 ,如 同一 个 广播 台 可 以 被 多 位 听众 收听 
一 样 。 

BroadcastReceiver 自身 并 不 实现 图 形 用 户 界 面 , 但 是 当 它 收 到 某 个 消息 后 可 以 启动 
Activity 作为 响应 ,或 者 通过 NotificationManager 提醒 用 户 ,或 者 启动 Service 等 。 启 动 
BroadcastReceiver 与 启动 Activity Service 非常 相似 ,需要 以 下 两 步 。 

(1) 创建 需要 启动 的 BroadcastReceiver 的 Intent。 

(2) 调用 Context 对 象 的 sendBroadcast O (发 送 普通 广播 ) 或 sendOrderedBroadcast 
O (发 送 有 序 广播 ) 方 法 来 启动 指定 的 BroadcastReceiver。 

BroadcastReceiver 是 Android 四 大 组 件 之 一 ,用 户 开发 自己 的 BroadcastReceiver 与 
开发 其 他 组 件 一 样 , 只 需要 继承 Android 系统 中 提供 的 BroadcastReceiver 基 类 ,然后 实 
现 里 面 的 相关 方法 即 可 。 通 常 ,只 需要 实现 该 类 的 onReceive(Context context. Intent 
intent) 抽 象 方法 。 在 接收 到 广播 后 ,会 立即 回调 该 方法 ,通过 传人 的 intent 对 象 , 可 以 很 
方便 地 获取 广播 传递 的 一 些 数据 。 与 其 他 组 件 类 似 ,创建 好 自 定义 的 BroadcastReceiver 
后 ,并 不 能 马上 使 用 ,还 需要 对 其 进行 注册 。 与 其 他 组 件 不 同 的 是 ,BroadcastReceiver 的 
注册 有 两 种 方式 ,一 种 与 其 他 组 件 类 似 , 在 清单 文件 中 通过 所 receiver…/ 二 标签 进行 注 
册 ,也 叫 静 态 注册 ; 另 一 种 是 在 Java 代码 中 进行 注册 ,也 叫 动 态 注 册 。 例 如 ,对 于 同一 个 
BroadcastReceiver 类 的 子 类 MyBroadcastReceiver ,两 种 注册 方式 如 下 。 

在 清单 文件 (AndroidManifest) 中 注册 代码 如 下 。 


1 «receiver android:name-".MyBroadcastReceiver"» 

2 «intent-filter» 

3 «action android:name-"iet.jxufe.cn.android.myBroadcastReceiver"/» 
4 «/intent-filter» 

5 «/receiver» 

在 Java 中 动态 注册 代码 如 下 。 

1 MyBroadcastReceiver myBroadcastReceiver-new MyBroadcastReceiver(); 

2 IntentFilter filter-new IntentFilter(); 

3 filter.addAction("iet.jxufe.cn.android.myBroadcastReceiver"); 

4 registerReceiver (myBroadcastReceiver, filter); 


action 表示 广播 接收 器 能 接收 到 的 广播 的 动作 ,一 个 广播 接收 器 可 以 接收 多 个 广播 ， 
因此 可 以 添加 多 个 Action 属性 ,例如 本 案例 中 后 台 服 务 中 的 广播 接收 器 既 可 以 接收 前 台 
控制 播放 /暂停 的 广播 ,也 可 以 接收 改变 音乐 播放 进度 的 广播 等 ,代码 见 MusicService. 
java 的 第 12—17 行 。 在 本 案例 中 ,广播 接收 器 都 是 通过 代码 进行 动态 注册 的 , 当 程 序 运 
行 时 进行 注册 , 当 退 出 时 取消 注册 。 为 了 使 发 送 广播 时 指定 的 Action 与 广播 接收 器 的 
Action 保存 一 致 ,避免 拼写 错误 ,本 案例 将 所 有 的 Action 都 单独 定义 成 一 个 常量 , 当 需 要 
引用 时 使 用 类 名 十 常量 名 , 见 Constants. java 文件 。 

注册 完成 后 , 即 可 接收 相应 的 广播 消息 。 一 旦 广播 (Broadcast) 事 件 发 生 ,系统 就 会 
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创建 对 应 的 BroadcastReceiver 实例 ,并 自动 触发 它 的 onReceive() 方 法 ,onReceive() 方 法 
执行 完 后 ,BroadcastReceiver 的 实例 就 会 被 销毁 。 在 本 案例 中 ,一 个 广播 接收 器 可 以 接 
收 多 种 广播 ,因此 需要 判断 接收 到 的 究竟 是 哪 一 种 广播 , 主要 是 通过 接收 到 的 广播 的 
Action 来 确定 的 。Activity 与 Service 之 间 的 广播 传递 关系 如 图 17-11 所 示 。 


MusicPlayActivity MusicService 
EE 信 二 三 三 二 一 一 一 一 一 一 一 一 二 二 二 二 三 1 
jupe | 1 1 
1 1 [| [上 首 ] || | | 
DH Ed m TIPO ERU Pr M 1 
LI HUER 1 | 发 送 广播 ,控制 音乐 播放 de i | 
| | | | Action 为 Constants.CONTROL ACTION | | 1 ! 
l 1 1 
| | [r8] [878] 1 | WW E 
| ----------2------- 1 Fog dg 
| 1 | end : är 
| | 发 送 广播 ,改变 音乐 播放 进度 | | Activity Receiver | | 
l 拖 动 拖 动 条 1 E EN 
| | Action 为 Constants.SEEKBAR_ACTION | | | | 

| 
T 1 ”发送 广播 ,改变 音乐 播放 形式 II E 
| 改变 D | Kei ër 
| 播放 形式 | — ActionJjConstants| UPDATE STYLE | eer. cc H ! 
| ! 1 1 
l ! 1 " 1 
——— [ m EIL 音乐 开始 播放 后 ， 
| | i 发 送 广播 更 新 音乐 播放 进度 l RIEA 9, H 
| | | | Action JjConstants. UPDATE ACTION | 更 新 播放 进度 | 
| 1 ServerReceiver | | BS | ! 
| i M 发 送 广播 ,更 新 显示 信息 | 单 首 音乐 播放 结 ! 
| 1 1 Action 为 Constants.COMPLETE_ACTION ! 东 后 ,发送 广 播 ! 


图 17-11 Activity 与 Service 之 间 的 广播 传递 关系 图 


17.4 知识 扩展 


17.4.1 媒体 播放 器 MediaPlayer 


Android 的 多 媒体 框架 支持 一 些 常 见 的 媒体 类 型 ,如 音频 、 视 频 、 图 片 等 ,开发 者 可 以 
很 方便 地 在 应 用 中 集成 音频 、 视 频 等 ,这 些 媒 体 既 可 以 保存 在 应 用 程序 的 资源 文件 中 ,也 
可 以 保存 在 手机 的 内 、 外 存储 器 中 ,还 可 以 是 来 自 于 网 络 的 数据 流 。 所 有 这 些 都 需要 使 用 
到 媒体 播放 相关 API, 其 中 最 简单 的 就 是 MediaPlayer。 
获取 MediaPlayer 对 象 有 两 种 方式 ,一 种 是 调用 MediaPlayer 对 象 的 静态 方法 createO ; 
另 一 种 是 使 用 new 关键 字 来 创建 。 二 者 的 区 别 在 于 使 用 new 创建 的 MediaPlayer 实例 
处 于 Idle 状态 ,使 用 create() 方 法 创建 的 MediaPalyer 实例 处 于 Prepared 状态 。 关 于 
MediaPlayer 的 各 种 状态 之 间 的 关系 ,官方 文档 中 提供 了 一 个 状态 转化 图 ,如 图 17-12 所 示 。 
对 各 状态 介绍 如 下 。 
* Idle 状态 当 使 用 new() 方 法 创建 一 个 MediaPlayer 对 象 或 者 调用 了 
MediaPlayer 对 象 的 reset() 方 法 时 ,该 MediaPlayer 对 象 处 于 Idle 状态 。 若 在 这 
个 状态 下 调用 getDuration() 等 方法 ,如 果 是 通过 reset() 方 法 进入 Idle 状态 , 则 
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prepareAsync() 


prepare() 


stop() 


prepareAsync() 1 


reset() Cow > 


setDataSource() 


prepare() 


start() 


release() 


1 seekTo() 


pause() 


Looping-true && 
playback completes 


start() 


seekTo()/pause() 


stop) 


Looping-false && 
onCompletion()invoked on 
OnCompletionListener 


PlaybackCompleted 


start() 


(note:from beginning) 


17-12 ”官方 文档 提供 的 MediaPlayer 的 状态 变化 图 


会 触发 OnErrorListener. onError() ,并 且 MediaPlayer 会 进入 Error 状态 ;如 果 
是 新 创建 的 MediaPlayer 对 象 , 则 不 会 触发 onError() ,也 不 会 进入 Error 状态 。 

。 End 状态 : 通过 release() 方 法 可 以 进入 End 状态 , 当 MediaPlayer 对 象 不 再 被 使 
用 时 应 当 尽 快 将 其 通过 release() 方 法 释放 ,从 而 释放 相关 的 软 / 硬 件 组 件 资 源 。 
如 果 MediaPlayer 对 象 进 入 了 End 状态 , 则 不 会 再 进入 任何 其 他 状态 了 。 


Initialized 状态 : 这 个 状态 比较 简单 ,MediaPlayer 调用 setDataSource() 方 法 后 就 


进入 Initialized 状态 ,表示 此 时 要 播放 的 文件 已 经 设置 好 。 
。 Prepared 状态 : 初始 化 完成 之 后 还 需要 调用 prepare() 或 prepareAsync() 方 法 ， 
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它们 的 区 别 在 于 prepareAsync() 是 异步 的 , 它 不 会 阻塞 当前 的 UI 线程 ,只 有 进入 
Prepared 状态 , 才 表 明 MediaPlayer 到 目前 为 止 都 没有 错误 ,可 以 进行 文件 播放 。 

* Preparing 状态 : 这 个 状态 比较 好 理解 ,主要 是 和 prepareAsync() 配 合 , 如 果 异 步 
准备 完成 ,会 触发 OnPreparedListener. onPrepared() ,进而 进入 Prepared 状态 。 

* Started 状态 : MediaPlayer 一 旦 准备 好 ,就 可 以 调用 start () Jj iE. ix FE 
MediaPlayer 就 处 于 Started 状态 ,这 表明 MediaPlayer 正在 播放 文件 。 用 户 可 以 
使 用 isPlaying() 测 试 MediaPlayer 是 否 处 于 Started 状态 。 如 果 播 放 完 毕 ,而 又 
设置 了 循环 播放 , 则 MediaPlayer 仍然 会 处 于 Started 状态 。 类 似 地 ,如 果 在 该 状 
Æ F MediaPlayer 调用 了 seekTo() 或 者 start() 方 法 , 均 可 以 让 MediaPlayer 停留 
在 Started 状态 。 

* Paused 状态 : 在 Started 状态 下 MediaPlayer 调用 pause €) 方法 可 以 暂停 
MediaPlayer, 从 而 进入 Paused 状态 ,MediaPlayer 暂停 后 再 次 调用 start() 则 可 以 
继续 MediaPlayer 的 播放 , 转 到 Started 状态 ,暂停 状态 时 可 以 调用 seekToO 77 
法 ,但 是 不 会 改变 状态 。 

* Stop 状态 : 在 Started 或 者 Paused 状态 下 均 可 调用 stopO f£ iE. MediaPlayer, 而 

处 于 Stop 状态 的 MediaPlayer 要 想 重 新 播放 ,需要 通过 prepareAsync CO) 或 

prepare() 回 到 先前 的 Prepared 状态 重新 开始 才 可 以 。 

PlaybackCompleted 状态 : 文件 正常 播放 完毕 ,而 又 没有 设置 循环 播放 , 则 进入 该 

状态 ,并 会 触发 OnCompletionListener 的 onCompletion ) 方 法 。 此 时 可 以 调用 

start() 方 法 重新 从 头 播放 文件 ,也 可 以 调用 stop() 停 止 MediaPlayer ,或 者 调用 
seekTo() 重 新 定位 播放 位 置 。 
* Error 状态 : 如 果 由 于 某 种 原因 MediaPlayer 出 现 了 错误 ,会 触发 OnErrorListener. 
onError() 事 件 ,此 时 MediaPlayer 即 进 入 Error 状态 ,及 时 捕捉 并 妥善 处 理 这些 错 
误 是 很 重要 的 ,可 以 帮助 我 们 及 时 释放 相关 的 软 /硬件 资源 ,也 可 以 改善 用 户 体 
验 。 通 过 setOnErrorListener(android. media. MediaPlayer. OnErrorListener) 可 
以 设置 该 监听 器 。 如 果 MediaPlayer 进入 了 Error 状态 ,可 以 通过 调用 reset() 来 
恢复 ,使 得 MediaPlayer 重新 返回 到 Idle 状态 。 
为 了 监听 一 些 导致 状态 变化 的 事件 ,MediaPlayer 提供 了 一 些 绑 定 事件 监听 器 的 方 

法 ,最 常用 的 有 以 下 4 个 。 

* setOnCompletionListener ( MediaPlayer. OnCompletionListener listener); 为 
MediaPlayer 的 播放 完成 事件 绑 定 事件 监听 器 。 

* setOnErrorListener( MediaPlayer. OnErrorListener listener) : 为 MediaPlayer 的 
播放 错误 事件 绑 定 事件 监听 器 。 

。 setOnPreparedListener(MediaPlayer. OnPreparedListener listener): 当 MediaPlayer 调 
用 prepared() 方 法 时 触发 该 监听 器 。 

。 setOnSeekCompleteListener ( MediaPlayer. OnSeekCompleteListener listener); 
当 MediaPlayer 调用 seek() 方 法 时 触发 该 监听 器 。 

本 案例 主要 使 用 MediaPlayer 播放 音频 ,针对 不 同 来 源 的 音频 ,使 用 MediaPlayer 播 
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放 的 步骤 也 不 同 。 具 体 如 下 : 

(1) 播放 应 用 的 资源 文件 , 即 音频 文件 存放 在 res/raw 文件 夹 下 。 

CD 调用 MediaPlayer 的 create(Context context.int resId) 方 法 加 载 指定 资源 文件 ; 

© 调用 MediaPlayer 的 start Ox , pause O 、stop() 等 方法 控制 音频 的 播放 、 和 暂停 、 停 
止 等 。 

(2) 播放 应 用 的 原始 资源 文件 , 即 音 频 文件 存放 在 assets 目录 下 。 

CD 调用 Context 的 getAssets() 方 法 获取 应 用 的 AssetManager; 

© 调用 AssetManager 对 象 的 openFd(String name) 方 法 打开 指定 的 原声 资源 ,该 方 
法 返回 一 个 AssetFileDescriptor 对 象 ; 

© 调用 AssetFileDescriptor 的 getFileDescriptor() ,getStartOffset() 和 getLength() 
方法 来 获取 音频 文件 的 FileDescriptor .开始 位 置 .长 度 等 ; 

@ 创建 MediaPlayer 对 象 ,并 调用 MediaPlayer 对 象 的 setDataSource(FileDescriptor fd. 
long offset，long length) 方 法 来 装载 音频 资源 ; 

© 调用 MediaPlayer 对 象 的 prepare() 方 法 准备 音频 ; 

© 调用 MediaPlayer 的 start() ,pauseO stop() 等 方法 控制 播放 。 

(3) 播放 手机 内 、 外 存储 器 上 的 音频 文件 , 即 音频 文件 存放 在 手机 上 ,与 应 用 软件 
AX. 

(D 创建 MediaPlayer 对 象 ,并 调用 MediaPlayer 对 象 的 setDataSource(String path) 
方法 装载 指定 的 音频 文件 ; 

© 调用 MediaPlayer 对 象 的 prepare() 方 法 准备 音频 ; 

( 调用 MediaPlayer 的 start() ,pauseO stop() 等 方法 控制 音频 播放 。 

(4) 播放 来 自 网 络 的 音频 文件 , 即 音频 文件 存放 在 网 络 上 。 

CD 根据 网 络 上 的 音频 文件 所 在 的 位 置 创建 Uri 对 象 ; 

© 创建 MediaPlayer 对 象 , 并 调用 MediaPlayer 对 象 的 setDataSource ( Context 
context, Uri uri) 方 法 装载 Uri 对 应 的 音频 文件 ; 

( 调用 MediaPlayer 对 象 的 prepare() 方 法 准备 音频 

CD 调用 MediaPlayer 的 start() ,pauseO .stop() 等 方法 控制 音频 播放 。 

本 案例 中 播放 的 音乐 来 自 于 手机 的 存储 卡 , 所 以 使 用 的 是 第 3 种 ,根据 音频 的 位 置 来 
播放 。 


17.4.8 ”发 送 通知 Notification 


Notification 是 显示 在 手机 状态 栏 上 的 通知 ,状态 栏 位 于 手机 屏幕 的 最 上 方 ,主要 显 
示 手 机 当前 的 网 络 状 态 .电池 状态 .时 间 等 。Notification 代表 的 是 一 种 具有 全 局 效果 的 
通知 ,通过 它 可 以 查看 该 通知 的 详细 信息 .Notification 通过 NotificationManager 服务 发 
送 。 与 对 话 框 类 似 ,Notification 的 创建 也 需要 借助 其 内 部 类 Builder。 该 类 的 主要 方法 
如 下 。 
e setAutoCancelO ; 设置 单 击 通 知 后 状态 栏 是 否 自动 删除 通知 ,本 案例 中 设置 不 
删除 。 
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e setDefaultsO : 使 用 系统 的 默认 设置 。 

e setContent(): 设置 通知 显示 的 View, 

e setContentIntent O : 设置 单 击 通知 后 将 要 启动 的 程序 对 应 的 PendingIntent, 
。 setContentText(): 设置 通知 内 容 。 

。 setContentTitle(): 设置 通知 标题 

* setLargelcon(): 设置 通知 的 大 图 标 。 

e setLights(): 设置 通知 的 灯光 。 

* setSound(): 设置 通知 的 声音 。 

。 buildO ; 返回 一 个 已 构建 好 的 Notification, 

Notification 通知 的 主要 构成 如 图 17-13 所 示 。 


E 


gp 
OJMAR ` SATUS 图 :通知 内 容 
OJADE © JMA 

图 17-13 Notification 通知 的 结构 图 


发 送 Notification 的 主要 步骤 如 下 : 

CD 调用 getSystemService ) 方 法 获取 系统 的 NotificationManager 服务 。 
(2) 通过 Builder 构造 器 创建 一 个 Notification 对 象 。 

(3) 为 Notification 设置 各 种 属性 。 

(4) 通过 NotificationManager 发 送 Notification 。 

本 案例 中 发 送 通知 的 详细 代码 见 MusicService 的 第 98—111 fT. 


17.5 思考 与 练习 


(1) 本 案例 中 只 能 将 音乐 设置 为 手机 铃声 ,请 在 此 基础 上 添加 可 设置 为 通知 铃声 、 闸 
钟 铃声 功能 。 
(2) ContentProvider 是 Android 中 的 四 大 组 件 之 一 , 写 好 ContentProvider 后 需要 在 
清单 文件 中 进行 配置 ,在 配置 二 provider 二 标签 时 ,以 下 ( ) 属 性 是 必需 的 。 
A) android:name B) android:authorities 
C) android : exported D A mb 
(3) ContentProvider 的 作用 是 共享 数据 ,暴露 可 供 操作 的 接口 ,其 他 应 用 则 通过 ( ) 
来 操作 ContentProvider 所 暴露 的 数据 。 
A) ContentValues B) ContentResolver 
C) URI D) Context 
(4) 如 果 一 个 应 用 通过 ContentProvider 共享 数据 ,那么 其 他 应 用 都 可 以 对 该 数据 进 
行 操作 ,在 读 取 数 据 时 ,可 以 使 用 query 方法 ,该 query 方法 是 通过 ( ) 对 象 调用 的 。 


A) ContentResolver B) ContentProvider 
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C) SQLiteDatabase D) SQLiteHelper 
(5) 下 列 不 属于 Service 生命 周期 的 回调 方法 的 是 ( J; 
A) onCreate() B) onBindO 
C) onStart() D) onStopO 


(6) 在 开发 Service 组 件 时 , 需 开 发 一 个 类 使 其 继承 系统 提供 的 Service 类 ,该 类 中 必 
须 实 现 Service 中 的 ( )jrik. 


A) onCreate() B) onBind() 
C) onStartCommand() D) onUnbindO 
(7) 以 下 关于 通过 startService () 5j bindService () 运行 Service 的 说 法 不 正确 的 
是 ( J 
A) startService() 运 行 的 Service 启动 后 与 访问 者 没有 关联 ,而 bindService() 运 


行 的 Service E 
B) startService() 运 行 的 Service 将 回调 onStartCommand O Jr i; . mt bindService 
运行 的 Service 将 回调 onBind Or i 
C) startService() 运 行 的 Service 无 法 与 访问 者 进行 通信 ,数据 传递 ,bindService() 运 
行 的 Service 可 在 访问 者 与 Service 之 间 进 行 通信 、 数 据 传递 
D) bindService 运行 的 Service 必须 实现 onBind() 方 法 ,而 startService() 运 行 的 
Service 没有 这 个 要 求 
(8) 关于 广播 接收 器 ,以 下 描述 正确 的 是 ( Ja 
A) 广播 接收 器 只 能 在 清单 文件 中 注册 
B) 广播 接收 器 注册 后 不 能 注销 
C) 广播 接收 器 只 能 接收 自 定义 的 广播 消息 
D) 广播 接收 器 可 以 在 Activity 中 单独 注册 与 注销 
(9) MediaPlayer 在 播放 音 / 视 频 资源 之 前 ,需要 调用 ( ) 方 法 完成 准备 工作 。 
A) setDataSource() B) prepare() 
C) begin O D) ready) 
(10) 使 用 MediaPlayer 播放 存储 在 外 部 存储 卡 (sdcard) 中 的 音乐 文件 的 操作 步 又 
是 ( Xs 
A) 使 用 MediaPlayer. create() 方 法 传人 文件 路 径 返 回 MediaPlayer 对 象 ,然后 
准备 播放 
B) 直接 将 音乐 文件 的 路 径 传人 MediaPlayer 的 构造 方法 中 ,然后 准备 播放 
C) 先 创建 MediaPlayer 对 象 , 然 后 调用 它 的 setDataSource 方法 设置 文件 源 ， 
再 准备 播放 
D) A fll C 都 可 以 
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Android 是 基于 Java 语言 的 ,因此 一 些 简单 的 语法 错误 在 编译 时 会 自动 提示 ,开发 
者 根据 提示 信息 就 能 很 快 地 修正 。 然 而 编译 时 正常 ,并 不 能 表示 程序 能 够 正常 运行 ,在 运 
行 时 可 能 会 出 现 运 行 时 异常 导致 程序 强制 退出 ,还 有 一 种 隐蔽 性 错误 , 即 程序 能 够 正常 运 
行 ,但 结果 却 和 我 们 期 望 的 不 一 致 ,也 就 是 所 谓 的 逻辑 错误 。 下 面 主要 针对 后 两 种 情况 的 
解决 方案 进行 简单 介绍 。 


18.1 程序 调试 工具 


18.1.1 LogCat 工具 介绍 


在 Android 中 为 开发 者 提供 了 一 个 记录 日 志 的 Log 类 ,使 用 Log 类 可 以 在 程序 代码 
中 加 入 一 些 * 记 录 点 ”, 并 可 以 通过 Eclipse 中 的 LogCat 工具 查看 记录 。 当 程序 每 次 执行 
到 “记录 点 ”时 ,相应 的 “记录 点 ”就 会 在 LogCat 中 输出 一 条 信息 。 开 发 者 通过 分 析 这 些 
记录 ,就 可 以 检查 程序 执行 的 过 程 是 否 与 我 们 期 望 的 相符 合 ,并 依 此 判断 程序 代码 中 可 能 
出 错 的 区 域 ,以 便 准确 定位 。 

在 默认 的 Eclipse 编辑 窗口 中 并 没有 显示 提供 的 LogCat 工具 ,需要 开发 者 从 Eclipse 
的 窗口 中 调 出 来 ,具体 操作 为 在 Eclipse 菜单 中 选择 Windows Show View — Other > 
Android->LogCat ,此 时 在 控制 台 窗 口中 将 出 现 LogCat 工具 。LogCat 工具 的 各 部 分 含义 
如 图 18-1 所 示 。 


o 显示 保存 
清空 日 志 _ 的 过 滤器 __ 


Search for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pid:, app 信息 级 别 «esee [uerbose | 


保存 的 过 滤器 
Received deviceld f: 
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18-1 LogCat 工具 的 各 部 分 含义 


在 默认 情况 下 ,LogCat 中 显示 的 信息 比较 多 ,为 了 显示 自己 所 需要 的 信息 ,可 以 对 信 
息 进行 过 滤 。 添 加 过 滤 条 件 的 操作 如 图 18-2 和 图 18-3 所 示 。 
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o 0 
Logcat Message Filter Settings 


Filter logcat messages by the source's tag, pid or minimum log level. 
Empty fields will match all messages. 


1 Filter Name: System.out — 过 滤器 名 称 
SE by Log Tag: Systemout 一 一 > 通过 日 志 标 记 
All messages (no filters) by Log Message: 一 一 > 通过 日 志 消 息 
编辑 by PID: 一 一 > 通过 进程 ID ] 
by Log Level: base al 一 一 > 通过 信息 级 别 
EST © Lal 
图 18-2 ”过 滤器 操作 面板 图 18-3 添加 过 滤器 的 面板 


android. util. Log 中 常见 的 方法 有 Log. vO Log. dO , Log. iO, Log. wO fll Log. eO, 
根据 首 字母 分 别 对 应 于 VERBOSE, DEBUG, INFO, WARN, ERROR, 信息 内 容 从 
ERROR. WARN. INFO. DEBUG. VERBOSE 依次 递增 , 即 VERBOSE 包含 所 有 的 信息 ， 
DEBUG 包含 ERROR, WARN,INFO,DEBUG 等 信息 ,而 ERROR 仅仅 包含 ERROR 级 
别 的 信息 。 不 同类 型 的 信息 在 LogCat 中 显示 的 颜色 会 有 所 不 同 ,具体 如 表 18-1 所 示 。 


表 18-1 信息 级 别 及 对 应 颜色 表 


通常 ,Log 类 中 相关 的 方法 需要 传递 两 个 参数 ,一 个 是 信息 的 标记 , 即 Tag; 另 一 个 是 
信息 的 内 容 。 我 们 可 以 通过 Tag 标记 进行 过 滤 ,快速 地 定位 到 日 志 信息 。 

注意 : 有 时 ,LogCat 中 会 不 显示 任何 信息 。 

解决 方法 : 在 DDMS- devices 视图 中 选择 运行 的 设备 ,或 重新 打开 LogCat ,或 重启 
Eclipse, 

简单 示例 (控制 台 打 印 的 日 志 信息 顺序 ) : 

定义 两 个 类 : Person. java 和 Student. java。 


Person. java 


1 import android.util.Log; 

2 public class Person { 

3 public Person (){ // 构 造 方 法 

4 Log.i(MainActivity.TAG, "Person Construtor invoked!"); 
5 } 

6 public void say(){ // 自 定义 方法 
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| Log.i(MainActivity.TAG,"Person say() invoked!"); 


System.out.println("I'ma super class!"); 


9 } 
10 } 
Student. java 
1 public class Student extends Person { 
2 private String name; 
3 public Student (){ // 构 造 方法 
4 this ("EZRA"); 
5 Log.i(MainActivity.TAG, "Student Constructor without argument 
invoked!"); 
6 ) 
7 public Student (String name)( // 带 一 个 参数 的 构造 方法 
8 this.name-name; 
9 Log.i(MainActivity.TAG, "Student Constructor with a argument 
invoked!"); 
10 } 
11 public void say(){ // 自 定义 的 方法 
12 Log.i(MainActivity.TAG,"Student say() invoked!"); 
13 System.out.println ("I'm a subclass of Person! My name is"+name); 
14 } 
15 3 


在 MainActivity 类 中 定义 TAG 常量 ,并 在 onCreate() 方 法 中 调用 相应 方法 。 
MainActivity. java 


public class MainActivity extends Activity { 
public static final String TAG-"LogCatInfoTest"; 
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 


super.onCreate (savedInstanceState); 


Person person-new Student () // 多 态 , 父 类 引用 指向 子 类 对 象 


1 

2 

3 

4 

5 setContentView(R.layout.activity main); 

6 

7 person.say(); // 调 用 对 象 方法 
8 

9 


) 
问 控制 台中 日 志 信息 的 输出 顺序 是 什么 ?〈 选 择 可 能 输出 的 信息 ,并 对 其 进行 排序 ) 
(1) Person Construtor invoked! 
(2) Person say() invoked! 
(3) Em a super class! 
(4) Student Constructor without argument invoked! 


(5) Student Constructor with a argument invoked! 
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(6) Student say() invoked! 
(7) Em a subclass of Person! My name is XXX 
结果 : (1) 一 (5) 一 (4) 一 (6) 一 (7) 


18.4.3. Eclipse 提供 的 Debug 功能 


和 Java 编程 一 样 ,在 Eclipse 中 也 可 以 对 Android 程序 进行 调试 。 首 先 在 代码 中 设 
置 断 点 , 当 程 序 执行 到 断 点 时 将 会 停 下 来 。 设 置 断 点 的 方法 有 以 下 几 种 : 

CD 双击 左边 代码 所 在 行 的 行 号 ,生成 断 点 标志 。 

(2) 将 光标 放 在 代码 所 在 行 , 然 后 右 击 ,选择 第 一 个 Toggle Breakpoint, 生 成 断 点 标志 。 

(3) 将 光标 放 在 需 添加 断 点 的 行 ,然后 按 Ctrl 十 Shift 十 B 组合 键 , 即 可 生成 断 点 标志 。 

如 果 想 取消 相应 的 断 点 ,只 需 重 复 以 上 的 操作 即 可 。 

在 设置 好 断 点 后 ,运行 程序 ,此 时 不 再 是 选择 Run As 而 是 选择 Debug As. EFS 
执行 到 断 点 处 停止 ,并 且 跳 转 到 Debug 视图 ,如 图 18-4 所 示 。 
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E Manacsqiy onCreatefBurdiel ine: 11 i = 
Moinhcwity cv) performCreetetBunde ne: 5104 H4 3 
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E AciivtyT head performl auncnAciiy Asi Intent) ine: 2144 
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Log.i(MainActivity.TAG, "Student Constructor without argument invoked Hio 
H [ope 
public Student(String name)( 代码 区 域 | 
this.name=name; 
Log.i(MainActivity.TAG, "Student Constructor with a argument invoked! 
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接 下 来 即 可 通过 调试 按钮 或 快捷 键 跟踪 程序 执行 的 过 程 ,Debug 调试 的 一 些 快捷 键 如 下 。 
。 F11: 启动 Debug. 

* F5; Step into( 进 入 内 部 执行 )。 

* F6; Step over( 执 行 下 一 步 ) 。 

e F7; Step Retrun( 返 回 ) 。 

* F8; 执行 到 最 后 。 


18.2 运行 时 常见 的 错误 


18.2.1 空 指针 异常 
CD 引用 类 型 的 变量 只 有 声明 .定义 ,没有 初始 化 ,默认 值 为 null。 


1 public class MainActivity extends Activity( 
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2 private Button login; 
3 protected void onCreate (Bundle savedInstanceState){ 
4 super.onCreate (savedInstanceState); 
5 setContentView(R.layout.activity main); 
6 login.setOnClickListener (new OnClickListener()í( 
T public void onClick (View vil 
8 System.out.println("Xog fE HH SE d; T !"); 
9 } 

10 D 

11 } 

12 } 


此 时 ,编译 没有 任何 错误 ,但 运行 时 会 抛 出 空 指针 异常 ! 因为 并 没有 具体 为 login WR 
值 , 它 默认 为 null。 程 序 运 


行 结 果 如 图 18-5 或 图 18-6 所 示 。 


(RIEN ，" 空 指针 异常 测试 "已 停 Unfortunately, 空 指针 异常 测试 
止 运行 。 has stopped 


图 18-5 ”中 文 状态 下 强制 退出 提示 图 18-6 英文 状态 下 强制 退出 提示 


此 时 就 需要 查看 控制 台中 对 错误 信息 的 描述 ,一 般 来 说 ,首先 查看 错误 的 开始 ,对 错 
误 的 描述 ,例如 : 


FATAL EXCEPTION: main 

java.lang.RuntimeException: Unable to start activit 
y ComponentInfo[(iet.jxufe.cn.android/iet.jxufe.cn.a 
ndroid.MainActivity): java.lang.NullPointerExceptio 
n 


然后 查找 Caused by 语句 ,查看 是 由 什么 造成 的 。 


Caused by: java.lang.NullPointerException 
at iet.jxufe.cn.android.MainActivity.onCreate (Main 
Activity.java:14) 


发 现 原因 后 需要 对 其 进行 分 析 , 为 什么 会 为 null 值 ,从 而 进行 相应 的 修改 。 
下 面 的 修改 行 不 行 呢 ?为 什么 ? 


public class MainActivity extends Activityt{ 
private Button login- (Button)findViewById (R.id.login); 
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 


super.onCreate (savedInstanceState); 


login.setOnClickListener (new OnClickListener()í( 


H 

2 

3 

4 

5 setContentView(R.layout.activity main); 
6 

7 

8 public void onClick (View v)í 

9 


System.out .println(" 登 录 按 钮 被 单 击 了 !") 
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10 } 
11 D 
12 ) 

13 j 


此 时 ,系统 仍然 会 抛 出 空 指针 异常 ,这 是 因为 fndViewById() 方 法 的 作用 是 通过 ID 
从 某 个 布局 文件 中 查找 相应 的 控件 , 它 的 前 提 是 该 布局 文件 已 加 载 。 布 局 文件 的 加 载 是 
在 onCreate() 方 法 中 ,login 作为 成 员 变 量 , 是 在 类 加 载 的 时 候 就 执行 的 ,而 onCreate() 方 
法 是 在 创建 了 该 类 的 对 象 后 才 会 执行 。 正 确 方 法 如 下 。 


1 public class MainActivity extends Activity { 
2 private Button login; 
3 protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)( 
4 super.onCreate (savedInstanceState); 
5 setContentView(R.layout.activity main); 
6 login- (Button)findViewById(R.id.login); 
7 login.setOnClickListener (new OnClickListener()( 
8 public void onClick (View vil 
9 System.out .println ("登录 按钮 被 单 击 了 !"); 
10 } 
11 DÉI 
12 H 
13 ] 


(2) 根据 findViewById() 方 法 未 能 找到 相应 控件 (主要 针对 多 个 布局 文件 ) 。 


1 public class MainActivity extends Activity ( 
2 private Button login; 
3 private Button reset; 
4 private EditText name,psd; 
5 protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)([( 
6 super.onCreate (savedInstanceState); 
了 setContentView(R.layout.activity main) 过 
8 login- (Button)findViewById(R.id.login); 
9 login.setOnClickListener (new OnClickListener()í( 
10 public void onClick (View vil 
11 Builder builder-new AlertDialog.Builder (MainActivity.this); 
12 builder.setTitle ("KWER"); 
13 View view-getLayoutInflater().inflate(R.layout.login, null); 
14 reset- (Button)findViewById(R.id.reset); 
15 name= (EditText) findViewById (R.id.name); 
16 Psd= (EditText)findViewById(R.id.psd); 
27? reset.setOnClickListener (new OnClickListener(){ 
18 public void onClick (View vil 
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19 name.setText (""); 

20 psd.setText (ni: 

21 } 

22 n; 

23 builder.setView (view); 
24 builder.create().show(); 
25 } 

26 DÉI 

27 H 

28- } 


默认 情况 下 ,Activity 的 findViewById() 方 法 会 从 setContentView 方法 设置 的 布局 
文件 中 查找 控件 ,但 上 面 的 代码 中 这 些 控件 并 不 是 在 R. layout. activity main 中 ,而 是 在 
R. layout. login 中 。 在 上 面 代码 中 已 经 将 R. layout. login 转换 成 了 View 对 象 ,此 时 应 调 
用 View 类 的 findViewById()。 因 此 ,只 需 将 上 面 加 粗 的 部 分 用 下 面 的 代码 替换 即 可 。 


reset- (Button)view.findViewById (R.id.reset); 
name= (EditText)view.findViewById (R.id.name); 


psd- (EditText)view.findViewById (R.id.psd); 


18.2.2 ”类 型 转换 异常 


Android 中 Activity 类 的 findViewById() 方 法 的 返回 值 为 View 类 型 ,在 实际 应 用 中 
我 们 经 常 需 要 调用 具体 控件 的 一 些 特殊 方法 ,例如 ImageView 设置 图 片 .TextView 设置 
文本 内 容 等 。 而 View 类 并 没有 提供 相关 的 方法 ,因此 需要 把 View 对 象 转换 成 具体 的 子 
类 对 象 。 由 父 类 对 象 强制 转换 为 子 类 对 象 , 在 编译 时 是 不 会 出 错 的 ,但 是 当 程 序 运行 时 ， 
如 果 具 体 的 对 象 与 你 所 转换 的 对 象 类 型 不 一 致 ,也 不 存在 父子 关系 时 , 则 会 抛 出 类 型 转换 
异常 。 例 如 ,将 ImageView 强制 转换 成 TextView, 将 TextView 转换 为 Button 等 。 而 将 
Button 强制 转换 成 TextView 不 会 出 错 , 因 为 TextView 是 Button 的 父 类 , 子 类 对 象 可 
以 赋 给 父 类 引用 。 


182.3 ”数组 越界 异常 


数组 越界 异常 也 是 大 家 在 开发 中 经 常会 遇 到 的 异常 ,访问 时 数组 的 下 标 从 0 开始 , 因 
此 最 大 的 下 标 为 数组 的 长 度 减 1, 如果 访问 的 下 标 不 在 这 个 范围 之 内 , 则 抛 出 数组 越界 异 
常 。 例 如 循环 浏览 图 片 时 , 当 访问 到 最 后 一 张 ,如 果 继 续 递 增 , 则 会 导致 数组 越界 。 对 于 
数组 越界 一 个 比较 好 的 处 理 方式 是 将 数组 的 下 标 设置 为 当前 访问 的 数 对 数组 的 长 度 取 
模 , 这 样 结果 一 定 在 0 和 数组 长 度 一 1 之 间 ,不 会 越界 。 

18.2.4 重复 运行 程序 出 现 警告 

当前 程序 已 经 在 前 台 运 行 ,并 且 程序 没有 任何 更 新 ,此 时 重复 运行 会 提示 以 下 警告 。 


Warning: Activity not started, its current task has been brought to the front. 


CELL ES? 
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D Activity 没有 启动 ,因为 当前 任务 已 经 在 前 台 运 行 。 
解决 方案 : 退出 程序 再 运行 ; @ 修 改 程序 再 运行 ,例如 添加 一 个 空格 。 


18.2.5 XML 文件 中 标签 拼写 错误 


在 Android 开发 中 ,用 户 还 会 经 常 遇 到 XML 文件 中 的 单词 拼写 错误 ,该 错误 在 编译 
时 不 会 提示 。 在 程序 运行 时 , 则 会 强制 退出 ,并 且 LogCat 中 会 打印 出 “android. view. 
InflateException: Binary XML file line # ; Error inflating class Xxxx. ”的 信息 。 
错误 原因 : 
CD 引用 类 名 问题 , 即 标签 的 名 称 写 错 ,这 时 候 系 统 根据 反射 机 制 找 不 到 相应 的 类 。 
(2) 如 果 是 自 定义 标签 ,那么 自 定义 的 类 必须 实现 包含 属性 的 构造 方法 。 
e View(Context context): 仅 包 含 Context 类 型 参数 的 构造 方法 ,通过 这 种 方式 自 
定义 的 控件 只 能 通过 Java 代码 来 创建 。 
。 View(Context context，AttributeSet attrs) : 通过 这 种 方式 自 定义 的 控件 既 可 以 
在 Java 代码 中 创建 ,也 可 以 在 XML 文件 中 使 用 ,在 XML 文件 中 使 用 时 ,使 用 完 
整 的 包 名 十 类 名 作为 标签 的 名 称 ,如 下 所 示 。 


1 public class MyButton extends Button { 

2 public MyButton (Context context) ( 

3 super (context); 

4 ) 

5 // public MyButton (Context context,AttributeSet attrs) { 
6 // super (context,attrs); 

TY d 

8 


} 


18.2.6 ”使 用 ListActivity 时 调用 setContentView() 方 法 出 错 


当 使 用 ListActivity 时 ,可 以 不 包含 任何 布局 文件 , 即 不 调用 setContentView() 方 
法 ,如 果 使 用 setContentView() 方 法 设置 显示 的 界面 , 则 在 布局 文件 中 必须 包含 一 个 
ListView.Jf H. ListView 的 ID Jy (9 android: id/list. 否则 会 抛 出 运行 时 异常 (Fatal 
Exception 致命 的 异常 ): Your content must hava a ListView whose id attribute is 
‘android. R. id. list 。 为 什么 ? 

ListActivity has a default layout that consists of a single. full-screen list in the 
center of the screen. However. if you desire. you can customize the screen layout by 
setting your own view layout with setContentView() in onCreate(). To do this, your 
own view MUST contain a ListView object with the id " @ android; id/list" , DH 
ListActivity 中 有 一 个 默认 的 布局 文件 ,该 文件 中 仅 包 含 一 个 占 满 整个 屏幕 的 ListView, 
并 且 该 ListView 的 ID 为 @android:id/list, 系 统 会 根据 这 个 ID 来 获取 ListActivity 中 的 


ListView, 
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182.7 在 Eclipse 中 导 信 项 目 时 错误 


1. 几乎 所 有 的 Java 类 都 报错 

出 现 这 种 现象 ,通常 是 由 Android 的 版 本 造成 的 ,原来 项 目 所 使 用 的 版 本 在 本 机 上 不 
存在 ,此 时 我 们 可 以 看 到 在 项 目的 文档 结构 中 不 存在 Android 开发 包 。 

解决 方案 : 为 该 项 目 引 入 Android 开发 包 , 不 一 定 要 和 原版 本 一 致 ,可 以 引入 比 原版 
本 更 高 的 开发 包 。 操 作 过 程 为 选中 该 项 目 , 右 击 一 选择 Properties. 弹出 对 话 框 一 选择 
Android ,然后 在 右边 选择 一 个 已 有 的 Android JF fu Apply OK. 

2. 提示 Java 编译 器 错误 

在 Eclipse 中 导入 Android 项 目 时 经 常 出 现 : Android requires compiler compliance level 
5.0 or 6.0. Found'l. 4' instead. Please use Android Tools — Fix Project Properties. 

解决 方案 : 

CD 按 提 示 在 工程 文件 上 右 击 一 Android Tools>Fix Project Properties 即 可 ; 

(2) 若 (1) 无 效 , 则 手动 打开 Project Properties—java Compiler 一 选择 Enable project 
specific setting 习 再 选择 Compiler Compliance Level Gc f&fE 3€ — MIERU RU (ED — OK ; 

(3) 重复 第 (2) 步 ,将 Compiler Compliance Leave 选 为 正确 的 值 (该 值 一 般 是 当前 安 
装 的 JDK 版 本 值 ,如 jdk 5 对 应 1.5,jdk 6 对 应 1.6) 一 OK。 

3. 提示 @Override 报错 

在 导入 Android 工程 的 时 候 , 有 时 明明 是 刚刚 用 过 的 没有 问题 的 工程 ,但 重新 导入 的 
时 候 就 报错 。 

提示 The method ... must override a spuerclass method, 然 后 Eclipse 给 出 提示 让 我 
们 把 @Override 删除 。 

这 个 错误 源 于 java compiler, Æ Java 1.5 中 是 没有 @Override 的 ,在 Java 1.6 中 
才 有 。 

解决 方案 : 让 Eclipse 使 用 Java 1.6 而 不 是 Java 1. 5。 

操作 过 程 为 在 Eclipse 中 选择 Window—>Preferences—Java—Compiler, 

虽然 这 个 时 候 我 们 可 能 在 右边 看 到 的 Compiler compiance level 选择 的 是 1. 6, 但 是 
细 分 到 每 个 项 目的 时 候 不 一 定 , 因 此 继续 选择 “Configure Project Specific Setings...”, 于 
是 我 们 可 以 看 到 我 们 的 工程 了 ,选择 报错 的 工程 OK。 

这 时 我 们 看 到 这 里 的 JDK Compliance 并 不 是 1.6 ,将 其 修改 为 1. 6 一 OK。 


CTIE 
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19.1 系统 功能 概述 


随 着 移动 互联 网 的 迅猛 发 展 、 智 能 手机 的 普及 ,各 行 各 业 纷 纷 进军 移动 市 场 ,开发 手 
机 客户 端 或 开展 移动 商务 应 用 ,以 抢占 先 机 ,一 时 间 , 移 动 软件 开发 人 员 的 需求 非常 多 。 
而 移动 互联 网 的 兴起 只 有 短 短 的 几 年 时 间 , 对 于 中 小 型 企业 而 言 , 期 望 开拓 自己 的 移动 业 
务 ,但 难以 找到 合适 的 人 选 。 如 果 自 己 培 养 一 名 移动 开发 人 员 , 则 成 本 较 高 ,而 通过 社会 
招聘 ,风险 又 比较 大 ,新 录用 人 员 的 技能 水 平 究竟 如 何 , 难 以 评测 。 对 于 应 聘 者 而 言 ,现实 
中 的 应 聘 时 间 精力、 交通 成 本 较 高 ,同时 对 自己 掌握 的 技能 和 企业 的 需求 并 不 是 十 分 
明确 。 

基于 此 ,本 着 服务 企业 与 求职 者 的 理念 ,充分 利用 自身 的 优势 ,我 们 设计 和 开发 了 一 
E Android 程序 员 猜 头 系统 。 该 系统 集 求职 .测试 .评审 于 一 体 , 婚 方 便 企 业 发 布 招聘 信 
息 .测试 应 聘 人 员 、 降 低 宣传 成 本 ,也 利于 求职 者 投递 简历 .了 解 岗位 需求 ,随时 检测 自己 
的 能 力 水 平 、 降 低 应 聘 成 本 ,同时 提供 相关 的 学 习 资 源 供应 聘 者 学 习 。 

借助 Android 程序 员 猎 头 系统 ,中 小 型 企业 可 根据 自己 的 需求 随时 发 布 招聘 信息 , 同 
时 可 以 根据 不 同 岗位 的 要 求 设置 相应 的 测试 题 ,如 果 对 移动 开发 不 是 很 熟 , 也 可 以 让 系统 
随机 出 题 。 应 聘 者 通过 该 系统 可 以 及 时 了 解 各 企业 的 招聘 需求 .投递 简历 、 进 行 客观 题 和 
主观 题 的 在 线 测试 。 对 于 客观 题 ,系统 会 自动 阅卷 ,及 时 给 出 测试 成 绩 ,对 于 主观 题 ,系统 
会 随机 分 配给 至 少 两 位 评审 专家 进行 评审 。 当 所 有 评审 专家 评审 结束 后 ,系统 会 生成 总 
的 成 绩 报 告 单 ,通过 该 成 绩 报 告 单 ,企业 能 够 及 时 了 解 应 聘 者 的 知识 技能 水 平 ,同时 应 聘 
者 个 人 也 可 以 发 现 自己 的 能 力 水 平 ,从 而 查 缺 补漏 。 该 系统 完整 地 记录 了 整个 招聘 过 程 ， 
提供 一 个 公平 .公开 、 公 正 的 低 成 本 求职 招聘 平台 。 


19.2 系统 结构 


19.2.1 开发 技术 


为 保证 Android 程序 员 猫 头 系 统 使 用 便捷 ,本 系统 采用 B/S(Browser 浏览 器 /Server 
服务 器 ) 的 体系 结构 。 系 统 分 为 四 类 重要 角色 ,该 系统 中 应 聘 者 主要 功能 包括 填写 简历 、 
职位 申请 、 基 础 题 测试 ,编程 题 测试 。 企 业 用 户主 要 功能 包括 职位 发 布 .试卷 管理 、 成 绩 单 
管理 。 评 委 包 括 参 与 评审 和 管理 自己 的 评审 记录 。 管 理 员 又 分 为 四 类 ,不 同类 型 的 管理 
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员 具 有 不 同 的 权限 。 因 此 该 系统 属于 较 大 型 的 Web 应 用 项 目 , 诸 如 此 类 项 目 需要 很 复杂 
的 表现 和 逻辑 处 理 ,如何 提高 开发 的 效率 ,增强 系统 的 可 扩展 性 和 维护 性 ,是 开发 此 项 目 
需要 面临 的 问题 。 本 系统 采用 了 Struts2 十 Hibernate 开源 框架 ,可 以 很 好 地 解决 上 述 问 
题 ,使 用 分 层 思想 ,为 Web 应 用 的 各 层 都 提供 了 良好 的 框架 整合 ,最 大 程度 地 降低 系统 各 
层 的 耦合 ,提高 了 系统 整体 开发 效率 。 


19.2.2 主页 面 介绍 


登录 Android 程序 员 狂 头 系统 后 ,将 显示 系统 的 主 界面 。 该 界面 的 层次 结构 非常 清楚 ， 
共 分 为 4 个 模块 。 最 上 面 按 功 能 分 为 两 个 部 分 , 左 侧 为 导航 模块 , 右 侧 为 登录 和 注册 模块 。 
主 界面 的 中 间 又 分 为 两 个 部 分 , 左 侧 为 动态 图 片 展览 区 , 右 侧 为 滚动 的 企业 招聘 信息 。 最 下 
面 是 本 系统 提供 的 行业 资讯 .求职 指导 友情 链接 等 信息 模块 。 主 界面 如 图 19-1 所 示 。 


行业 资讯 求职 指导 友情 链接 
盘点 : inar ei CUBE ng DT DRHS ware 
2014 年 最 热门 的 十 八大 IT 认证 BEDERANEE NEAN 
TOLHET RUNE NA EI: BANGRA mI Aan 
ceo 这 年- 一 ui BAHUADRSAE me 
` IRGRMISKUSNHUT 开 发 者 有 用 些 新 机会。 到 位 和 公司 时 人 更 重要 PRA AIME 


图 19-1 Android 程序 员 猎 头 系统 主 界面 


19.2.3 系统 功能 流程 图 


Android 程序 员 猜 头 系统 可 以 实现 网 上 招聘 功能 。 企 业 通过 本 系统 发 布 招聘 启事 ， 
按 岗位 设置 编程 题 的 试题 ,用 于 考核 应 聘 者 的 技能 知识 水 平 。 应 聘 者 可 以 使 用 浏览 器 登 
录 本 系统 了 解 企业 的 招聘 信息 ,如 果 应 聘 者 想 通 过 基础 题 测 试 自 己 对 技能 的 掌握 程度 ,可 
以 重复 添加 基础 题 进行 测试 。 当 应 聘 者 申请 职位 时 ,可 以 将 最 好 的 成 绩 和 简历 投递 给 企 
业 , 若 企业 给 予 应 聘 者 测试 机 会 ,应 聘 者 可 以 进行 编程 题 的 测试 。 评 委 查看 分 配给 自己 的 
评审 任务 并 对 分 配 到 的 试卷 进行 评审 打分 和 书写 评语 ,最 后 生成 成 绩 报告 单反 馈 给 应 聘 
者 和 企业 。 本 系统 的 主要 流程 如 图 19-2 所 示 。 
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图 19-2 Android 程序 员 猎 头 系 统 主要 功能 流程 
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19.3 系统 业务 操作 流程 


19.3.1 企业 招聘 操作 流程 
本 节 主 要 介绍 企业 招聘 的 整个 操作 流程 。 首 先 企业 需要 发 布 招聘 启事 ,按照 岗位 设 


置 编程 题 试卷 , 接 下 来 是 应 聘 者 申请 职位 和 职位 测试 阶段 ,最 后 由 评委 对 应 聘 者 的 试卷 进 
行 评 估 。 企 业 通过 查看 应 聘 者 的 简历 和 总 成 绩 报 告 单 来 确定 是 否 录取 。 企 业 招 聘 操作 流 
程 如 图 19-3 所 示 。 


应 聘 者 数据 库 企业 管理 员 评委 


; ERE TT TI 
CME LNE 审核 企业 材料 
1 
查询 职位 信息 rt -| 发 布 招聘 启事 
E 
编程 题 | | | 按 职 位 设置 
需求 库 编程 题 试卷 
1 
选择 企业 投递 简历 | | ____ | _| 查看 招聘 信息 
和 基础 题 成 绩 音 及 应 聘 者 数量 
EE 
基础 题 |-， 
成 绩 库 」 | ! 
] 门 查看 应 聘 者 简历 | 。 | 
LJ 和 基础 题 成 绩 [7 |] 
El, | 1 
应 聘 者 -J Di) 
简历 库 1 
fai |! 
排 测 i 
cel 
ETGEN 是 
1 | 试卷 库 | 
Y É i 1 
编程 题 答题 CL COo — 上] 安排 编程 题 测试 
NETT 
答题 库 
1 
查看 编程 题 | -| 测试 Lei 查看 应 聘 者 评委 评分 
成 绩 报告 单 报告 总 成 绩 报告 单 并 给 出 评语 
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图 19-3 企业 招聘 操作 流程 图 
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1. 企业 用 户 注 册 

企业 用 户 在 使 用 Android 程序 员 猎 头 系统 之 前 ,需要 根据 自己 的 角色 来 注册 个 人 信 
息 。 单 击 导 航 右 侧 的 “注册 ”按钮 ,进入 到 注册 ee 
界面 。 注 册 界 面 如 图 19-4 所 示 。 € a eggeee 一 密码 正确 

如 果 注 册 的 用 户 角 色 为 企业 用 户 或 评审 ， |m. ssssss enrm 
不 仅 要 填写 上 面 的 信息 ,而 且 单 击 “ 下 一 步 ” 按 tee SR. 


钮 后 需要 输入 用 户 的 审核 材料 及 详细 信息 。 Ia, seen vii 
当 超级 管理 员 审核 通过 后 ,企业 用 户 或 评审 才 (PS 

能 使 用 已 经 注册 过 的 用 户 和 密码 登录 Android [n2] ES 
程序 员 猫 关系 统 。 企 业 用 户 填写 审核 信息 如 i d SE 


图 19-5 Bran o 


公司 名 称 ， 北 京 永 生 因 立信 息 技术 有 限 公司 

公司 性 质 。 合 次 公司 规模 。20-99 人 《如 : 50-100 人 ) 
联系 方式 ，010-53650047 所 属 行业 : 计算机 软件 

公司 地 址 ， 北 京 市 朝阳 区 广 污 路 38 呈 一 轻 大 厦 东 区 2 层 


公司 主页 ，http://conpany. zhaopin. con/CC591818027. hta 


提交 审核 材料 : 公司 简介 . jpg 


公司 介绍 : 

Rassllspssslle aigapptlles Ja Jan  -)s-) 
DREES 

"E 2 s|es|uomcroon-cz|lA -|X a 


ACSUIKCER iL EAE ECRRUA 9) 58 (LAT PETRI HEDERA: mer, SEBBURSHUR. BS 
全 面 的 IT 专 半 服 务 能 力 ， 为 客户 提供 优质 的 人 力 资源 服务 ， 企 业 解 决 方案 ,应 用 软件 的 开发 、 简 试 及 维护 ， 本 地 化 和 全 球 化 及 基 
础 设施 供应 服务 。 未 来 公司 将 竭诚 为 各 界 客户 提 供出 色 的 软件 产品 和 先进 的 项 目 、 岳 里 管 理 经 验 ， 及 县 有 创新 精神 的 高 技能 解决 
方案 。 公司 始终 以 全 球 最 具 竞 争 力 的 价格 提供 最 优质 的 服务 *。 


19-5 ”企业 用 户 填写 审核 信息 


2. 管理 员 审核 企业 资料 

企业 注册 完成 后 ,超级 管理 员 可 以 从 审核 信息 列表 中 查看 已 审核 和 未 审核 的 用 户 记 
录 , 其 中 有 “审核 资料 ”信息 ,可 提供 下 载 和 查看 。 审 核 界面 如 图 19-6 Bron. 

超级 管理 员 单 击 “ 查 看 注册 信息 ”浏览 用 户 的 资料 ,如 果 资 料 符合 要 求 ,可 以 单 击 “ 通 
过 审核 ”, 此 时 审核 状态 更 改 为 “已 审核 >"。 审 核 界面 如 图 19-7 所 示 。 

3. 企业 用 户 发 布 职 位 

企业 用 户 资料 被 审核 通过 后 ,登录 系统 单 击 企业 用 户 管理 界面 左 侧 的 “发 布 招聘 信 
息 ” 进 入 发 布 招聘 信息 页 面 ,可 以 添加 需要 发 布 招聘 的 详细 信息 ,如 图 19-8 所 示 。 
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图 19-6 ”审核 企业 用 户 和 评审 用 户 的 资料 


19-7 ”审核 界面 


hndroid 开 发 工程 师 
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19-8 发布 招聘 信息 界面 
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企业 填写 发 布 的 信息 并 单 击 ” 发 布 "按钮 后 ,职位 将 存放 到 数据 库 职 位 表 中 。 如 果 企 
业 用 户 想 查看 自己 已 经 发 布 过 的 职位 ,或 者 想 更 新 .删除 已 经 发 布 的 职位 ,可 以 单 击 左 侧 
功能 模块 中 的 “我 发 布 的 招聘 信息 ”进入 招聘 信息 列表 ,如 图 19-9 所 示 。 


我 发 布 的 招聘 信息 
[ms | ”工作 名 称 发 布 时 间 | ”更 新 删除 
[ 1 [heinaren] 2014-07-18 | Se DE 
图 19-9 我 发 布 的 招聘 信息 列表 
4. 设置 编程 题 试卷 


企业 通过 左 侧 功能 模块 中 的 " 按 岗位 设置 编程 题 测试 试卷 "进入 编程 题 参数 设置 界 
面 ,为 自己 发 布 过 的 职位 设置 编程 测试 题 , 共 有 两 种 设置 方式 ,一 种 是 自动 选 题 , 另 一 种 是 


人 工 选 题 。 
D 自动 选 题 


默认 一 开始 所 有 的 复 选 框 都 是 灰色 的 ,为 不 可 选 状态 。 当 企业 用 户 单 击 “ 自 动 选 题 ” 
按钮 后 ,由 系统 自动 勾 选 三 道 编程 题 。 


402228 mmm 


€— 自动 选 题 人 工 选 题 


请 勾 选 测试 题 


自动 选择 编程 题 试 
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基础 部 分 测试 题 
| J001, 基础 控件 使 用 ` 7002. 表格 布局 的 简单 使 用 
7003. 相对 布局 的 简单 使 用 mom, 层 布 局 颜色 块 的 要 加 效果 ) 


E 


RED [E r006. Espiner 


下 拉 列 表 


[2] J007. PREIRAR | 13008. 对 话 框 及 自 定义 列表 对 话 杠 


| 号 Jo10. 答 易 文本 编辑 器 


poni 模拟 网络 下 载 进度 显示 (异步 任务 ) [ jJ013. 电 话 按 号 器 


J017. 奔腾 的 驳 马 〈 逐 帧 动画 》 站 3012. 用户 注册 一 Activity 间 数据 传递 


| 号 014. 短 信 发 送 器 | mus 伤 手机 功能 菜单 
[C ae, matge IL wees 

IB 7019. 访问 系统 通讯 录 

| 提高 部 分 测试 题 

| TO01. TextView 特 效 |. T002. 手机 屏幕 区 域 划分 


| 1 T003. 我 的 课表 一 表格 布局 应 用 


1 mn. 图 片 环绕 文字 一 相对 布局 应 用 


` T005. 闪烁 栅 虹 灯 一 帧 布局 应 用 ` T006. 简易 计算 器 设计 一 夏 杂 布局 应 用 


|! T007. 页 面 滑动 切换 效果 


[C ms. 搜索 关键 字 提 示 
|. r009. 图 片 定时 滑动 播放 效果 ` T010. 仿 画 廊 视 图 效果 
IUIS 南昌 景点 介绍 | 1012. 财 大 新 闻 一 ListView 延 迟 加 载 效 果 


器 T013. 财 大 新 闻 一 ListYiew 下 拉 刷 新 效果 — | To14. 省 市 二 级 列表 


|] T015. 产品 分 类 一 自 定义 多 级 列表 | 1016. 学 院 介绍 一 选项 卡 效果 


TTT ERRE [Orma wës 


| 
[ 综合 部 分 测试 题 


[7] 2001. 天 气 预报 一 一 WebService 调 用 [E] 1002. 音乐 播放 器 


L 2003, 个 人 理财 小 软件 


SEH 


[sx] [xx] 
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题 如 图 19-10 所 示 。 
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2) 人 工 选 题 

车 企业 用 户 不 想 由 系统 自动 勾 选 ,可 以 单 击 * 人 工 选 题 " 按 钮 ,手动 选择 编程 题 
题目 。 

5. 查看 求职 者 的 信息 

如 果 有 应 聘 者 申请 了 企业 已 经 发 布 的 职位 ,企业 用 户 可 以 单 击 左 侧 功 能 模块 中 的 “ 查 
看 应 聘 者 列表 ”查看 申请 该 职位 应 聘 者 的 简历 和 基础 题 测试 成 绩 报告 单 。 查 看 招聘 信息 
及 求职 者 数量 如 图 19-11 所 示 。 


招聘 信息 及 求职 者 数量 
一 请 园 反 取 位 名 称 一 > 应 聘 者 数量 查看 详情 | 
(ni Te" 


EN 


图 19-11 招聘 信息 及 求职 者 数量 


企业 可 以 选择 发 布 的 某 一 职位 查看 应 聘 者 的 详细 信息 ,包括 应 聘 者 申请 的 工作 、 应 聘 
者 的 姓名 、 基 础 成 绩 以 及 应 聘 者 的 简历 等 信息 。 查 看 应 聘 者 信息 如 图 19-12 所 示 。 


19-12 ”应 聘 者 详细 信息 


企业 查看 应 聘 者 的 基础 题 成 绩 ,可 以 单 击 基 础 成 绩 下 面 的 “查看 成 绩 ” 进 行 查 看 。 查 
看 基础 题 成 绩 报 告 单 如 图 19-13 所 示 。 


客观 题 成 绩 报告 单 
考生 姓名 : 28 。 ”开始 时 间 :2014-07-29 10:04:26 ”结束 时 间 :2014-07-29 10:08:40 


| me | 知识 点 | üt 得 分 小 计 | 。 得 分 比 | ege | 
Ls | we] -* [| .. [ uw | mm 

o [mu] s» [| s [| w | ë — 
[€ | we | vw [| s [| t€ Tv: 


19-13 ”企业 查看 应 聘 者 的 基础 成 绩 报告 单 


企业 查看 应 聘 者 的 简历 ,可 以 单 击 查 看 简历 下 面 的 “查看 简历 ”进行 查看 。 企 业 查 看 
应 聘 者 的 简历 如 图 19-14 所 示 。 

企业 可 以 安排 应 聘 者 进行 编程 题 的 测试 , 单 击 “ 安 排 测试 "按钮, 应聘 者 可 以 进入 编程 
题 的 测试 界面 。 

6. 查看 应 聘 者 成 绩 报告 单 

在 应 聘 者 测试 完 编程 题 , 并 提交 编程 题 的 试卷 后 ,将 等 待 评审 的 评分 。 评 审 任务 由 评 
审 业 务 管 理 员 进行 分 配 , 当 评审 完毕 后 ,将 成 绩 单反 馈 给 应 聘 者 和 企业 用 户 查 看 。 查 看 应 
聘 者 信息 如 图 19-15 所 示 。 
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19-14 ”企业 查看 应 聘 者 简历 


图 19-15 ”企业 查看 应 聘 者 信息 列表 


企业 用 户 可 以 单 击 编程 题 成 绩 一 栏 下 面 的 “查看 成 绩 " 查 看 应 聘 者 的 编程 题 成 绩 , 编 
程 题 成 绩 报告 单 如 图 19-16 所 示 。 

7. 打印 应 聘 者 总 成 绩 报告 单 

若 企业 用 户 想 打印 应 聘 者 的 总 成 绩 报 告 单 , 可 以 单 击 左 上 角 的 “打印 总 成 绩 单 ” 进 行 
打印 ,总 成 绩 报 告 单 及 打印 总 成 绩 报 告 单 如 图 19-17 和 图 19-18 所 示 。 


19.3.2 应聘 者 求职 操作 流程 


本 节 主 要 介绍 企业 应 聘 者 求职 的 操作 流程 。 应 聘 者 可 以 查询 企业 发 布 的 招聘 计划 ， 
当 应 聘 者 找到 了 适合 自己 的 职位 时 ,可 以 将 简历 和 自 测 的 基础 题 成 绩 单 投递 给 企业 。 如 
果 企业 给 予 编程 题 测试 ,应 聘 者 可 以 参加 编程 题 的 测试 。 应 聘 者 提交 的 编程 题 试 卷 被 评 
委 评审 完毕 后 ,应聘 者 可 以 查看 自己 的 成 绩 单 。 应 聘 者 求职 操作 流程 如 图 19-19 所 示 。 
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19-16 ”企业 查看 应 聘 者 编程 题 成 绩 报告 单 


19-17 ”应 聘 者 总 成 绩 报 告 单 


考生 江 小 珊 一 一 总 成 绩 报告 单 
Sang 
mg 知识 点 DA | 85 | Son 党 所 程度 
1 D 4 D | w 不 及 格 
| A 
合计 综合 17 13 76% 中 
19-18 ”应 聘 者 总 成 绩 报告 单打 印 界面 


-"EHBNNE250$ 
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SEER 
序号 编程 题 题目 号 丁目 名 称 分 值 得 分 得 分 比 
sn] poem] 
评语 A 基本 功能 实现 ， 界 面 有 待 改 善 
评语 B 功能 基本 实 
T63 T003. 我 的 课表 一 表格 市 局 应 用 30 15.5 528 
评语 & 部 分 功能 实现 
评语 B 部 分 功能 实现 
[| 
评语 A 功能 实现 ， 代 码 结构 较 筷 
评语 B 部 分 功能 实现 
| 合计 | TO | 41.5 | 59% 
A 19-18 (£D 
企 业 数据 库 应 聘 者 评 委 
用 户 
tag [^ [^ 应 聘 者 注册 
发 布 招聘 启事 三 查询 职位 信息 
查看 应 聘 者 简历 | Ir ] 基础 题 六 一 -选择 企业 投递 简历 
wegen E Le | OS 
1 1 
Jess Li 
简历 库 
mu L-4- 编程 题 [D -上 
安排 编程 题 测试 Mes rer 编程 题 测试 
1 
1 
编程 题 LOI 
答卷 库 
查看 应 聘 者 LL | jJ 测试 | | EH 评委 评分 
总 成 绩 报告 单 报告 成 绩 报告 单 并 给 出 评语 
T 
1 
et E EEA EE E J 
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1. 应 聘 者 注册 
应 聘 者 在 使 用 Android 程序 员 狂 头 系统 之 前 ,需要 根据 自己 的 角色 来 注册 个 人 信息 。 
单 击 导航 右 侧 的 “注册 ?按钮 ,进入 到 注册 界面 。 


用 户 名 ， + 必 盾 ( 用 户 名 不 能 为 宝 ) 
注册 界面 如 图 19-20 所 示 。 gz B: 密码 正确 
2. 填写 简历 确认 密码 ， € 密码 正确 
应 聘 者 可 以 在 不 申请 工作 的 情况 下 事先 把 Lass, "es - 
简历 填写 好 ,也 可 以 先 寻 找 工作 ,看 见 合适 的 职 | "mmm Wi 
位 再 单 击 申请 ,在 选择 简历 一 栏 选择 填写 新 的 简 | em 
历 触发 本 功能 。 应 聘 者 也 可 以 单 击 左 侧 功 能 列 
表 中 的 “填写 简历 ”, 进 入 基本 信息 页 面 。 填 写 个 图 19-20 ”应 聘 者 注册 界面 
人 简历 界面 如 图 19-21 所 示 。 
填写 个 人 简历 
性 别 : 男 ok 婚姻 状态 : “未 婚 已 婚 
简历 名 称 : 界面 设计 最 高 学 历 : “本 科 - 
don: ”群众 e 出 生年 月 : 1993-10 如 :1995-10 
证 件 类 型 : ”居民 身份 证 ~ 证 件 号 码 : 
通信 地 址 : 江西 -南昌 现 居 住地 : 江西 -南昌 如 :江西 -南昌 
邮政 编码 : 330013 户口 所 在 地 : 江西 -南昌 如 :江西 -南昌 
联系 方式 : 个 人 照片 | 浏览 ”| head jpe 
个 人 主页 :http://aser qzone. qq. com/34918053 
教育 背景 
毕业 于 江西 师范 大 学 
工作 经 历 
无 
自我 评价 
ERDA 
相关 证 书 计算 机 等 织 证 书 .jpg 
| 保存 eg 


图 19-21 应 聘 者 个 人 简历 页 面 


3. 查看 和 修改 简历 

如 果 应 聘 者 已 经 填写 完 个 人 简历 并 保存 , 若 想 修改 简历 的 内 容 , 可 以 单 击 左 侧 功 能 
模块 中 的 “我 的 简历 列表 ”, 选择 “更 新 ”进入 更 新 简历 界面 。 我 的 简历 列表 如 图 19-22 
所 示 。 


CTIE 
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图 19-22 应聘 者 的 简历 列表 


4. 基础 题 的 测试 

应 聘 者 单 击 “ 客 观 题 测试 "后 ,进入 客观 题 测试 列表 界面 。 当 应 聘 者 想 进 行 基础 题 的 
测试 时 ,可 以 单 击 “ 添 加 客观 题 测试 试 卷 ”, 此 时 在 列表 中 将 新 添加 一 条 测试 记录 。 这 里 应 
聘 者 可 以 多 次 添加 基础 题 试卷 进行 测试 。 在 申请 职位 时 ,可 以 选择 最 优 的 成 绩 投 递 给 企 
业 。 基 础 题 测试 列表 如 图 19-23 所 示 。 


图 19-23 ”基础 题 测试 列表 


在 操作 栏 中 将 显示 基础 题 的 测试 状态 。 如 果 应 聘 者 已 经 测试 了 该 试卷 ,显示 “查看 试 
卷 ”; 如 果 未 测试 ,显示 “开始 测试 ”, 当 应 聘 者 单 击 该 链接 后 ,可 以 进入 基础 题 的 测试 界面 。 
基础 题 测试 界面 如 图 19-24 所 示 。 


19-24 ”基础 题 测试 界面 


Sr 
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图 19-24 (58) 


5. 查看 基础 题 报 告 单 

应 聘 者 做 完 客观 题 的 题目 后 , 单 击 “ 交 卷 ”系统 将 试卷 的 答案 与 数据 库 中 的 答卷 进行 
匹配 ,最 后 生成 客观 题 成 绩 报告 单 。 该 报告 单 以 Java 和 Android 不 同 知识 点 的 形式 给 出 
得 分 及 得 分 比例 ,更 能 显示 求职 者 对 基础 知识 的 掌握 程度 。 

应 聘 者 单 击 左 侧 功能 模块 中 的 “我 的 成 绩 单 ” 进 入 成 绩 单 列表 界面 ,如 图 19-25 所 示 。 


图 19-25 ”成 绩 单列 表 界 面 
如 果 应 聘 者 想 查看 基础 题 的 成 绩 单 报告 , 单 击 “ 查 看 详情 ” ,报告 单 如 图 19-26 所 示 。 


19-26 ”基础 题 成 绩 报告 单 


6. 职位 查询 

应 聘 者 登录 到 招聘 网 站 后 ,可 以 单 击 导航 中 的 “搜索 职位 ”, 进 入 职位 搜索 页 面 。 本 系 
统 添加 了 筛选 条 件 ,应 聘 者 可 以 按照 输入 的 职位 名 称 进行 搜索 ;也 可 以 根据 选择 的 职位 类 
别 和 工作 所 在 的 省 份 搜索 职位 。 按 照 软件 工程 师 的 工作 类 型 和 北京 地 区 的 工作 地 点 搜索 
职位 信息 如 图 19-27 所 示 。 
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图 19-27 ”应 聘 者 查询 职位 


应 聘 者 可 以 单 击 “ 职 位 详情 ?查看 职位 的 详细 信息 。 职 位 详情 如 图 19-28 所 示 。 


立即 申请 


图 19-28 ”职位 详细 信息 
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软件 的 开发 、 测 试 及 维护 ， 本 地 化 和 全 球 化 及 基础 设施 供应 服务 。 未 来 公司 将 竭诚 为 各 界 窜 户 提 供出 色 
的 软件 产品 和 先进 的 项 目 、 质 量 管 理 经 验 ， 及 具有 创新 精神 的 高 技能 解决 方案 。 公 司 始终 以 全 球 最 具 竞 争 
力 的 价格 提供 最 优质 的 服务 。 

联系 方式 : 010-53650047 

邮箱 : enter201407178qq. com 

公司 地 址 : 北京 市 朝阳 区 广 渠 路 38 号 一 轻 大 厦 东 区 2 层 

公司 主页 : http://company. zhaopin. com/CC597878027. htm 


图 19-28 ( 续 ) 


7. 申请 职位 
单 击 “ 立 即 申请 ”后 ,系统 将 显示 申请 职位 的 名 称 、 工 作 类 型 工作 地 点 及 公司 名 称 ,并 
且 提 示 应 聘 者 选择 简历 和 客观 题 成 绩 报告 单 。 投 递 简历 如 图 19-29 所 示 。 


投递 简历 
工作 基本 信息 
工作 名 称 : Android 开 发 工程 师 
工作 类 型 : 软件 工程 师 
工作 地 点 : 朝阳 区 
公司 名 称 : 北京 永生 鼎立 信息 技术 有 限 公司 
请 选择 简历 :界面 设计 。 创建 新 的 简历 请 选择 客观 题 报告 单 : 76x - 按 得 分 比 显示 


投 简历 
图 19-29 投递 简历 


8. 查看 申请 的 职位 信息 
应 聘 者 申请 职位 后 ,可 以 单 击 “ 我 申请 的 工作 ”查看 已 经 申请 的 职位 的 详细 信息 ,查看 
已 经 申请 的 工作 信息 列表 如 图 19-30 所 示 。 


我 申请 的 工作 信息 
| 序号 | 简历 名 称 | 工作 名 称 | 公司 名 称 查看 详情 
| i [omae [PERT 北京 永生 鼎立 信息 技术 有 限 公司 ET 


19-30 ”申请 的 职位 信息 


9. 编程 题 的 测试 

应 聘 者 申请 职位 后 ,如 果 企 业 用 户 已 设置 该 职位 的 编程 题 参 数 , 并 安排 了 应 聘 者 进行 
测试 , 当 应 聘 者 单 击 左 侧 功 能 模块 中 的 “编程 题 测试 ”时 会 显示 可 测试 的 试卷 信息 。 编 程 
题 测试 列表 如 图 19-31 所 示 。 

当 应 聘 者 单 击 “ 开 始 测试 ”时 ,可 以 进入 编程 题 测试 列表 界面 进行 编程 题 的 测试 。 编 
程 题 测试 界面 如 图 19-32 所 示 。 
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主观 题 测试 
序号 工作 名 称 公司 名 称 测试 状态 操作 
verre ELLE SUL 。 oss ESTIS 


图 19-31 ”编程 题 测试 列表 


主观 题 测试 卷 
1, li: 设计 罩 面 实现 如 下 图 所 示 效 果 ， 界 面 中 包 合 一 个 IxseeViev 和 两 个 IxaeButton， 单 击 IxaeeViev 时 ， 没 有 任何 变 
dL, 单 击 第 二 个 按 乌 时 ， 按 包 的 图 片 在 血色 、 绎 色 和 陛 色 间 特 


ooog 


效果 图 
上 传 文件 : | 浏览 "| 未 选择 文件 。 

2. 描述 : 设计 界面 实现 如 下 图 所 示 效 果 ， 界 面 中 包 合 一 个 Listyiew， 访 Liztyiev 包 合 三 项 信息 ， 每 项 信息 包 合 三 部 分 内 
容 ， 图 像 、 昵 称 、 个 性 签名 。 


效果 图 : 
今天 比 昨天 好 
个 性 签名 : 十 年 磨 一 剑 
明天 会 更 好 
个 性 签名 ; mg 
p 
萍 水 相关 
- 个 性 签名 : fighting 
上 传 文件 : [ 浏览 "，] 未 选择 文件 = 
3、 描述 : 设计 并 实现 如 下 效果 。 
效果 图 : 
我 的 课表 
我 的 课程 表 
可 运行 程序 : 


ECH 


图 19-32 ”编程 题 测 试 界 面 
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10. 查看 编程 题 报告 单 


在 应 聘 者 提交 编程 题 试卷 后 ,等 待 评 委 评 分 ;在 评委 评分 完毕 后 , 即 可 生成 编程 题 报 
告 单 进行 查看 。 编 程 题 成 绩 报告 单 如 图 19-33 所 示 。 
编程 题 成 绩 报告 单 
考生 姓名 : 江 小 璐 — 开始 时 间 :2014-07-18 09:38:22 结束 时 间 :2014-07-29 10:29:15 
序号 | 编程 题 题目 号 题目 名 称 $4 | 82 | 得 分 比 
1 T22 J007. 仿 ag 好 友 列 表 效 果 20 145 [| 7% 
as | 功能 实现 ， 代 码 结构 较 乱 
评语 B 部 分 功能 实现 
2 T20 J005. 动态 改变 按钮 图 片 20 | 11.5 57% 
评语 A 基本 功能 实现 ， 界 面 有 待 改善 
评语 B 功能 基本 实现 
s | ms Toate sea | s | is em 
评语 A 部 分 功能 实现 
| eg ` 部 分 功能 实现 
ew w | a | se 


图 19-33 ”编程 题 报告 单 


19.3.3 社交 化 测试 流程 


在 Android 程序 员 狂 头 系统 中 社交 化 测试 是 核心 功能 ,社交 化 测试 整合 了 传统 的 企 
业 招聘 模式 。 企 业 在 发 布 职位 后 ,可 以 从 测试 题库 中 根据 职位 选择 测试 题目 ,如 果 应 聘 者 
申请 了 该 职位 ,而 且 企业 安排 应 聘 者 测试 题 时 ,应 聘 者 将 进行 编程 题 的 测试 。 从 题目 难度 
上 看 ,保证 了 职位 与 测试 题目 的 一 致 性 。 应 聘 者 提交 已 测试 完 的 编程 题 答卷 后 ,由 评审 业 
务 管理 员 根 据 编程 题 题目 为 评委 安排 评审 任务 。 管 理 员 分 配 评审 任务 的 模式 ,能 够 使 评 
委 对 应 聘 者 的 编程 题 进行 客观 准确 的 评价 ,从 而 提高 了 测试 评价 体系 。 如 果 应 聘 者 的 三 
道 题目 都 被 评委 评审 完毕 ,系统 将 自动 生成 编程 题 报告 单 , 并 将 编程 题 报 告 单 反馈 给 企业 
和 应 聘 者 。 本 系统 的 社交 化 测试 模式 可 以 检测 应 聘 者 的 专业 技能 ,编程 题 的 成 绩 报告 单 
将 成 为 企业 招聘 应 聘 者 的 重要 参考 资料 之 一 。 

本 节 介 绍 的 社交 化 测试 过 程 按照 编程 题 测 试 . 评 审 业 务 管 理 员 分 配 评审 任务 .评委 评 
审 等 环节 进行 讲述 。 由 于 其 他 节 已 经 多 次 讲述 编程 题 的 测试 流程 ,因此 ,本 节 在 介绍 社交 
化 测试 过 程 时 简单 叙述 应 聘 者 编程 题 测试 流程 ,重点 介绍 评审 业务 管理 员 的 评审 任务 分 
配 及 评审 评分 过 程 。 社 交 化 测试 流程 如 图 19-34 所 示 。 

1. 编程 题 的 测试 

企业 发 布 职 位 后 ,应 聘 者 可 以 通过 Android 程序 员 狂 头 系统 搜索 到 适合 自己 的 职位 。 
如 果 应 聘 者 申请 职位 成 功 ,应 聘 者 可 以 选择 功能 模块 “我 申请 的 工作 ?来 查看 已 经 申请 的 
职位 信息 列表 。 应 聘 者 已 经 申请 的 职位 信息 列表 如 图 19-35 所 示 。 

如 果 北 京 永 生 瞻 立信 息 技术 有 限 公 司 在 发 布 Android 开发 工程 师 后 ,同时 设置 了 该 
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评 委 管理 员 数据 e 应 聘 者 企业 
umm 审核 本 四 用 户 
评委 注册 上 -下 一 | 评委 材料 E 信息 库 
E 
添加 评审 |J 
业务 管理 员 
| T 
评 DENM aH a 
分 配 评审 任务 答题 库 编程 题 测试 


| : : F 
! e 查看 总 成 
评审 结束 | 一- ml DERE MER. 
图 19-34 社交 化 测试 流程 图 
我 申请 的 工作 信息 
序号 | 简历 名 称 | 工作 名 称 | 公司 名 称 | ”查看 详情 
1 软件 [PARTAL] 北京 永生 电 立 信息 技术 有 限 公司 “| ”查看 详情 


19-35 应聘 者 已 经 申请 的 职位 信息 列表 


职位 对 应 的 编程 题 测试 试卷 ,应 聘 者 可 以 选择 模块 “编程 题 测 试 ? 进 入 编程 题 测 试 信息 列 
表 界 面 ,为 自己 申请 的 Android 开发 工程 师 岗 位 进行 编程 题 的 测试 。 北 京 永 生 易 立信 息 
HERA RAAY Android 开发 工程 师 岗 位 测试 信息 列表 如 图 19-36 所 示 。 

单 击 * 开 始 测试 ?进入 到 编程 题 的 测试 界面 ,由 于 应 聘 者 求职 操作 流程 中 讲述 得 非常 
清楚 ,这 里 不 再 重复 给 出 编程 题 的 测试 界面 。 如 果 应 聘 者 提交 了 已 经 测试 完 的 编程 题 答 
卷 ,将 等 待 评委 的 评分 。 
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19-36 ”岗位 测试 信息 列表 


2. 管理 员 分 配 评审 任务 

应 聘 者 提交 编程 题 的 答卷 后 ,评审 业务 管理 员 可 以 从 评审 记录 列表 中 看 到 应 聘 者 已 
经 提交 的 编程 题 题 目 ,答卷 编号 。 他 们 对 应 的 评审 状态 如 果 为 未 分 配 状 态 , 则 “分 配 评审 
员 ” 为 可 链接 状态 。 评 审 记 录 信 息 列表 如 图 19-37 所 示 。 


19-37 ”评审 记录 信息 列表 


管理 员 单 击 “ 分 配 评审 员 ” 链 接 后 ,进入 到 分 配 评审 员 界 面 ,该 界面 信息 表示 题 号 为 
20 ,评审 程序 为 20140729textl. rar, 该 题 所 对 应 的 参考 答案 为 bc62.... alfa. rar, 题 目 总 分 
为 20 的 题目 分 配给 assess01 和 assess02 两 位 评审 员 进 行 评 分 。 如 果 已 经 选择 好 两 位 评 
审 员 ,可 以 单 击 “ 分 配 ” 按 钮 完成 分 配 的 过 程 。 分 配 评审 员 界 面 如 图 19-38 所 示 。 

管理 员 给 题 号 是 20 的 题目 分 配 好 两 位 评审 员 后 ,评审 记录 列表 中 所 对 应 的 评审 员 姓 
名 将 自动 填 和 人 该 条 记录 中 ,并 且 分 配 评审 员 的 状态 改 为 “已 分 配 ” 状 态 , 题 号 为 20 的 题目 
分 配 评委 信息 列表 如 图 19-39 所 示 。 
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图 19-38 ”分 配 评 审 员 界面 


19-39 题 号 为 20 的 题目 分 配 评委 信息 列表 


3. 评委 评审 
评审 业务 管理 员 分 配 完 评 审 任务 后 ,评委 可 以 查看 自己 的 评审 任务 ,评审 任务 列表 如 
图 19-40 所 示 。 


图 19-40 评审 任务 列表 
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评委 可 以 根据 题目 编号 或 者 评审 状态 来 搜索 评审 任务 ,如 果 评 委 在 评审 状态 下 输入 
待 评审 , 则 列表 中 将 显示 待 评审 的 所 有 记录 。 待 评审 的 搜索 记录 如 图 19-41 所 示 。 


19-41 ” 待 评 审 的 搜索 记录 


评委 单 击 “ 待 评审 ”后 进入 评审 的 界面 ,给 题 号 为 20、 评 审 程序 为 20140729textl. rar, 
题目 所 对 应 参考 答案 为 bc62.… alfa. rar、 题 目 总 分 为 20 的 题目 进行 评分 。 界 面 如 
图 19-42 所 示 。 


基本 功能 实现 ， Smpnnog 


19-42 评审 界面 


评委 根据 应 聘 者 完成 的 情况 进行 打分 ,并 给 出 该 题 的 评语 。 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ,评审 任 
务 列表 中 将 会 显示 该 题 所 对 应 的 分 数 及 评语 。A 评委 查看 20 号 题 的 评审 信息 列表 如 
图 19-43 所 示 。 


19-43 ”A 评委 查看 20 号 题 的 评审 信息 列表 
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A 评委 虽然 已 经 评审 完 20 号 题 ,但 如 果 B 评 委 还 没有 评审 ,A 评审 可 以 更 改 自己 的 
评分 和 评语 。 如 果 B 评 委 也 已 经 评审 完 20 号 题目 , 则 评审 任务 为 评审 结束 状态 。B 评委 
查看 20 号 题目 的 评审 信息 列表 如 图 19-44 所 示 。 


10 20 20140729textl.rar |assess02| 13 功能 基本 实现 评审 结束 SCH 


图 19-44 B 评 委 查 看 20 号 题 的 评审 信息 列表 


4. 企业 用 户 查看 成 绩 

如 果 答 卷 中 所 有 的 题目 都 已 经 评审 结束 , 则 系统 会 自动 生成 编程 题 成 绩 报 告 单 反馈 
给 应 聘 者 和 企业 查看 。 北 京 永生 易 立 信息 技术 有 限 公司 可 以 查看 Android 开发 工程 师 岗 
位 所 有 应 聘 者 的 考试 分 数 。 申 请 该 公司 Android 开发 工程 师 岗 位 的 应 聘 者 考试 信息 如 
图 19-45 所 示 。 


应 聘 者 信息 
| 序号 | ”申请 工作 | 申请 者 | auma seams deis | 查看 简历 


19-45 Android 开发 工程 师 岗 位 的 应 聘 者 考试 信息 


19.4 系统 角色 使 用 流程 


19.4.1 企业 用 户 操作 流程 


企业 用 户 是 Android 程序 员 猎 头 系统 的 主要 部 分 ,包括 信息 管理 .职位 发 布 . 试 卷 管 
理 成 绩 单 管理 等 ,良好 的 职位 信息 管理 是 招聘 系统 必 不 可 少 的 组 成 部 分 之 一 。 企 业 用 户 
操作 流程 如 图 19-46 所 示 。 

1. 信息 管理 

信息 管理 是 指 企业 对 自己 公司 的 基本 信息 进行 管理 ,这 些 信息 包括 公司 的 介绍 、 公 司 
地 址 、 联 系 方式 等 。 这 些 信息 在 企业 发 布 职位 成 功 后 会 自动 显示 在 职位 信息 界面 而 不 用 
每 次 手动 添加 ,车 想 修改 公司 的 基本 信息 ,企业 用 户 登录 系统 后 进入 管理 界面 , 单 击 左 侧 
的 “更 新 基本 信息 ”。 企 业 填 写 基本 信息 界面 如 图 19-47 所 示 。 

2. 发 布 职位 

单 击 企 业 用 户 管理 界面 左 侧 的 “发 布 招聘 信息 ”进入 发 布 招聘 信息 页 面 ,可 以 添加 需 
要 发 布 招聘 的 详细 信息 。 企 业 发 布 招聘 信息 界面 如 图 19-48 所 示 。 

3. 设置 编程 题 参 数 

企业 通过 左 侧 功 能 模块 中 的 “ 按 岗位 设置 编程 题 测试 试卷 ”进入 编程 题 参数 设置 界 
面 ,为 自己 发 布 过 的 职位 设置 编程 测试 题 。 下 面 有 两 种 设置 方式 ,一 种 是 自动 选 题 , 另 一 
种 是 人 工 选 题 。 单 击 “ 自 动 选 题 ” 按 钮 设置 编程 题 测试 题 界面 如 图 19-49 所 示 。 
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代 测 平台 


El. 发 布 招聘 启 事 


-| T3. 生 成 编程 
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19-46 ”企业 用 户 操作 流程 图 


北京 永生 鼎立 信息 技术 有 限 公司 
合资 20-99 人 


计算 机 软件 
北京 市 朝阳 区 广 汇 路 38 号 一 轻 大 厦 东 区 2 层 


tp://company. zhaopin. com/CC597878027. htm 
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北京 永生 紧 立 信息 技术 有 限 公司 是 一 家 专门 从 事 软件 开发 和 软件 服务 供应 的 高 科技 公司 ， 先 进 的 技术 ， 完 善 的 服务 体系 ， 具备 
全 面 的 IT 专 业 服 务 能 力 ， 为 容 户 提供 优质 的 人 力 资源 服务 ， 企 业 解 块 方案 ， 应 用 软件 的 开发 、 各 试 及 维护 ， 本 地 化 和 全 球 化 及 基 
础 设施 供应 服务 。 未 来 公司 将 竭诚 为 各 界 客户 提 供出 色 的 软件 产品 和 先进 的 项 目 、 质 量 管理 经 验 ， 及 有 具有 创新 精神 的 高 技能 解决 
方案 。 公司 始终 以 全 球 最 具 竞 争 力 的 价格 提供 最 优质 的 服务 。 


19-477 ”填写 公司 信息 
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19-48 发布 招聘 信息 
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19-49 自动 选 题 系统 自动 勾 选 项 


402060 NES 


第 19 章 Android 程序 员 猎 头 系统 [C 


1) 自动 选 题 

默认 一 开始 所 有 的 复 选 框 都 是 灰色 的 ,为 不 可 选 状态 。 当 企业 用 户 单 击 “自动 选 题 ” 
按钮 后 ,由 系统 自动 匀 选 三 道 编程 题 。 

2) 人 工 选 题 

若 企 业 用 户 不 想 由 系统 自动 勾 选 , 可 以 单 击 “人 工 选 题 " 按 钮 ,手动 选择 编程 题 
题目 。 

4. 查看 应 聘 者 简历 和 基础 题 成 绩 

企业 通过 左 侧 功 能 模块 中 的 “我 发 布 的 招聘 信息 ”查看 自己 发 布 的 职位 有 哪些 应 聘 者 
申请 过 了 ,以 及 申请 者 的 数量 。 企 业 查 看 应 聘 者 信息 及 求职 者 数量 如 图 19-50 所 示 。 


ams | 招聘 信息 及 求职 者 数量 


KR EE 


图 19-50 招聘 信息 及 求职 者 数量 


企业 可 以 选择 发 布 的 某 一 职位 查看 应 聘 者 的 详细 信息 ,包括 应 聘 者 申请 的 工作 、 应 聘 
者 的 姓名 、 基 础 成 绩 以 及 应 聘 者 的 简历 等 信息 ,查看 应 聘 者 信息 列表 如 图 19-51 所 示 。 


应 聘 者 信息 
| 序号 | 申请 工作 | 申请 者 "Toun | 编程 题 成绩 ven | 查看 简历 


19-51 应 聘 者 详细 信息 


企业 查看 应 聘 者 的 基础 题 成 绩 ,可 以 单 击 "基础 成 绩 " 下 面 的 “查看 成 绩 " 进 行 查看 , 查 
看 应 聘 者 基础 题 成 绩 报 告 单 如 图 19-52 所 示 。 


客观 题 成 绩 报告 单 
Eer SE Ger 2014-07-29 10: x SC 结束 时 间 :2014-07-29 10:08:40 


19-52 ”企业 查看 应 聘 者 的 基础 成 绩 报 告 单 


企业 查看 应 聘 者 的 简历 ,可 以 单 击 “ 查 看 简历 ”下面 的 “查看 简历 ”进行 查看 ,应 聘 者 简 
历 如 图 19-53 所 示 。 

5. 查看 和 打印 应 聘 者 总 成 绩 报 告 单 

车 企业 用 户 想 打印 应 聘 者 的 总 成 绩 报 告 单 ,可 以 单 击 左 上 角 的 “打印 总 成 绩 单 ” 进 行 
打印 。 企 业 打印 应 聘 者 总 成 绩 报告 单 如 图 19-54 和 图 19-55 所 示 。 
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19-53 ”企业 查看 应 聘 者 简历 


图 19-54 ”总 成 绩 报 告 单 
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考生 江 小 现 一 一 总 成 绩 报告 单 
客观 题 成 绩 
序号 知识 点 分 值 得 分 得 分 比 掌握 程度 
1 Java 4 0 0% 不 及 格 
合计 综合 17 13 16% 中 
EU od 
序号 编程 题 题目 号 题目 名 称 分 值 得 分 得 分 比 
评语 A 基本 功能 实现 ， 界 面 有 待 改善 
评语 B 功能 基本 实现 
2 T63 T003. 我 的 课表 一 表格 布局 应 用 30 15.5 52% 
评语 A 部 分 功能 实现 
评语 B 部 分 功能 实现 
评语 A 功能 实现 ， 代 码 结构 较 乱 
评语 B 部 分 功能 实现 
| eg | 70 [ «s | 59% 


图 19-55 ”打印 总 成 绩 单 


19.4.2 ”应 聘 者 操作 流程 


在 使 用 Android 程序 员 狂 头 系统 之 前 ,必须 先 输入 相当 数量 的 企业 招聘 信息 和 试题 
题库 ,以 供应 聘 者 浏览 企业 发 布 的 招聘 信息 并 测试 自己 对 基础 知识 的 掌握 程度 。 求 职 者 
可 以 在 不 申请 工作 的 情况 下 事先 把 简历 填 好 ,也 可 以 先 寻 找 工 作 , 见 到 合适 的 职位 申请 ， 
再 选择 简历 一 栏 填写 新 的 简历 触发 本 功能 。 应 聘 者 简历 需要 输入 基本 信息 .工作 经 历 等 
信息 。 应 聘 者 操作 流程 如 图 19-56 所 示 。 

1. 职位 查询 

应 聘 者 登录 到 招聘 网 站 后 可 以 搜索 职位 ,系统 添加 了 筛选 条 件 ,应 聘 者 可 以 按照 输入 
的 职位 名 称 进行 搜索 ;也 可 以 根据 选择 的 职位 类 别 和 工作 所 在 的 省 份 搜索 职位 。 应 聘 者 
查找 职位 如 图 19-57 所 示 。 

2. 填写 简历 

应 聘 者 在 注册 并 登录 界面 后 ,可 以 填写 个 人 简历 。 应 聘 者 可 以 单 击 左 侧 功 能 列表 中 
的 “填写 简历 ”, 进 入 基本 信息 页 面 。 填 写 个 人 简历 界面 如 图 19-58 所 示 。 

3. 查看 和 修改 简历 

应 聘 者 填写 完 简 历 后 , 单 击 “保存 ”按钮 ,简历 的 信息 将 被 保存 到 数据 库 中 。 应 聘 者 可 
单 击 我 的 简历 列表 对 已 生成 的 简历 进行 查看 、 更 新 和 删除 等 操作 。 修 改 个 人 简历 如 
图 19-59 所 示 。 

4. 基础 题 的 测试 

应 聘 者 单 击 “ 客 观 题 测试 "后 ,进入 客观 题 测试 列表 界面 。 当 应 聘 者 想 进 行 基 础 题 的 
测试 时 ,可 以 单 击 “ 添 加 客观 题 测试 试卷 ”, 此 时 在 列表 中 将 新 添加 一 条 测试 记录 。 这 里 应 
聘 者 可 以 多 次 添加 基础 题 试卷 进行 测试 。 在 申请 职位 时 ,可 以 选择 最 优 的 成 绩 投 递 给 企 
业 。 添 加 基础 题 测试 试卷 如 图 19-60 所 示 。 
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! | 
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C8. 查 询 自身 GL) 测试 
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图 19-56 ”应 聘 者 操作 流程 图 
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A 19-5; 职位 查询 


19-58 应聘 者 基本 信息 页 面 
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19-59 ”查看 和 修改 简历 


19-60 ”客观 题 测试 列表 


操作 栏 将 显示 基础 题 的 测试 状态 。 如 果 应 聘 者 已 经 测试 了 该 试卷 ,显示 “查看 试卷 ”; 
如 果 未 测试 ,显示 “开始 测试 ”, 当 应 聘 者 单 击 该 链接 后 ,可 以 进入 基础 题 的 测试 界面 。 基 
础 题 的 测试 界面 如 图 19-61 所 示 。 

5. 查看 基础 题 报告 单 

应 聘 者 在 做 完 客观 题 的 题目 后 , 单 击 “ 交 卷 ”按钮 ,系统 将 试卷 的 答案 与 数据 库 中 的 答 
案 进 行 匹 配 ,最 后 生成 客观 题 成 绩 报告 单 。 该 报告 单 以 Java 和 Android 不 同 知识 点 的 形 
式 给 出 得 分 及 得 分 比例 ,更 能 显示 求职 者 对 基础 知识 的 掌握 程度 。 基 础 题 成 绩 报 告 单 如 
图 19-62 所 示 。 
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图 19-61 客观 题 测试 界面 


19-62 ”客观 题 成 绩 报 告 单 


6. 申请 职位 

应 聘 者 在 搜索 职位 时 ,如 果 找 到 适合 自己 的 岗位 ,可 以 单 击 该 职位 所 对 应 的 “职位 详 
情 ?查看 职位 的 详细 描述 和 应 聘 要 求 。 职 位 详情 如 图 19-63 所 示 。 

单 击 “ 立 即 申请 ”按钮 后 ,系统 将 显示 申请 职位 的 名 称 、 工 作 类 型 工作 地 点 及 公司 名 
称 , 并 且 提 示 应 聘 者 选择 简历 和 客观 题 成 绩 报告 单 。 投 递 简 历 界面 如 图 19-64 Bros. 

7. 查看 申请 的 职位 信息 

应 聘 者 申请 职位 后 ,可 以 单 击 “ 我 申请 的 工作 ”查看 已 申请 职位 的 详细 信息 。 已 申请 
职位 的 信息 列表 如 图 19-65 所 示 。 
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图 19-63 ”职位 详情 


图 19-64 投递 简历 界面 


19-65 ”申请 的 职位 信息 


8. 编程 题 的 测试 

应 聘 者 申请 职位 后 ,如 果 企 业 用 户 已 设置 该 职位 的 编程 题 试卷 ,并 安排 了 应 聘 者 进行 
测试 ,这 时 应 聘 者 单 击 左 侧 功 能 模块 中 的 “编程 题 测试 ”, 将 显示 可 测试 的 试卷 信息 。 编 程 
题 测试 信息 列表 如 图 19-66 所 示 。 
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19-66 ”编程 题 测试 列表 


当 应 聘 者 单 击 “ 开 始 测试 "时 ,可 以 进入 编程 题 测试 列表 界面 进行 编程 题 的 测试 。 编 
程 题 的 测试 界面 如 图 19-67 所 示 。 


19-67 ”编程 题 测试 界面 
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9. 查看 编程 题 报告 单 
在 应 聘 者 提交 编程 题 试 卷 后 ,等 待 评委 评分 。 在 评委 评分 完毕 后 , 即 可 生成 编程 题 报 
告 单 进行 查看 。 编 程 题 成 绩 报告 单 如 图 19-68 所 示 。 


编程 题 成 绩 报 告 单 
考生 姓名 : Lë 。 开始 时 间 :2014-07-18 09:38:22 结束 时 间 :2014-07-29 10:29:15 
| Fs | 编程 是 题目 号 题目 名 称 ma | 得 分 | ast 
d T22 J007. 仿 QQ 好 友 列 表 效 果 20 14.5 T2 
评语 A 功能 实现 ， 代 码 结构 较 乱 
评语 B 部 分 功能 实现 
[m T20 J005. 动 态 改 变 按钮 图 片 20 ns | s 
评语 A 基本 功能 实现 ， 界 面 有 待 改 善 
评语 B 功能 基本 实现 
EE 
评语 A 部 分 功能 实现 
评语 B 部 分 功能 实现 
| sg 70 a [| mm 
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19.4.3 评委 操作 流程 
评审 专家 的 主要 功能 就 是 评审 应 聘 者 提交 的 编程 题 题目 。 评 审 专家 登录 系统 后 可 以 
查看 自己 的 评审 任务 ,并 对 分 配 到 的 试卷 进行 打分 ,给 出 评语 ,最 后 生成 编程 题 报 告 单反 
馈 给 企业 和 应 聘 者 。 评 委 操作 流程 如 图 19-69 所 示 。 


评 委 代 测 系统 
REO |----- 超级 管理 员 审 村 
评分 库 上 -1 “评委 提交 的 材料 
1 
1 Y 
Al. 评委 查询 | o: Wü | MEER 
WR bet vex ls 评委 分 配 评审 任务 
i 
评委 评审 |--1---1 W |. 应聘 者 提交 编程 题 
人 评委 评审 [一 2 EE 
H 
H 
Ir 编程 题 
MI Emu 成绩 库 
A3. 生 成 测试 i 
gam Ir EE 
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评委 登录 系统 后 ,可 以 查看 自己 的 评审 任务 。 评 委 的 评审 任务 列表 如 图 19-70 所 示 。 


图 19-70 评委 的 评审 任务 


1. 搜索 评审 任务 
评委 可 以 根据 题目 编号 和 评审 状态 筛选 出 需要 评审 的 编程 题 。 按 “ 待 评审 ”状态 搜索 
到 的 评审 任务 如 图 19-71 所 示 。 


19-71 ”搜索 待 评审 记录 


按 题 目 编号 搜索 到 的 评审 任务 如 图 19-72 所 示 。 

2. 下 载 评审 试卷 和 试卷 参考 答案 

评审 专家 单 击 “ 待 评审 ”进入 评审 界面 ,在 评审 前 需要 下 载 应 聘 者 提交 的 编程 题 和 参 
考 答案 ,并 保存 在 本 地 计算 机 上 。 下 载 链接 如 图 19-73 Bron. 

3. 评审 

评审 专家 评审 已 经 分 配 到 的 编程 题 。 评 审 方案 按 实现 的 功能 .界面 和 代码 的 编写 情 
况 进行 打分 ,然后 给 出 每 道 题 的 评语 ,以 供应 聘 者 和 企业 参考 。 评 审 界 面 如 图 19-74 
所 示 。 
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图 19-72 ” 按 题目 编号 搜索 评审 记录 


图 19-73 ”下载 链接 


19-74 评审 界面 
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19.4.4 超级 管理 员 操 作 流 程 


超级 管理 员 是 Android 程序 员 猜 头 系统 的 重要 角色 ,功能 包括 审核 企业 用 户 和 评审 
用 户 的 资料 ,添加 三 类 管理 员 ,查看 和 更 新 用 户 的 登录 密码 。 该 角色 是 该 管理 系统 中 必 不 
可 少 的 角色 之 一 。 超 级 管理 员 操 作 流程 如 图 19-75 所 示 。 


超级 管理 员 代 测 系统 
ML 审核 企业 和 评委 材料 -7 
1 
L f E S 
密 L----—- ___ 企业 和 评委 上 传 
ES RR -二 dux 的 审核 材料 


M3. 添 加 三 类 管理 员 Lt 


图 19-75 超级 管理 员 操 作 流程 图 


1. 用 户 管理 

1) 查看 和 更 新 用 户 登 录 密 码 

超级 管理 员 在 功能 上 可 以 管理 所 有 用 户 , 单 击 左 侧 功能 模块 的 “用 户 管理 ?下 的 修改 
用 户 密码 ,界面 中 将 显示 所 有 用 户 的 用 户 名 和 密码 信息 。 超 级 管理 员 查 看 所 有 用 户 信息 
如 图 19-76 所 示 。 


* 用 户 资料 审核 管理 


19-76 ”查看 和 更 新 用 户 登 录 密码 


如 果 想 修改 某 个 用 户 的 密码 ,可 以 单 击 “更 新 ”按钮 ,然后 输入 新 密码 。 修 改 密码 如 
19-77 所 示 。 

2) 添加 三 类 管理 员 ( 评 审 业 务 .试卷 管理 .打印 成 绩 单 ) 

单 击 左 侧 功能 模块 中 的 “添加 管理 员 操作 ”, 在 添加 管理 员 右 侧 显示 添加 管理 员 的 信息 
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修改 用 户 密码 

| 用 户 名 。 es 

| BEB: P 

| 新 密码 ETT 
| 取消 


19-77 ”修改 用 户 密码 操作 


输入 表格 。 若 想 添 加 某 一 角色 的 管理 员 ,只 需 在 "选择 角色 ?中 选择 对 应 角色 ,并 填写 相对 应 
的 数据 ,再 单 击 * 添 加 ?按钮 即 可 。 本 系统 中 已 经 添加 了 三 类 管理 员 ,用户 名 及 密码 如 下 。 

。 评审 业务 管理 员 的 用 户 名 及 密码 为 assessadmin01 。 

。 测试 试卷 管理 员 的 用 户 名 及 密码 为 paperadmin01。 

。 打印 成 绩 单 管理 员 的 用 户 名 及 密码 为 reportadmin01。 

添加 三 类 管理 员 的 界面 如 图 19-78 所 示 。 


人 用 记 资 村 市 村 管理 添加 管理 员 
(mes. | OUR) 
— BR 

oF ws vi 
ane, [maere ` | 
EE 
gees ` 
| m [mA] 


19-78 添加 其 他 管理 员 


3) 审核 企业 用 户 和 评审 用 户 资料 

超级 管理 员 进 入 登录 界面 后 , 即 可 看 到 审核 的 信息 列表 。 其 中 有 “审核 资料 ”信息 ,可 
提供 下 载 和 查看 。 用 户 审 核 信息 列表 如 图 19-79 所 示 。 

超级 管理 员 单 击 “ 查 看 注册 信息 ?浏览 用 户 的 资料 。 如 果 评 审 企业 用 户 的 资料 符合 要 求 ， 
管理 员 单 击 “ 通 过 审核 ”后 ,此 时 审核 状态 更 改 为 "已 审核 ”。 用 户 审核 界面 如 图 19-80 所 示 。 

图 19-81 所 示 为 企业 用 户 注册 时 上 传 的 审核 材料 (图 片 ) ,管理 员 可 以 直接 单 击 链接 查看 。 

2. 试卷 管理 

试卷 管理 包括 查看 和 删除 试卷 ,查看 .更 新 和 删除 题库 中 的 试题 等 。 良 好 的 试卷 管 
理 , 使 得 试题 库 中 的 试题 抽取 迅速 。 由 于 成 绩 报 告 单 以 知识 点 的 形式 统计 分 数 ,生成 的 成 
绩 报告 单 也 更 加 客观 。 试 卷 管理 员 操作 流程 如 图 19-82 所 示 。 

1) 查看 和 删除 试卷 

应 聘 者 添加 基础 题 测 试 时 ,在 试卷 列表 中 会 显示 已 经 添加 的 试卷 详细 信息 ,包括 试卷 
编号 .试卷 类 型 .生成 时 间 。 对 于 长 期 不 使 用 的 试卷 ,管理 员 可 以 单 击 “删除 按钮 删除 。 
查看 和 删除 试卷 列表 的 界面 如 图 19-83 所 示 。 
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2) 更 新 或 删除 题库 
试卷 管理 员 单 击 功 能 模块 “题库 管理 ”将 按 题 型 和 知识 点 显示 试题 信息 。 试 卷 管理 员 
可 以 对 试题 进行 管理 。 测 试题 题库 界面 如 图 19-84 所 示 。 


图 19-79 ”审核 企业 用 户 和 评审 用 户 的 资料 


19-80 ”审核 界面 


-"ENENNEE275Of 


[3 Android 编程 经 典 案例 解析 


30 安全 询 览 器 7.1 


e € || & || f | [Beier htp://bcahost:8030/AndrodTestjmater A 
cwm - MAREA BER DMAE ARRP 
BS Ges o EE 
ds Vl / Ss 
JE E e 
ES Zu 
)OGHERARERND SE AXI ERE RARE, 
(B 本 ) 2 GRATLAN)OAIESHE LASEDAYRERNAA. 
3 (GBRRRATEAN) EXEUSETEAWEE GN. 
注册 号 i GHOEARERID TAA, FR, UR, ep. Mi, 
360100210172019 5 PREPARAR, BEÉMATATRSTWAEPAU, AA (Akt 
名 称 1 Afiam. 
年 三 有 一 有 到 六 月 三 十 目 ， 应 当 参 加 年 度 作 有- 
& 所 南昌 傅 动 软件 有 限 公司 Ht rr 
B, RENSE, BBEB GHEXATARAND EXEME, 
REAREAI) AAR, BEEASEZARIEU 
法 定 代表 人 姓名 南昌 市 经 济 技术 开发 区 双 港 路 13 号 6 株 104 室 Ears 
钟 元 生 
注册 次 本 qi EE sled 
实 收 次 本 [t IL 
P 
公 司 类 型 n 
经 营 范 转 
[28 LIH d 经 济 贸易 信息 咨询 服务 《以 上 项 目 
M E RR L*ASHF-A—PFHBH 2013 
ELAR i 
二 零 零 九 年 十 二 月 二 十 四 日 至 。 二 健一 九 年 十 二 月 二 十 三 日 
19-81 查看 上 传 的 审核 材料 
试卷 管理 员 代 测 系统 


E 


mE L 8 加 基础 题 试卷 
站 SE 应 聘 者 汪 ik 


查看 或 删除 试卷 | | 
n 


-一 | 编程 题 — —- ”企业 设置 编程 题 试卷 


| HERO | 
添加 、 更 新 、 删 除 上 -十 -一 "ud 第 三 方 机 构 
WE ` Lu CC 1 


19-82 ”试卷 管理 员 流程 图 
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图 19-83 试卷 列表 


19-84 测试 题 列表 


3. 评审 管理 

评审 业务 管理 员 由 超级 管理 员 添 加 角色 并 给 予 评 审 业 务 的 权限 。 评 审 业 务 管 理 员 具 
有 分 配 编程 题 给 某 个 评委 的 权力 。 评 审 业务 管理 员 流 程 如 图 19-85 所 示 。 

评审 业务 管理 员 登 录 系统 后 ,界面 为 评审 记录 列表 ,管理 员 可 以 查看 已 评审 和 未 评审 
的 相关 记录 。 评 审 记录 列表 如 图 19-86 所 示 。 

在 评审 记录 列表 中 ,未 被 评审 的 编程 题 显示 分 配 的 状态 为 “分 配 评 审 员 ”。 此 时 评审 
业务 管理 员 可 以 单 击 该 链接 ,进入 分 配 界面 (每 题 采取 两 位 评委 共同 打分 ,得 分 为 加 权 平 
均 法 ) ,分配 评委 界面 如 图 19-87 所 示 。 
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查看 评审 记录 列表 
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图 19-85 评审 业务 管理 员 流 程 图 


19-86 ”评审 记录 列表 


19-87 ”分 配 评审 员 


4. 成 绩 单 管 理 
成 绩 单 管理 员 可 以 通过 Android 程序 员 猎 头 系统 查看 所 有 应 聘 者 的 考试 成 绩 ,成 绩 


单 管理 员 可 以 查看 应 聘 者 提交 试卷 的 时 间 、 应 聘 者 的 姓名 和 得 分 等 详细 信息 。 成 绩 单 管 
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理 员 流程 如 图 19-88 所 示 。 


打印 成 绩 管理 员 代 测 系统 


查看 求职 者 测试 报告 


打印 求职 者 测试 报告 


图 19-88 成 绩 单 管理 员 流程 图 
单 击 “ 成 绩 管理 ”, 右 侧 会 显示 所 有 应 聘 者 考试 的 成 绩 信息 。 成 绩 单列 表 如 图 19-89 所 示 。 


图 19-89 ”成绩 单 列表 


单 击 “ 查 看 详情 ”, 可 以 查看 应 聘 者 试卷 中 每 题 的 得 分 情况 。 编 程 题 成 绩 报告 单 如 
图 19-90 所 示 。 


19-90 ”编程 题 成 绩 报 告 单 


DEE EE ERG 


PAD 


是 ( 


Android 编程 测试 题 


一 、Android 环境 搭建 与 程序 结构 分 析 
(1) Android 中 启动 模拟 机 (Android Virtual Device) 的 命令 是 ( Si 
A) adb B) android C) avd D) emulator 
(2) Android 中 完成 模拟 器 文件 与 电脑 文件 间 的 复制 以 及 安装 应 用 程序 的 命令 
^. 
A) adb B) android C) avd D) emulator 
(3) Android 中 创建 模拟 器 的 命令 是 ( 0. 
A) android create avd —n (模拟 器 的 名 称 ) 一 t Candroid 版 本 ) 
B) adb create avd —n (模拟 器 的 名 称 ) 一 t Candroid 版 本 ) 
C) avd create avd 一 n (模拟 器 的 名 称 ) 一 t Candroid 版 本 ) 
D) emulator create avd 一 n( 模 拟 右 的 名 称 ) 一 t Candroid 版 本 ) 
(4) 下 面 关于 Android 项 目 工程 下 的 assets 目录 和 res 目录 的 描述 不 正确 的 是 (。 ”)。 
A) assets 目录 下 可 任意 建立 子 文件 夹 , 存 放 的 资源 都 会 原封 不 动 地 保存 在 安装 
包 中 ,不 会 被 编译 成 二 进 制 
B) res 目录 下 的 资源 在 打包 时 会 判断 是 否 被 使 用 ,未 使 用 的 资源 将 不 会 打包 到 
APK 中 
C) assets 目录 和 res 目录 下 的 资源 都 会 在 R. java 中 生成 资源 标记 
D) res 目录 下 只 包括 一 些 固定 的 子 文件 夹 , 不 能 任意 创建 子 文件 夹 
(5) 关于 Android 项 目 工 程 下 面 的 res/raw 目录 说 法 正确 的 是 ( Js 
AO 该 目录 下 的 文件 将 原封 不 动 地 存储 到 设备 上 不 会 转换 为 二 进 制 的 格式 
B) 该 目录 下 的 文件 将 原封 不 动 地 存储 到 设备 上 会 转换 为 二 进 制 的 格式 
C) 该 目录 下 的 文件 不 管 有 没有 使 用 都 会 原封 不 动 地 保存 在 安装 包 中 
D) 该 目录 下 的 文件 不 会 在 R. java 中 生成 资源 标记 
(6) AndroidManifest 的 文件 扩展 名 是 ( Fa 
A) .jar B) . xml C) . apk D) .java 
(7) 下 列 关 于 Android 工程 项 目 中 的 AndroidManifest 清单 文件 说 法 正确 的 是 ( J; 
A) AndroidManifest 清单 文件 是 每 个 Android 项 目 所 必需 的 , 它 是 整个 
Android 应 用 的 全 局 描述 文件 
B) AndroidManifest 文件 说 明了 该 应 用 的 名 称 、 所 使 用 的 图 标 以 及 包含 的 组 
件 等 
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C) AndroidManifest 清单 文件 中 包含 了 应 用 程序 使 用 系统 所 需 的 权限 声明 ,也 
包含 了 其 他 程序 访问 该 程序 所 需 的 权限 声明 
D) AndroidManifest 清单 文件 的 根 元 素 是 二 application 之 ,所 包含 的 组 件 ( 如 
Activity, Service 45) #4 & E — application 6 R VJ 
(8) 下 列 关 于 AndroidManifest 清单 文件 的 内 容 描述 正确 的 是 ( Ja 
A) FE BA yz HEST AS EF Br ts 2€ AGAR D JRCTE <application> ER Z A 
B) F BH S] HIA ur FEE P Br s AYAN WR ur H fe — application > 76 3& Z h 
Co 通过 功能 键 , 可 以 查看 手机 上 的 应 用 软件 ,功能 清单 中 应 用 的 标签 可 通过 
— application 7C XE ff android; label 属性 进行 设置 
D) 通过 功能 键 ,可 以 查看 手机 上 的 应 用 软件 ,手机 功能 清单 中 应 用 的 标签 可 通 
过 主 Activity 的 android:label 属性 进行 设置 
(9) Android 中 的 四 大 组 件 通常 都 会 在 AndroidManifest 清单 文件 中 进行 注册 , 以 
) 组 件 可 以 不 在 清单 文件 中 注册 也 可 以 使 用 。 
A) Activity B) Service 
D) ContentProvider D) BroadcastReceiver 
(00 在 下 列 描 述 中 ,不 正确 的 是 (  )。 
A) Android 应 用 的 gen 目录 下 的 R. java 被 删除 后 会 自动 生成 
B) Android 项 目 中 的 res 目录 是 一 个 特殊 目录 ,用 于 存放 应 用 中 的 各 种 资源 ， 
命名 规则 可 以 支持 大 小 写字 母 (a 一 z、A 一 Z) .数字 (0 一 9) 以 及 横 线 (_) 
C) AndroidManifest 清单 文件 是 每 个 Android 项 目 必 须 有 的 ,是 项 目 应 用 的 全 
局 描述 ,通过 包 名 十 组 件 名 可 以 指定 组 件 的 完整 路 径 
D) Android 项 目的 assets 和 res 目录 都 能 存放 资源 文件 ,但 是 与 res 不 同 的 是 
assets 支持 任意 深度 的 子 目录 ,在 它 里 面 的 文件 不 会 在 R. java 中 生成 任何 


资源 ID 
aD 下 面 ( ) 不 属于 Android 体系 结构 中 的 应 用 程序 层 。 
A) i ifii B) Hj C) SQLite D) SMS 程序 


(12) 在 清单 文件 中 注册 组 件 时 ,以 下 配置 不 正确 的 是 ( m 
A) «activity android:name-".MyActivity"» 
«intent-filter» 
«action android:name-"iet.jxufe.cn.action.View"/» 
«/intent-filter» 
«/activity» 
B) «service android:name-".MyService"»«/service» 
C) «provider android:name-".MyProvider"»«/provider» 
D) «receiver android:name-".MyReceiver"» 
«intent-filter» 
«action android:name-"iet.jxufe.cn.receiver.myReceiver"/» 


«/intent-filter» 
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«/receiver» 
Z. Android 界面 编程 
CD 在 以 下 控件 中 ,不 是 直接 或 间接 继承 自 ViewGroup 类 的 是 ( Xs 


A) GridView B) ListView C) ImageView D) ImageSwitcher 
(2) 以 下 不 属于 Android 中 的 布局 管理 器 的 是 ( de 

A) FrameLayout B) GridLayout C) BorderLayout D) TàbleLayout 
G) 在 Android 中 设置 文本 大 小 推荐 使 用 的 单位 是 ( ) 。 

A) px B) dp C) sp D) pt 


(4) 下 列 关 于 TextView 和 ImageView 的 说 法 正确 的 是 ( Jis 
A) TextView 主要 用 于 显示 文字 ,可 对 文字 大 小 .颜色 等 进行 设置 , TextView Bg 
了 设置 背景 图 片 外 ,不 能 在 其 上 显示 图 片 
B) ImageView 主要 用 于 显示 图 片 ,可 设置 图 片 的 来 源 、 缩 放 类 型 等 ,ImageView 
上 不 能 显示 文字 
C) ImageView 从 TextView 继承 而 来 ,是 对 TextView 的 扩展 
D) 在 ImageView 标签 中 设置 android:text 属性 时 会 直接 报错 
(5) 在 下 列 选项 中 ,前 后 两 个 类 不 存在 继承 关系 的 是 ( ys 
A) TextView, AutoCompleteTextView B) TextView,Button 


C) ImageView ,ImageSwitcher D) ImageView ,ImageButton 
(6) 在 水 平 线性 布局 中 ,通过 设置 以 下 ( ) 属 性 可 以 使 得 控件 的 宽度 成 一 定 的 
比例 。 
A) android:layout_width B) android:layout_weight 
C) android:layout_margin D) android:layout_gravity 
(7) 在 下 列 属 性 中 ,不 属于 EditText 文本 编辑 框 的 属性 的 是 ( Js 
A) android:inputType B) android: hint 
C) android; scaleType D) android; minLines 
(8) 下 列 关于 线性 布局 的 描述 正确 的 是 ( — 0. 


A) 水 平 线性 布局 中 所 有 的 控件 都 是 按照 水 平方 向 一 个 挨 着 一 个 排列 的 ,超出 屏 
幕 的 宽度 后 ,将 会 自动 生成 水 平 滚动 条 , 拖 动 滚动 条 可 查看 其 他 控件 

B) 水 平 线性 布局 中 所 有 的 控件 都 是 按照 水 平方 向 一 个 挨 着 一 个 排列 的 ,超出 屏 
幕 的 宽度 后 ,将 会 自动 换行 显示 其 他 控件 

C) 水 平 线性 布局 中 所 有 的 控件 都 是 按照 水 平方 向 一 个 挨 着 一 个 排列 的 ,超出 屏 
幕 的 宽度 后 ,将 不 会 显示 多 余 的 控件 

D) 水 平 线性 布局 中 所 有 的 控件 都 是 按照 水 平方 向 一 个 挨 着 一 个 排列 的 ,超出 屏 
幕 的 宽度 后 再 添加 控件 ,程序 运行 时 将 报错 

(9) 下 列 关于 表格 布局 的 描述 不 正确 的 是 (  )。 

A) 表格 布局 从 线性 布局 继承 而 来 

Po 表格 布局 中 可 明确 指定 包含 多 少 行 多 少 列 

C) 在 表格 布局 中 ,可 设置 某 一 控件 占 多 列 
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D) 如 果 直 接 向 表格 布局 中 添加 控件 ,而 不 是 在 TableRow 中 添加 , 则 该 控件 将 
单独 占 一 行 
(10) 在 表格 布局 中 ,设置 某 一 列 为 可 收缩 列 的 正确 方法 是 ( Js 
A) it E TableLayout 的 属性 : android:stretchColumns— "x" ,x 表示 列 的 序号 
B) it € TableLayout 的 属性 : android;shrinkColumns "x", x 表示 列 的 序号 
C) 设置 具体 列 的 属性 : android: stretchable— "true" 
D) 设置 具体 列 的 属性 : android :shrinkable— "true" 
(11) 在 相对 布局 中 ,如 果 想 让 一 个 控件 居中 显示 , 则 可 设置 该 控件 的 ( Ae 
A) android:gravity= "center" 
B) android:layout_gravity= "center" 
C) android:layout centerInParent — "true" 
D) android: scaleType- "center" 
(120. 在 相对 布局 中 ,属性 值 只 能 为 true BẸ false 的 是 ( "1, 
A) android:layout_alignTop 
B) android:layout_alignParentTop 
C) android:layout_toLeftOf 
D) android:layout_above 
(13) 在 以 下 方法 中 ,可 以 成 功 地 将 ImageButton 的 背景 设 为 透明 的 是 ( Ns 
A) 设置 ImageButton 的 android:alpha 的 属性 值 为 0 
B) 设置 ImageButton 的 android:alpha 的 属性 值 为 255 
C) 设置 ImageButton 的 android; background 的 属性 值 为 # ff 
D) 设置 ImageButton 的 android; background fff) Jib E fi Jy & 00000000 
(14). 假设 某 张 图 片 的 大 小 为 1200 X 1200, 现 需 将 其 显示 在 一 个 300 X 200 的 


ImageView 上 ,如 果 设 置 该 ImageVIew 的 scaleType 属性 的 值 为 fitCenter, 则 图 片 的 缩 
放 比 例 为 ( » 


A) 横 轴 缩放 比例 为 4, 纵 轴 缩 放 比例 为 6 
B) 等 比例 缩放 ,缩放 比例 为 6 
O) 横 轴 缩放 比例 为 6, 纵 轴 缩 放 比 例 为 4 
D) 等 比例 缩放 ,缩放 比例 为 4 
(15) 为 下 拉 列 表 自 定义 Adapter, 即 写 一 个 类 继承 自 BaseAdapter 时 ,必须 重 写 父 类 


中 的 一 些 方法 ,以 下 ( ) 方 法 不 是 必需 的 。 


A) getCount() B) getView() 
C) getItem() D) getDropDownView 
(16) Android 中 包含 了 很 多 Adapter 的 相关 类 ,在 下 列 选项 中 ,不 是 从 BaseAdapter 


继承 而 来 的 类 是 ( Jia 


A) ArrayAdapter B) SimpleAdapter 
C) CursorAdapter D) PagerAdapter 
(17) 以 下 关于 SimpleAdapter 构造 方法 中 参数 的 描述 不 正确 的 是 ( Ns 


CELL EZE? 


古国 Android 编程 经 典 案例 解析 


A) 第 一 个 参数 为 Context 上 下 文 对 象 ,通常 只 需要 传人 当前 的 Activity 对 象 
B) 第 二 个 参数 为 列表 的 数据 来 源 , 既 可 以 是 一 个 数组 ,也 可 以 是 一 个 集合 
C) 第 三 个 参数 为 列表 中 每 一 项 的 布局 文件 ,该 布局 中 可 以 包含 多 个 控件 
D) 第 四 个 参数 与 第 五 个 参数 之 间 存 在 一 一 对 应 的 关系 ,根据 第 四 个 参数 获取 
的 数据 ,将 会 在 第 五 个 参数 所 指定 的 控件 中 显示 ,并且 第 五 个 参数 中 的 元 素 
必须 在 第 三 个 参数 指定 的 布局 文件 中 
(18) AutoCompleteTextView( 自 动 完 成 输入 ) 控 件 可 根据 用 户 输入 的 内 容 从 指定 的 
数据 源 中 匹配 出 所 有 符合 条 件 的 数据 ,并 以 下 拉 列 表 的 形式 显示 ,从 而 让 用 户 进行 选择 。 
通过 以 下 ( ) 属 性 ,可 以 设置 弹出 列表 所 需要 用 户 输入 的 最 少 字符 数 。 
A) android:completionThrehold 
B) android:completionHint 
C) android : dropDownVerticalOffset 
D) android: dropDownHorizontalOffset 
AD 以 下 代表 拖 动 条 的 控件 是 (  ». 


A) RatingBar B) ProgressBar 

C) SeekBar D) ScrollBar 
(20) RatingBar 星 级 评分 条 中 不 能 通过 属性 直接 设置 的 是 ( Js 

A) 五 角 星 的 个 数 B) 当前 分 数 

C) 分 数 的 增 量 D) 五 角 星 的 色彩 
(21) ScrollView 垂直 滚动 条 中 ,最 多 可 直接 包含 ( ) 个 子 控件 。 

A) 0 B) 1 C) 2 D) 无 数 
(22) 在 以 下 控件 中 ,不 是 从 Button 继承 而 来 的 是 ( ) 。 

A) ImageButton B) RadioButton 

C) CheckBox D) ToggleButton 


Z=, Android 对 话 框 与 菜单 
(OD 下 列 关 于 AlertDialog 的 描述 不 正确 的 是 ( m 
A) AlertDialog 的 show() 方 法 可 创建 并 显示 对 话 框 
B) AlertDialog. Builder 的 create() 和 show() 方 法 都 返回 AlertDialog 对 象 
C) AlertDialog 不 能 直接 用 new 关键 字 构 建 对 象 ,而 必须 使 用 其 内 部 类 Builder 
D) Alert Dialog. Builder 的 show() 方 法 可 创建 并 显示 对 话 框 
(2) 在 构建 AlertDialog 时 需要 借助 其 内 部 类 Builder. Builder 类 中 包含 了 很 多 方法 ， 
在 下 列 方法 中 ,方法 的 返回 类 型 与 其 他 项 不 同 的 是 ( A 


A) create) B) setMessage() C) setView() D) setAdapter() 
(3) AlertDialog 对 话 框 中 的 按钮 最 多 可 以 有 ( ) 个 。 

A) 1 B2 C3 D) 无 数 
(4) 在 自 定义 对 话 框 时 ,将 View 对 象 添加 到 当前 对 话 框 中 的 方法 是 ( Lë 

A) setDrawable() B) setContent() 

C) setAdapter() D) setViewO 
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(5) 在 Android 中 如 果 需 要 创建 选项 菜单 , 则 必须 重 写 Activity 的 ( ) 方 法 。 


A) onCreateOptionsMenu() B) onCreateContextMenu() 

C) onOptionsCreateMenu() D) onContextCreateMenu() 
(6) 在 菜单 资源 文件 中 ,无 法 识别 ( ) 标 签 。 

A) —menu- B) <item> C) «submenu- D) <group> 
CO 为 某 个 菜单 项 创建 子 菜单 的 方法 是 ( — D. 

A) add B) addMenu C) addSubMenu D) addMenultem 


(8) 以 下 事件 处 理 方法 ,不 适合 处 理 选项 菜单 项 的 单 击 事件 的 是 ( Jia 
A) 使 用 onOptionsItemSelected( Menultem item) 77 13; 4b 3E 
B) 使 用 onContextItemSelected(Menultem item) 77 33; 4h 3 
C) 使 用 OnMenultemClickListener DÉI onMenultemClick( Menultem item) 77 1X: 
处 理 
D) 使 用 onMenultemSelected(int featureld,MenuItem item) 方 法 处 理 
、Android 事件 处 理 
Q) 在 Android 的 事件 处 理 机 制 中 ,基于 监听 的 事件 处 理 机 制 实现 的 基本 思想 应 用 
了 设计 模式 中 的 ( Ja 
A) 观察 者 模式 B) 代理 模式 C) 策略 模式 D) 装饰 者 模式 
(2) 为 复 选 框 CheckBox 添加 监听 是 否 选中 的 事件 监听 器 ,使 用 的 方法 是 ( D) 
A) setOnClickListener 
B) setOnCheckedChangeListener 
C) setOnMenultemSelectedListener 
D) setOnCheckedListener 
(3) 使 用 异步 任务 处 理 耗 时 操作 时 ,Android 系统 为 我 们 提供 了 AsyncTask 抽象 类 ， 
在 继承 该 类 时 必须 实现 AsyncTask 中 的 ( ) 方 法 。 


A) onPreExecute() B) doInBackground() 
C) onPostExecute() D) onProgressUpdate() 
(4) 在 使 用 异步 任务 处 理 耗 时 操作 时 ,以 下 方法 中 不 能 更 改 界面 组 件 显示 的 是 ( ) 。 
A) onPreExecute() B) doInBackground() 
C) onPostExecute() D) onProgressUpdate() 


(5) 在 以 下 创建 Message 对 象 的 语句 中 ,不 正确 的 是 ( Js 
A) Message msg-— new MessageO ; 
B) Message msg — Message. obtain) ; 
C) Message msg — Message. obtain( Message message) ; 
D) Message msg= Message. copyFrom( Message message); 
I. Android 中 的 资源 定义 
(1) 以 下 文件 放 入 Android 项 目的 res/drawable 文件 夹 下 ,会 直接 报错 或 者 不 能 
R.java 文件 中 生成 成 员 变 量 的 是 ( ds 
A) aaa. xml B) bbb. JPG C) CCC. jpg D) ddd. eee. jpg 
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(2) 以 下 文件 放 入 Android 项 目的 res/drawable 文件 夹 下 ,不 会 报错 的 是 ( 


A) my picture, PNG B) myDog. JPG 
C) myCat. png D) 9 dog. jpg 
(3) 以 下 选项 中 ,不 能 表示 合法 颜色 值 的 是 ( Je 
A) #ggg B) #ffff C) #eeeeee D) # dddddddd 


(4) 使 用 Android 中 Canvas 类 的 drawRect(10,10,20.20, new Paint()) 绘 制 矩形 ， 
此 矩形 的 面积 是 ( ) 。 
A) 100 B) 200 C) 300 D) 400 
(5) Android 应 用 中 定义 了 一 些 资源 常量 ,通常 放 在 二 resources 之 标签 下 ,下 列 
( ) 不 属于 一 resource 二 标签 的 子 标签 。 
A) <string> B) <color> 
C) «—drawable— D) —object-array 
(6) 下 面 自 定义 style 的 方式 正确 的 是 ( — 0. 
A) «resources» 
«style name-"myStyle"» 
<item name-"android:layout width"»match parent«/item» 
«/style» 
«/resources» 
B) «style name-"myStyle"» 
«item name-"android:layout width"»match parent </item> 
«/style» 
C) «resources» 
<item name-"android:layout width"»match parent </item> 
«/resources» 
D) «resources» 
«style name-"android:layout width"»match parent </style> 
«/resources» 
CD) 在 Android 中 ,ImageButton 按钮 的 图 片 不 仅 可 以 是 jpg png 格式 的 图 片 文件 ， 
也 可 以 是 XML 文件 定义 的 图 片 ,如 果 需 要 定义 一 个 随 着 按钮 状态 变化 的 XML 文件 图 
片 , 则 该 文件 的 根 元 素 是 ( Jis 


A) =animation-list> B) <layer-list> 
C) «selector D) «shape 

(8) FIC 02€ Drawable 对 象 ,可 以 实现 图 片 徐徐 展开 的 效果 。 
A) StateListDrawable B) LayerDrawable 
C) ShapeDrawable D) ClipDrawable 


(9) 在 Android 中 既 可 以 在 程序 中 定义 动画 ,也 可 以 在 XML 文件 中 定义 动画 ,在 
XML 文件 中 定义 逐 帧 动画 的 根 元 素 是 ( Jis 
A) «set B) <animation-list> 
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C) <layer-list> D) «selector 
(0) 下 面 是 一 个 XML 资源 定义 文件 ,关于 这 个 文件 的 描述 正确 的 是 ( Je 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<shape xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:shape="line"> 
<stroke 
android:color="@color/gray" 
android:dashWidth="5dp" 
android:dashGap="3dp"/> 


«/shape» 
A) 这 个 shape 文件 是 画 一 个 宽 为 5dp ,高 为 3dp 的 色 块 
B) 这 个 shape 文件 是 画 一 个 宽 从 5dp 到 3dp 的 等 腰 梯 形 
C) 这 个 shape 文件 是 画 一 个 底 为 5dp、 高 为 3dp 的 等 腰 三 角形 
D) 这 个 shape 文 件 是 画 一 条 虚线 , 实 线段 5dp ,间隔 3dp 
六 、Android 四 大 组 件 之 Activity 
(1) 下 列 不 属于 Activity 的 launchMode 属性 的 值 的 是 ( 1. 


A) singleStack B) singleTop C) singleTask D) singleInstance 
(2) 在 下 列 选项 中 ,( ) 不 是 Activity 启动 的 方法 。 

A) startActivity B) goToActivity 

C) startActivityForResult D) startActivityFromFragment 


(3) 假设 设置 MainActivity 的 lauchMode 属性 值 为 singleInstance. Jf: H 
MainActivity 已 经 存在 于 栈 中 ,此 时 当前 的 Activity 跳 转 到 MainActivity ,将 会 首先 调用 
MainActivity 的 ( ) 方 法 。 


A) onCreate() B) onResume() 

C) onNewIntent() D) onSavelnstanceState() 
(4) 在 下 列 方法 中 ,( ) 不 是 Activity 生命 周期 里 的 方法 。 

A) onCreate() Di onStart() C) onStopO D) onFinish() 
C5) 在 配置 Activity 时 ,下 列 ( ) 是 必 不 可 少 的 。 

A) android:name B) —action.../7 

C) —intent-filter.../—— D) «category.../7» 


(6) 下 列 关于 应 用 程序 的 入 口 Activity 的 描述 ,不 正确 的 是 ( o 

A) 每 个 应 用 程序 有 且 只 有 一 个 入 口 Activity TEE A HI Activity 的 应 用 ,运行 时 
将 会 报错 

B) AH Activity 的 二 intent-filter.../ 放 元素 中 可 以 有 多 个 二 action.../ 志 标签 

C) AH Activity B —intent-filter... / >K PIUA & 4 — category.../ 7 bi 

D) AH Activity ll < intent-filter.../ 六 元素 中 必须 有 一 个 二 action android; 
name 一 "android. intent. action. MAIN" /> JC X. JF HL — A< category 
android ; name — "android. intent. category. LAUNCHER" JC 
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CD 在 清单 文件 中 ,配置 Activity 时 ,以 下 ( ) bk E JG: TE — intent-filter... / rf 


识别 。 
A) action, B) «category.../7» 
C) «data.../— D) «type... 
(8) FJ XT —intent-filter.../ — by B Gi As IE 88 D Er d 


A) 该 标签 内 可 以 包含 0 — N AP — action... / T bk 
B) 该 标签 内 可 以 包含 0 一 N A —category.../ T bia 
C) 该 标签 内 可 以 包含 0—N AP — data.../ 77 FRE 
D) 系统 会 根据 该 标签 里 的 元 素 判断 何 时 启动 该 组 件 
七 、Android 中 的 数据 存储 
(1) 读 取 手 机 内 置 存储 空间 内 文件 的 内 容 时 首先 调用 的 方法 是 ( d 
A) openFileOutput() B) read() 
C) write() D) openFileInput() 
(2) SharedPreferences 保存 文件 的 路 径 和 扩展 名 是 ( m 
A) /data/data/shared. prefs/ * . txt 
B) /data/data/package name/shared .prefs/ * . xml 
C) /mnt/sdcard/ 指 定 文件 夹 指定 扩展 名 
D) 任意 路 径 / 任 意 扩展 名 
G) 对 于 一 个 已 经 存在 的 SharedPreferences 对 象 userPreference, 想 向 其 中 存 人 一 
个 字符 串 "name" ,userPreference 应 该 先 调 用 ( ) 方 法 。 


A) edit() B) save() C) commit() D) putString() 
(4) 在 以 下 数据 类 型 中 ,不 是 SQLite 内 部 支持 的 类 型 的 是 ( Je 
A) BLOB B) INTEGER C) VARCHAR D) REAL 


(5) 下 列 关于 SQLiteOpenHelper 的 描述 不 正确 的 是 ( Ys 
A) SQLiteOpenHelper 是 Android 中 提供 的 管理 数据 库 的 工具 类 ,主要 用 于 数 
据 库 的 创建 .打开 ,版 本 更 新 等 , 它 是 一 个 抽象 类 
B) 继承 SQLiteOpenHelper 的 类 ,必须 重 写 它 的 onCreate() 方 法 
C) 继承 SQLiteOpenHelper 的 类 ,必须 重 写 它 的 onUpgrade() 方 法 
D) 继承 SQLiteOpenHelper 的 类 ,可 以 提供 构造 方法 也 可 以 不 提供 构造 方法 
(6) SQLiteOpenHelper 是 Android 中 提供 的 管理 数据 库 的 工具 类 ,用 于 管理 数据 库 
的 创建 .版 本 更 新 .打开 等 , 它 是 一 个 抽象 类 。 如 果 创 建 一 个 该 类 的 子 类 ,在 以 下 方法 
中 ,( ) 不 是 必须 要 包含 在 新 创建 的 类 里 的 。 
A) 构造 方法 B) onCreate() 
C) onUpgrade() D) getReadableDatabase( 
(7) ContentProvider 是 Android 中 的 四 大 组 件 之 一 , 写 好 ContentProvider 后 ,需要 
在 清单 文件 中 进行 配置 ,在 配置 二 provider 二 标签 时 ,以 下 ( ”) 属 性 是 必需 的 。 
A) android:name B) android:authorities 


C) android:exported DAMB 
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(8) 阅读 以 下 程序 : 


UriMatcher myUri=new UriMatcher (UriMatcher.NO MATCH); 
myUri.addURI("iet.jxufe.cn.providers.myprovider","person",1); 
myUri.addURI("iet.jxufe.cn.providers.myprovider","person/$",2); 
int result-emyUri.match(Uri.parse ("content://iet.jxufe.cn.providers 


.myprovider/person/10")); 


程序 执行 结束 后 ,result 的 值 为 ( ys 
A) —1 Di C2 D) 10 
(9) ContentProvider 的 作用 是 共享 数据 ,暴露 可 供 操作 的 接口 ,其 他 应 用 则 通过 ( ) 
来 操作 ContentProvider 所 暴露 的 数据 。 
A) ContentValues B) ContentResolver 
C) URI D) Context 
(10) 如 果 一 个 应 用 通过 ContentProvider 共享 数据 ,那么 其 他 应 用 都 可 以 对 该 数据 
进行 操作 ,在 读 取 数据 时 ,可 以 使 用 query 方法 ,该 query 方法 是 通过 ( ) 对 象 调用 的 。 
A) ContentResolver B) ContentProvider 
C) SQLiteDatabase D) SQLiteHelper 
AD 在 开发 Android 应 用 程序 时 ,如 果 和 希望 在 本 地 存储 一 些 结构 化 的 数据 ,可 以 使 
用 数据 库 , 在 Android 系统 中 内 散 了 一 个 小 型 的 关系 型 数据 库 , 即 ( Ja 
A) MySQL B) SQLite C) DB2 D) Sybase 
AX, Android 四 大 组 件 之 Service 与 BroadcastReceiver 
COD 下 列 不 属于 Service 生命 周期 的 回调 方法 是 ( Jia 
A) onCreate() B) onBind() C) onStart() D) onStop() 
(2) 通过 以 下 ( ) 方 法 可 以 提高 Service 的 优先 级 。 
A) setLevel() B) setPriority() 
C) upgrade() D) startForeground() 
(3) 关于 ServiceConnection 接口 的 onServiceConnected() 方 法 的 触发 条 件 描述 正确 
的 是 ( ) 
A) bindService() 方 法 执行 成 功 后 
B) bindService() 方 法 执行 成 功 同 时 onBind() 方 法 返回 非 空 IBinder 对 象 
C) Service DÉI onCreate() 方 法 和 onBind() 方 法 执行 成 功 后 
D) Service 的 onCreate() 和 onStartCommand() 方 法 启动 成 功 后 
(4) 在 开发 Service 组 件 时 , 需 开 发 一 个 类 使 其 继承 系统 提供 的 Service 类 ,该 类 中 必 
须 实 现 Service 中 的 ( IRCH 


A) onCreate() B) onBindO 
C) onStartCommand() D) onUnbind() 
G) 以 下 关于 通过 startService OO) 与 bindService () i& ff Service 的 说 法 不 正确 的 
是 ( Jis 


A) startService( ) 运 行 的 Service 启动 后 与 访问 者 没有 关联 ,而 bindService() 运 
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行 的 Service 将 与 访问 者 共存 亡 
B) startService() 运行 的 Service 将 回调 onStartCommand() 方 法 ,而 bindService() 
运行 的 Service 将 回调 onBind() 方 法 
C) startService() 运 行 的 Service 无 法 与 访问 者 进行 通信 、 数 据 传递 ,bindService() 
运行 的 Service 可 在 访问 者 与 Service 之 间 进 行 通信 、 数 据 传递 
D) bindService() 运 行 的 Service 必须 实现 onBind() 方 法 ,而 startService() 运 行 
的 Service 没有 这 个 要 求 
(6) 下 列 关于 使 用 AIDL 完成 远程 Service 方法 调用 的 说 法 不 正确 的 是 ( J; 
A) AIDL 定义 接口 的 源 代码 必须 以 . aidl 结尾 ,接口 名 和 aidl 文件 名 可 以 相同 也 
可 以 不 相同 
B) aidl 的 文件 的 内 容 类 似 Java 代码 
C) 创建 一 个 Service, 在 Service 的 onBind() 方 法 中 返回 实现 了 aidl 接口 的 对 象 
D) 在 AIDL 的 接口 和 方法 前 不 能 加 访问 权限 修饰 符 public private 等 
(7) Android 手机 启动 后 会 发 送 一 个 广播 ,如 果 想 让 应 用 随 开 机 启动 ,只 需要 在 应 用 
中 接收 该 广播 然后 启动 服务 即 可 。 该 广播 的 Action 的 值 是 ( m 
A) Intent. ACTION. BOOT COMPLETED 
B) Intent. ACTION MAIN 
C) Intent. ACTION PACKAGE FIRST LAUNCH 
D) Intent. ACTION POWER CONNECTED 
(8) 关于 广播 接收 器 ,以 下 描述 正确 的 是 ( 25 
A) 广播 接收 器 只 能 在 清单 文件 中 注册 
B) 广播 接收 器 注册 后 不 能 注销 
Co 广播 接收 器 只 能 接收 自 定义 的 广播 消息 
D) 广播 接收 器 可 以 在 Activity 中 单独 注册 与 注销 
A.N m 
(D 在 Android 中 进行 单元 测试 时 ,需要 在 清单 文件 中 进行 配置 ,以 下 说 法 错误 的 
是 ( Ja 
A) 需要 在 AndroidManifest 78 9f& 3C f/f) <application — br SE N BOS instrumentation 
B) 需要 在 AndroidManifest Zë f. C IEDD — manifest > 4 V4 BO WE instrumentation 
C) 需要 在 AndroidManifest yF% XPF A — application br 4& V3 BO uses-library 
D) 需要 让 测试 类 继承 AndroidTestCase 类 
(2) 在 LogCat 视图 中 ,Log 信息 分 为 ( ) 个 级 别 。 
A)3 B) 4 C)5 D) 6 
(3) 以 下 数据 写法 错误 的 是 ( OD. 
A) ["java" ,"android"] 
B) [ ("java") , ("android") ] 
C) ("id":1,"name" "java" j 


D) [("id":1. "name" : "java" ) , ("id" :2, " name" ; "android" ] 


$O 290 LEE 


附录 A Android 编程 测试 题 古国 


(4) MediaPlayer 在 播放 音 / 视 频 资源 前 ,需要 调用 ( ) 方 法 完成 准备 工作 。 
A) setDataSource() B) prepare() C) begin() D) ready() 
(5) 使 用 MediaPlayer 播放 存放 在 外 部 存储 卡 (sdcard) 中 的 音乐 文件 的 操作 步骤 
是 ( A 
A) {E MediaPlayer. create() 方 法 传人 文件 路 径 返 回 MediaPlayer 对 象 ,然后 
准备 播放 
P) 直接 将 音乐 文件 的 路 径 传人 MediaPlayer 的 构造 方法 中 ,然后 准备 播放 
C) 先 创建 MediaPlayer 对 象 ,再 调用 setDataSource 方法 设置 文件 源 ,然后 准备 
播放 
D) A fll C Sint 
(6) Android VM 虚拟 机 中 运行 的 文件 的 扩展 名 为 ( m 
A) . class B) .apk C) .dex D) . xml 
十 、Android 编程 实践 题 


CD 请 设计 并 实现 如 图 A-1 所 示 的 界面 效果 。 e 


上 、 下 两 个 部 分 ,上 、 下 部 分 间距 为 10dp, 上 部 分 的 背 


景 颜色 为 #aabbcc, 下 部 分 的 背景 颜色 为 # ccbbaa。 丰厚 大 奖 等 你 来 章 
OQ 上 半 部 分 包含 两 个 TextView 控件 ,第 一 个 RINA. 


Text View 控件 用 于 显示 标题 信息 ,在 标题 文字 的 左 e T 
边 和 右边 各 有 一 个 图 标 ,图 标 为 应 用 图 标 ,标题 文字 
与 图 片 居中 显示 。 标 题 信息 与 项 部 的 边 距 为 10dp, 标 
题 文字 为 “大 学 生 手 机 软件 设计 赛 ”, 标 题 文 字 大 小 为 
18sp。 第 二 个 TextView 控件 水 平 居中 显示 在 上 半 部 
分 的 底 端 ,文字 内 容 为 丰厚 大 奖 等 你 来 拿 \n 联系 电 
话 : 15870219546Nn 电子 邮箱 : 86547632@ qq. com A 
n 官方 网 站 : www. 10lab. cn\n 地 点 : 中 国 - 江 西 - 南 
昌 ”, 文 字 颜 色 为 白色 (#ffffff) ,文字 大 小 为 16spb , 背 
景 颜 色 为 蓝 色 (#0000ff) , 边 距 为 5dp, 文 字 内 容 中 的 电话 .邮箱 .网址 以 链接 形式 显示 。 

Q 下 半 部 分 包含 4 个 TextView, 大 小 分 别 为 110X160、120X120、.80X80、40X40， 
单位 为 dp. Bil (& y A £T. t C H f£0000) , £& f& C & 00ff00) , il t CH 0000fD 白色 (# HED 
居中 显示 。 

(2) 请 设计 并 实现 如 图 A-2 所 示 的 界面 效果 。 

界面 要 求 : 

CD 界面 整体 采用 垂直 线性 布局 ,将 屏幕 平分 为 上 、 下 两 个 部 分 ,上 、 下 部 分 间距 为 
10dp, 上 部 分 的 背景 颜色 为 #aabbcc, 下 部 分 的 背景 颜色 为 # ccbbaa。 

© 上 半 部 分 包含 两 个 TextView 控件 ,第 一 个 TextView 控件 用 于 显示 标题 信息 ,在 
标题 文字 的 左边 和 右边 各 有 一 个 图 标 ,图 标 为 应 用 图 标 , 标 题 文字 与 图 片 居 中 显示 。 标 题 


A-1 第 1 题 的 界面 效果 
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信息 与 顶部 的 边 距 为 10dp ,标题 文字 为 “大 学 生 手机 软件 设计 赛 ”标题 文 字 大 小 为 18sp。 
第 二 个 TextView 控件 水 平 居 中 显示 在 上 半 部 分 的 底 端 ,文字 内 容 为 “丰厚 大 奖 等 你 来 拿 
\n 联系 电话 : 15870219546\n 电子 邮箱 : 86547632@qq. com Nn 官方 网 站 : www. 10lab. 
cn\n 地 点 : 中 国 -江西 -南昌 ”, 文 字 颜 色 为 白色 (#ffffff) ,文字 大 小 为 16sp ,背景 颜色 为 蓝 
色 (#0000ff) , 边 距 为 5dp, 文 字 内 容 中 的 电话 、 邮 箱 、 网 址 以 链接 形式 显示 。 

© 下 半 部 分 包含 5 ImageView.5 个 ImageView 所 显示 的 图 片 都 为 应 用 图 标 ,以 
一 个 ImageView 为 中 心 ,其 他 4 个 ImageView 分 别 位 于 它 的 正 上 上方、 下方、 左边、 右边, 整 
体 处 于 下 半 部 分 的 中 间 。 

(3) 请 设计 并 实现 如 图 A-3 所 示 的 界面 效果 。 
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南昌 景点 介绍 


NN 


ERE. BA, HA BEHE 


FEIE 


WuHK, AASE , Spas 


象山 森林 公园 


M an om rn Ennai 


西山 万 寿 宫 


8 Ll : WT. JINSEBRENUSNE 
, —— on 


isum, gres muse a 
图 A-2 第 2 题 的 界面 效果 图 A-3 第 3 题 的 界面 效果 
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丰厚 大 奖 等 你 来 拿 


站 : 
地 点 : 中 国 -江西 -南昌 


界面 要 求 : 

CD 界面 中 包含 两 个 控件 , 即 文本 显示 框 TextView 和 列表 ListView, TextView 用 于 
显示 标题 信息 ,标题 内 容 为 “南昌 景点 介绍 ”, 文 字 大 小 为 24sp ,背景 颜色 为 并 ccbbaa, 对齐 
方式 为 居中 , 边 距 为 10dp。 

Q) List View 显示 所 有 景点 信息 ,一 项 代表 一 个 景点 ,每 个 景点 包含 三 部 分 信息 , 即 景 
点 图 片 、 景 点 名 称 、 景 点 简介 。ListView 的 背景 颜色 为 # aabbcc, 项 与 项 之 间 的 分 割 线 大 
小 为 2dp, 颜 色 为 灰色 (#aaaaaa)。 

© Æ ListView 的 每 一 项 中 包含 3 个 控件 ,一 个 ImageView 用 于 显示 景点 图 片 ,两 个 
TextView 分 别 显示 景点 名 称 、 景 点 简介 。 其 中 ,ImageView 大 小 为 100X75, 景 点 名 称 文 
字 大 小 为 20sp, 景 点 简介 文字 大 小 为 12sp, 颜 色 为 #0000ee, 单 行 显示 , 当 内 容 超过 宽度 
时 ,省 略 后 面 的 文字 ,以 点 代替 。 图 片 和 相关 文字 介绍 已 放 在 BA3 文件 夹 下 。 

(4) 实现 图 片 浏览 功能 ,程序 运行 效果 如 图 A-4 所 示 。 

界面 要 求 : 

界面 中 包含 一 个 ImageView 和 3 个 Button. ImageView 默认 显示 第 一 张 图 片 , 即 
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软件 设计 赛 


上 一 张 ” 下 一 张 ” 循环 播放 上 一 张 ” 下 一 张 ” 停止 播放 


图 A-4 第 4 题 程序 的 运行 效果 


filel. jpg。3 个 按钮 水 平 居中 显示 ,按钮 标签 分 别 为 "上 一 张 "“ 下 一 张 "“ 循 环 播放 ”。 

功能 要 求 : 

QD 为 “上 一 张 "“ 下 一 张 "按钮 添加 事件 处 理 , 使 单 击 按钮 后 能 够 切换 到 上 一 张 或 下 
一 张 图 片 ,事件 处 理 方式 不 限 , 既 可 以 使 用 绑 定 到 标签 也 可 以 使 用 监听 需 。 

@ 为 “循环 播放 ”按钮 添加 事件 处 理 , 使 单 击 该 按钮 后 ,程序 能 够 自动 地 在 多 张 图 片 
间 进 行 循环 显示 ,每 隔 两 秒 进行 切换 ,并 且 按 钮 文字 发 生变 化 ,显示 ”停止 播放 ”, 再 次 单 击 
后 ,停止 循环 播放 ,按钮 显示 “循环 播放 ”。 相 关 图 片 资 源 已 放 在 BC1 文件 夹 下 (关键 : 按 
钮 在 循环 播放 和 停止 播放 之 间 切 换 、 单 击 按钮 能 够 循环 播放 和 停止 循环 )。 

(5) 实现 拨号 功能 ,程序 运行 效果 如 图 A-5 至 图 A-8 所 示 。 


choosePeople 


KE 
号 码 : 12345678 


请 输入 或 选择 号 码 选择 联系 人 
拨号 


: 87654321 


Si bi 


: 12348765 


Qu» ag E 


JP dH 
ER 


: 87651234 


L3 
J 3t 
Eg 


: 56781234 


图 A-5 程序 运行 主 界面 图 A-6 显示 联系 人 列表 页 面 
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12348765 
王 五 :12348765 ， 选 择 联系 人 
拨号 
图 A-7 显示 选中 的 联系 人 图 A-8 显示 现在 拨号 页 面 


运行 程序 后 ,将 显示 图 A-5, 单 击 图 A-5 中 的 “选择 联系 人 ”按钮 后 ,会 跳 转 到 联系 人 
列表 页 面 ,选中 列表 中 的 某 一 联系 人 后 ,会 返回 到 主页 面 ,并 显示 用 户 所 选择 的 联系 人 , 单 
击 “ 拨 号 ”按钮 后 ,会 调用 系统 的 拨号 功能 ,开始 拨号 。 

界面 要 求 : 

首页 中 包含 一 个 文本 编辑 框 、 两 个 按钮 ,其 中 ,文本 编辑 框 和 “选择 联系 人 ”按钮 水 平 
摆 放 ,文本 编辑 框 的 宽度 为 屏幕 的 宽度 减 去 选择 联系 人 按钮 的 宽度 。 

选择 联系 人 页 面 中 包含 一 个 ListView 列表 控件 ,列表 中 的 每 一 项 包含 三 部 分 信息 ， 
即 图 标 、 姓 名 、 电 话 号 码 。 其 中 ,图 标 大 小 为 50 X50, 姓 名 文字 大 小 为 20sp ,颜色 为 红色 
CH ff0000) ,电话 号 码 文字 大 小 为 18sp, 颜 色 为 蓝 色 (#0000ff)。 

功能 要 求 : 

CD 单 击 “ 选 择 联系 人 ”按钮 后 , 跳 转 到 联系 人 列表 页 面 。 

© 选中 联系 人 列表 中 的 某 一 项 后 ,会 将 联系 人 的 姓名 和 号 码 返 回 给 主页 面 ,并 显示 
在 文本 编辑 框 中 ,注意 显示 的 内 容 为 姓名 :号 码 。 

© 单 击 “拨号 ”按钮 后 即 可 调用 系统 功能 ,进行 拨号 。 

提示 : 调用 系统 拨号 功能 需 提 供 相 应 的 权限 ,拨打 电话 的 权限 为 二 uses-permission 
android:name 一 "android. permission. CALL_PHONE"/ 请 ,系统 中 拨打 电话 的 Action 为 
Intent. ACTION. CALL, 

相关 图 片 资源 已 放 在 BC2 3C EXE F 

(6) 实现 注册 、 登 录 功 能 ,程序 运行 效果 如 图 A-9 至 图 A-12 所 示 。 

程序 运行 主 界面 如 图 A-9 所 示 ,初始 化 时 ,输入 任何 账号 和 密码 都 不 能 登录 ,提示 用 
户 名 和 密码 不 正确 ,需要 先 注册 然后 才能 登录 。 输 入 账号 和 密码 后 , 单 击 “ 注 册 ” 按 钮 , 即 
可 向 数据 库 中 存放 一 条 用 户 记录 ,然后 输入 该 账号 和 密码 ,从 数据 库 中 查询 , 若 发 现存 在 
该 账号 , 即 可 登录 ;如 果 数 据 库 中 不 存在 该 账号 , 则 提示 登录 失败 信息 。 
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附录 A Android 编程 测试 题 


软件 设计 赛 软件 设计 赛 mm an 
账号 账号 456 
密码 密码 456 

记 住 密码 站 自动 登录 登录 注册 记 住 密码 | | 自动 登录 登录 《注册 


用 户 名 和 密码 不 正确 ， 请 重新 输入 ! 


图 A-9 程序 运行 主 界面 图 A-10 ”用户 名 和 密码 不 正确 时 弹出 提示 信息 
软件 设计 赛 me an 

账号 123 

密码 123 


记 住 密码 | | 自动 登录 登录 注册 


用 户 添加 成 功 


图 A-11 用 户 注册 成 功 时 弹出 提示 信息 图 A-12 用户 登录 成 功 后 切换 页 面 显示 信息 


用 户 可 以 保存 自己 的 登录 信息 ,包括 记 住 密码 和 自动 登录 , 勾 选 “ 记 住 密码 ”后 ,下 次 
登录 时 不 需要 输入 账号 和 密码 , 勾 选 “自动 登录 ”后 ,下 次 登录 时 直接 跳 转 到 欢迎 界面 。 

界面 要 求 : 

此 程序 包含 两 个 页 面 ,一 个 是 登录 /注册 主页 面 , 另 一 个 是 登录 成 功 显示 用 户 信息 的 
页 面 ,这 两 个 页 面 都 已 提供 ,在 BC3 文件 夹 下 提供 了 一 个 可 运行 的 不 完整 的 应 用 程序 ,将 
其 导入 Eclipse ,在 此 基础 上 完善 相关 功能 即 可 。 

功能 要 求 : 

(D 程序 运行 时 ,从 login. xml 文件 中 获取 用 户 保存 的 相关 信息 ,如 果 用 户 之 前 选择 了 


国 国 国 国 295 09 


[3 Android 编程 经 典 案例 解析 


“自动 登录 ”, 则 直接 显示 欢迎 登录 页 面 ,否则 显示 登录 页 面 ,然后 判断 是 否 记 住 密码 ,如 果 
记 住 密码 , 则 在 相应 的 编辑 框 中 显示 上 次 输入 的 用 户 名 和 密码 。 

O 完成 “登录 ”按钮 的 事件 处 理 , 单 击 “ 登 录 ” 按 钮 时 ,首先 判断 数据 库 中 是 否 存在 用 户 
输入 的 用 户 名 和 密码 ,如 果 不 存 在 则 提示 登录 失败 信息 ,如 果 存 在 则 切换 到 欢迎 界面 ,显示 
登录 成 功 信息 ,同时 保存 用 户 的 记 住 密码 和 自动 登录 的 相关 信息 到 login. xml 文件 中 。 

© 完成 “注册 "按钮 的 事件 处 理 , 单 击 “ 注 册 ” 按 钮 时 ,将 用 户 输入 的 用 户 名 和 密码 保 
存 到 数据 库 中 ,并 提示 注册 成 功 信息 。 

@ 完成 菜单 项 的 选中 事件 处 理 ,选中 注销 菜单 项 时 ,取消 自动 登录 ,页 面 切换 到 主 界 
面 ,选中 退出 菜单 项 时 ,退出 应 用 程序 。 

(7) 实现 控制 进度 功能 ,程序 运行 效果 如 图 A-13 所 示 。 


A-13 第 7 题 程序 的 运行 效果 


界面 要 求 : 

界面 设计 已 实现 ,在 BC3 文件 夹 下 提供 了 一 个 可 运行 的 不 完整 的 应 用 程序 ,将 其 导 
入 Eclipse, 在 此 基础 上 完善 相关 功能 即 可 。 直 接 运 行 该 程序 ,将 得 到 左 图 所 示 的 效果 。 

功能 要 求 : 

(D 完善 开始 ?按钮 的 事件 处 理 方法 , 单 击 * 开 始 ? 按 钮 后 ,进度 条 开始 变化 ,在 进度 条 
上 方 的 文字 实时 显示 进度 的 信息 ,包括 当前 进度 执行 的 百分比 .进度 递增 的 速度 。 

© 完善 “暂停 ”按钮 的 事件 处 理 方法 , 单 击 “ 暂 停 " 按 钮 后 ,界面 不 再 发 生变 化 ,保持 为 
前 一 次 的 状态 ,此 时 单 击 除 “ 暂 停 ” 之 外 的 按钮 可 以 执行 相关 操作 ,进度 可 以 变化 。 

完善 “加速 ”按钮 的 事件 处 理 方法 , 单 击 “ 加 速 ” 按 钮 后 ,在 原 有 的 速度 之 上 加 5, 显 

示 的 当前 速度 也 随 之 发 生变 化 。 

D 完善 “减速 "按钮 的 事件 处 理 方法 , 单 击 “ 减 速 ” 按 钮 后 ,在 原 有 的 速度 之 上 减 5, 但 
最 低速 度 为 1, 显 示 的 当前 速度 也 随 之 发 生变 化 。 

C) 完善 * 重 置 ? 按 钮 的 事件 处 理 方法 , 单 击 * 重 置 ?按钮 后 ,界面 恢复 到 最 开始 的 状态 。 

用 户 可 在 原 有 程序 的 基础 上 进行 完善 ,也 可 以 完全 自主 实现 ,达到 功能 即 可 。 
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